
Hardware 


Monta tu ordenador 



Guía completa para construir un PC 


Soñware 


■Test: Bases de datos 




Lo mejor para organizar tu información 


Práctico 


Sintoniza tu PC 


Cómo configurar la tarjeta de TV 


Práctica • Actual 




Vídeo/Foto/Hifi 






Super test 




^77r 

i f f 


\ f* ^ jl 

.Tf ÍJ 

' I i i* 








I » J 



Haveúades • Reportajes • Jeegos • Teleeom • Coeseeio • Trucos... 































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Contenido 



Curso 


Si ya estás harto 
de que las fotos te 
salgan mal cuando 
las situaciones son 
adversas-poca 
luz, objetos en mo¬ 
vimiento-, no tie¬ 
nes que darlo todo 
por perdido. La 
nueva entrega del 
curso de fotografía 
digital te da las 
soluciones. 



Con Windows 2000 podrás controlar si algún in¬ 
truso intenta acceder a tu ordenador, y proteger 
tus documentos contra miradas indiscretas. 



Si te gusta hacer funcionar tu cerebro, lo conse¬ 
guirás con las aventuras gráficas. Resolverás 
misterios, conversarás con personajes... 


Vídeo/Foto/HiFi 


Están de moda, pe¬ 
san poco y son de 
pequeño tamaño, 
su diseño es muy 
atractivo y ofrecen 
una gran calidad 
de sonido. Anali¬ 
zamos seis de los 
más modernos re¬ 
productores portá¬ 
tiles de música 
MP3 que hay en el 
mercado. 




Tomamos el pulso a la Red 

A principios de este año publicamos nues¬ 
tra primera comparativa de accesos a Inter¬ 
net. Un sofisticado sistema informático si¬ 
mula el comportamiento del usuario que 
navega por Internet y recoge los resultados 
de rendimiento de cada proveedor durante 
las 24 horas de todos los días de la semana. 
Desde entonces, nuestro sistema no ha pa¬ 
rado de recoger datos y calcular estadísticas. 
En cada número de Computer Hoy hemos 
dedicado un espacio de la sección de Inter¬ 
net a mostraros la evolución de los servicios 
de cada proveedor. 

Desde la aparición de las ofertas de tarifa 
plana, hemos dedicado especial atención a 
observar los cambios que podían producir 
desviaciones en los resultados de velocidad 
de cada acceso. En este número, os presen¬ 
tamos los resultados detallados del estado ac¬ 
tual de la oferta de acceso a Internet. 

Tenéis en vuestras manos el análisis más ri¬ 
guroso y objetivo que podéis encontrar, la 
fuente más fiable para conocer cuál es el me¬ 
jor acceso a Internet, sólo en Computer Hoy. 



Hardware: iPaq de Compaq, HP Officejet Serie K, Optra E312L, 


ScanMaker3700, NGS Optical Mouse, Spypen Fun Cam.4 

Software: Medi@Show, Quicken 2000, FileMaker Pro 5 .6 

De todo un poco: noticias, rumores, In/Out.7 


Q J Internet 

Test de accesos a Internet 

• Banking de proveedores .10 

•Tablaglobal de resultados.12 

• Tabla de resultados (tarifa plana) .20 

• Gráficos de los distintos servicios.22 


24 I 

Instala tu propio PC 

•Lista de ampliaciones.25 

• La placa base .26 

• Consejos prácticos.28 

•Guíade productos.34 


38 r 

La retina como pantalla: échale el ojo .38 

Autodefinido .40 
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Test: 4 bases de datos 

• Bases de datos.42 

•Así hacemos los test.43 

•Tablas de resultados.44 


• Detalles de los productos.46 

•Consejos prácticos.48 

•Guía de software.50 


54 M ‘ 

Fotografía digital, 2- parte. Fotos en cualquier situación. 

• Fotos en interiores .54 

• Tomar fotos de cerca.55 

• Fotografiar motivos en movimiento .55 

• Primer plano y fondos nítidos.56 

• Guardar imágenes en el disco duro.57 

• Presentación de las fotos en el PC .58 

• Consejos y trucos sobre la cámara.58 

¡Dispara y gana! .59 


60 ( 

•Windows95 .60 

•Windows 98.64 

• Word 2000 . 66 

•Word 97.66 

• Excei 2000 . 68 

•Access 2000 . 70 

•Access97 .70 

• Paint Sliop Pro 5 .72 


74K 

Curso de Windows 2000, 4- Parte. 

Uso de las funciones de seguridad 

• Activar el sistema de vigilancia .74 

• Interpretar la vigilancia .75 

• Bloquear cambios en las contraseñas .75 

• Bloqueo de cuenta por errores de contraseña.76 

• Cifrado de ficheros .76 


80 r Práctico 

Instalar y configurar una tarjeta de TV 

• “Pinchar” la tarjeta de TV.80 

• Configurar la tarjeta de TV.82 

•Ver la televisión en el PC .84 

•Ver canales de TV .84 

• Ver el teletexto.84 


861 Juegos 

Test: 8 aventuras gráficas 

• Detalles de los productos .87 

•Tablade resultados .90 

• Consejos prácticos .92 

•Guía de juegos.94 


98 r Telecomunicacioner~^ ^^^^J 

•Tarifas de telefonía fija .98 

•Tarifas de telefonía móvil .100 


102 r Vídeo/Foto/HiFT^ ^^J 

Test: 6 reproductores MP3 

•Así hacemos los test.103 

•Tabla de resultados.104 

• Detalles de los productos.106 

•Consejos prácticos.108 

•Guía de productos.109 


110 ( 

Prensa especializada: la oferta del quiosco .110 

Precios de mercado.112 

Preguntas a expertos.116 

Cartas de los lectores.118 

Direcciones, glosario, anunciantes y premiados.120 


^22 E Avance/Staff _ 

Próximo número y Staff.122 


Foto de portada: Stock Fotos. Montaje: Computer Hoy. 
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Novedades 


Hardware 



Equipo Vobis 

Por 162.284 pesetas es 
posible adquirir el orde¬ 
nador HighScreen Indus, 
de Vobis, con Pentium III 
a733Mhz, 64 Mb de me- 
moriaydiscodurodelS 
Gb. Incluye monitor de 15 
pulgadas, teclado, ratón, 
altavoces y micrófono. Y 
para navegar por Internet, 
un módem de 56k y cone¬ 
xión gratuita a la Red. 



Fuera cables 

Con el ratón Microsoft 
CordIessWheel Mouse 
podrás disfrutar de la co¬ 
modidad de trabajar sin 
molestos cables. Este ra¬ 
tón inalámbrico, disponi¬ 
ble por 7.990 ptas., funcio¬ 
na hasta una distancia 
de un metro y medio. 



Todo detalles \ 

Logitech QuickCam Web 
(14.900 ptas.) es una cá¬ 
mara USB con un diseño 
especial. Tiene un soporte _ 
ondulado y un accesorio 
(SmartClip) para sujetarla 
ala pantalla plana de tu or¬ 
denador portátil. Además, 
dispone de una visera para 
cubrir la lente sin tener que 
apagar la cámara. 



La mínima expresión 


S implicidad en el manejo 
y sencillez en el diseño. 
Éstas son las dos cualidades 
que definen la línea de or¬ 
denadores iPaq que ha de¬ 
sarrollado Compaq ->® . Se 
caracterizan por tener unas 
dimensiones reducidas, que 
les convierten en equipos 
adecuados para usuarios 
que dispongan de poco 
espacio en su entorno de 
trabajo. En su lateral iz¬ 
quierdo incluyen una ra¬ 
nura, denominada Multi- 
Bay, que te permite 
intercambiar dispositi¬ 
vos de almacenamiento 
(unidad CD-ROM, DVD, 
CD-RW..) sin necesidad ' 
de reiniciar el sistema. 
Dentro de esta gama, 
Compaq ha diseñado 
dos modelos. Por un la¬ 
do, iPaq Legacy Free, 
disponible a partir de 
107.000 pesetas, que 
se caracteriza por in¬ 
cluir el sistema opera¬ 
tivo Windows 2000 y 
cinco puertos USB. En 
cuanto a su configura¬ 


ción, podrás elegir el tipo de 
procesador (Celeron a 500 
Mhz, Pentium III a 500 o 733 
Mhz),la memoria (desde 64 

El ordenador IPaq tiene un 
tamaño reducido, incluso 
menor que el de 
su teclado. 



Internet desde un multifunción 


A demás de imprimir, esca- 
near, copiar y enviar faxes, 
los equipos multifunción HP 
Officejet Serie K ->(3) inclu¬ 
yen una aplicación (HP Net 
Direct) que 



te permite enviar faxes por 
correo electrónico, recibir tus 
e-mails y descargar webs, sin 
conectarte al PC. Dentro de 
esta serie, Hewlett-Packard ha 
diseñado dos modelos: Offi¬ 
cejet K60 ( 69.900 ptas.) y 
K80 (disponible con módem 
de 33,6 Kbps por 84.900 
ptas.), que capturan 
imágenes a 600 x 600 
ppp con una profundi¬ 
dad de color de 36 bits. 
Inf.:902 150 151. 

Con HP Officejet Serle K 
podrás comunicarte a 
través de Internet. 



Mb hasta 512 Mb) y la capa¬ 
cidad del disco duro (entre 
4,3 Gb y 10 Gb). El otro mo¬ 
delo se denomina iPaq Le¬ 
gacy y se diferencia del pri¬ 
mero porque ofrece dos 
puertos USB, uno parale¬ 
lo, uno serie y dos PS/2. 
Además, en éste, Compaq 
te ofrece la posibilidad 
de escoger el sistema 
operativo (Windows 95/ 
98/ NT 4 o Windows 
2000). El ordenador 
Compaq iPaq Legacy, 
disponible a partir de 
117.000 ptas., tiene las 
mismas opciones de con¬ 
figuración (en cuanto a 
procesador, memoria y 
disco duro se refiere) 
que el modelo anterior. 
TIL: 902 10 14 14. 


Basta con 
pulsar un botón 

S canMaker 3700 (19.900 
ptas.) es un escáner USB 
de 42 bits que se caracteriza 
por incluir botones de acce¬ 
so directo a las funciones de 
escaneado, copia y correo 
electrónico. Su fabricante, Mi¬ 
crotek , ha añadido he¬ 
rramientas de software para 
facilitarte el tratamiento de 
las imágenes. Entre otras, en¬ 
contrarás el programa de es¬ 
caneado ScanWizard 5, el 
OCR OH Caere Omnipage LE 
y el software de retoque de 
imagen Adobe PhotoDeluxe. 
Información: 91 795 02 04. 



La resolución de ScanMaker 
3700 es de 600 x 1.200 ppp. 


Impresión láser para el hogar 


C on la impresora Optra 
E312L, Lexmark acerca el 
mundo de la impresión láser 
a los usuarios domésticos. De 
este modo, por un precio ase¬ 
quible (59.900 ptas.), podrás 
disfrutar de la calidad láser 
en tu propio hogar. 

Este modelo de Lexmark al¬ 
canza una velocidad de diez 
páginas por minuto (la pri¬ 
mera hoja tarda en impri¬ 
mirse 15 segundos) y te ofre¬ 
ce una resolución 03 de 
600 X 600 ppp. Además, in¬ 
cluye dos tipos de conexión 
(USB y paralelo) y una me¬ 
moria RAM de 2 Mb. 


Para más información llama 
al teléfono 91 436 00 48. 


J 


Compañeros del portátil 


T argus ->( 4 ) ha desarrolla¬ 
do una gama de produc¬ 
tos USB diseñados exclusi¬ 
vamente para hacerte más 
fácil el trabajo diario con tu 
ordenador portátil. 

Si eres usuario de estos equi¬ 
pos, ahora es posible en¬ 
contrar en el mercado el Mi¬ 
niteclado Numérico USB, 
que se caracteriza por su li¬ 



El Miniratón en negro (arriba) 
y el Miniteclado (derecha). 
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gero peso y su 
diseño compacto. 1 
producto, que puedes 
adquirir por 12.995 pesetas, 
incluye en su interior un ca- 


Optra E312L, una impresora 
láser asequible para el usua¬ 
rio doméstico y profesional. 


ble USB de 60 centímetros. 
Por otro lado,Targus ha de¬ 
sarrollado el Miniratón USB 
para que puedas transpor¬ 
tarlo cómodamente en tus 
viajes, ya que pesa menos de 
70 gramos y tiene un tamaño 
inferior al de los ratones 
convencionales. Este ar¬ 
tículo ya está disponible 
por 5.995 pesetas. 

Para más información, llama 
al teléfono 93 544 20 06. 
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Novedades 


Olvídate de limpiar ei ratón 


S i lo que quieres es como¬ 
didad a la hora de trabajar 
con tu equipo, con el ratón 
NGS Optical Mouse te olvi¬ 
darás para siempre de una ta¬ 
rea incómoda y fastidiosa: la 
de limpiar la tradicional bo¬ 
lita interior del ratón. Con es¬ 
te modelo, el fabricante NGS 
->(5) ha desarrollado un ratón 
óptico que te 
permite 



El ratón de 
NGS incorpora 
tecnología óptica, 
en lugar de bolita. 


trabajar directamente sobre 
cualquier superficie (made¬ 
ra, plástico...), sin necesidad 
de utilizar la habitual alfom¬ 
brilla. 

En cuanto a su diseño, NGS 
Optical Mouse tiene una 
carcasa en color gris meta¬ 
lizado e incluye dos botones 
y una ruedecilla pensada es¬ 
pecialmente para la función 
de scroll ES. 

Ya puedes adquirir este 
ratón óptico por unas 
7.500 pesetas. 

Para obtener más 
información, 
puedes llamar al 
teléfono 902 11 
46 86. 


Llévate la cámara en el bolsillo 



L a cámara Spypen FunCam 
->(6) , de Plawa, es tan 
pequeña como un bo¬ 
lígrafo (pesa 55 gra¬ 
mos) y esta cuali¬ 
dad te permitirá 
transportarla 
cómodamente 
a todas partes. 


Una cámara diminuta de 
12,5 x3 x1,5 cm. 


Podrás utilizarla como cá¬ 
mara fotográfica digital o pa¬ 
ra realizar videoconfe- 
rencia 00. Dispone de 
conexión USB y de una 
memoria SDRAM de 1 
Mb. Según indica el 
fabricante, con es¬ 
ta capacidad es 
posible almace¬ 
nar 20 imágenes 
en alta resolución 
y 80 en baja. Ade¬ 
más, se han inclui¬ 
do programas de 
retoque fotográfi- 
, co, de videoconfe- 
rencia y para en- 
viar videomails. 
1 Spypen FunCam 
i ya está a la venta 
l en España por 
Y 16.900 pesetas. 


Un toque musical en tu equipo 



L a música siempre resulta 
una compañía agradable 
cuando estás realizando al¬ 
guna tarea. Si quieres disfru¬ 
tar de ella mientras navegas 
por Internet, por ejemplo, 
Logitech ha lanzado al mer¬ 
cado la gama de altavoces 
SoundMan, una clara 
apuesta por el sonido di¬ 
gital. El modelo SR-30 
(16.900 ptas.) tiene 30 va¬ 
tios de potencia y dispo¬ 
ne de cuatro altavoces y 
un subwoofer OS. Más 
asequible (10.900 


Los altavoces Sound 
Man SR-30 y S-20 incluyen 
un mando de control remoto. 


ptas.) es el sistema Sound¬ 
Man S-20, con dos altavoces 
y un subwoofer y una po¬ 
tencia de 20 vatios. 
Información: 93 419 11 40. 


Etiquetas plateadas en tus CDs 


P ara que puedas dar un 
“toque profesional” a los 
CDs que tú mismo has gra¬ 
bado, Data Becker ha dise¬ 
ñado un producto que in¬ 
cluye etiquetas para CD en 
papel de plata y alto brillo. 
Con este original artículo da¬ 
rá la impresión de que los di¬ 
bujos y las letras se han es- 



Las etiquetas 

de papel plata dan 

un toque original a tus CDs. 


tampado directamente so¬ 
bre el disco y no sobre las 
habituales etiquetas. Ade¬ 
más, se mantiene el brillo 
plateado y reflector del CD, 
ya que el disco no se pega¬ 
rá a una etiqueta de papel si¬ 
no a una hoja metalizada. 
Etiquetas-CD de Papel Plata 
cuesta 2.500 pesetas. 

Para obtener más informa¬ 
ción, ponte en contacto con 
Data Becker: 91 378 80 06. 

->® www.compaq.es 
->(2) www.microtekeurope.com 
->( 3 ) www.hp.com/go/all-in-ones 
->( 4 ) www.targus.com 
->(5) www.ngslurbe.com 
->(6) www.spypen.com 



!► 



mocR 

Cuando un escáner 
“lee” un texto no lo re¬ 
conoce como tal, sino 
que lo trata como una 
imagen que se parece a 
un texto. Por medio de 
un software para el re¬ 
conocimiento de carac¬ 
teres (Optical Character 
Recognition, u OCR), el 
ordenador convierte la 
imagen en caracteres 
de texto. 

M Resolución 

Cantidad de puntos que 
puede pintar una impre¬ 
sora en un espacio de¬ 
terminado. General¬ 
mente se mide en 
puntos por pulgada 
(ppp), es decir, los pun¬ 
tos que caben en una 
pulgada (2,54 centíme¬ 
tros). Este valor te indi¬ 
ca con qué grado de 
exactitud la imresora es 
capaz de dibujar los do¬ 
cumentos. 

EU Scroll 

Acción que es posible 
llevar a cabo con algu¬ 
nos ratones que incor¬ 
poran una pequeña rue¬ 
da en su parte superior. 
Gracias a esta función, 
podrás desplazarte de 
forma más cómoda por 
el texto que se repre¬ 
senta en la pantalla de 
tu monitor. 

[m Subwoofer 

Altavoz de sub-graves, 
también denominado 
cajón de bajos, que se 
utiliza para disfrutar de 
los sonidos graves pro¬ 
fundos. Estos sistemas 
de audio pueden ser de 
dos tipos: pasivos y ac¬ 
tivos. Estos últimos se 
caracterizan por incor¬ 
porar su propio amplifi¬ 
cador. 

[0 Videoconfe¬ 
rencia 

Sistema de comunica¬ 
ción mediante el cual 
los usuarios pueden 
hablar con otras perso¬ 
nas a través de Internet 
y verse unas a otras. 

Para que esto sea posi¬ 
ble, necesitarás una cá¬ 
mara y una tarjeta es¬ 
pecial, así como una 
tarjeta de sonido. 
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Novedades 


Software 



Teléfono o PDA 

Palm y Motorola van a de¬ 
sarrollar un teléfono móvil 
basado en el sistema ope¬ 
rativo Palmos que inclu¬ 
yen los organizadores per¬ 
sonales PaImPilot. 
Además, este teléfono 
ofrecerá acceso inalámbri¬ 
co a Internet y la posibili¬ 
dad de sincronizar datos 
con el ordenador del usua¬ 
rio. Este modelo estará a 
la venta en el año 2002. 

Creative crece 

Creative Technology, fa¬ 
bricante de sistemas de 
sonido y periféricos para 
PC, ha adquirido Aureal, 
dedicada al desarrollo de 
componentes para tar¬ 
jetas de sonido. En esta 
operación Creative ha te¬ 
nido que pagar 32,4 millo¬ 
nes de dólares (más de 
5.000 millones de ptas.) 
en efectivo y en acciones. 

Librería WAP 

Bookonhand “ha abierto” 
en Internet una librería vir¬ 
tual que utiliza la tecnolo¬ 
gía WAP, con la que es po¬ 
sible acceder a contenidos 
de la Red desde un teléfo¬ 
no móvil. Desde la direc¬ 
ción www.librowap.com 
podrás seleccionar libros 
de varias categorías, hacer 
búsquedas por distintos 
campos (autor, título...) y 
comprar ejemplares. 

Un cambio fácii 

Según la resolución apro¬ 
bada el 8 de junio por la 
Comisión del Mercado de 
Telecomunicaciones, a 
partir del 8 de octubre de 
este año podrás cambiarte 
de operador de telefonía 
móvil sin que se modifique 
tu número de teléfono. 

Este trámite será gratuito y 
el operador no podrá ne¬ 
garse al cambio aunque 
exista un contrato. 


Con Cubbies y Domino los 
niños resolverán divertidos 
puzzles en 3D. 



móviles 


de cuatro años deberán sal¬ 
var al Unicornio Mágico 
completando puzzles va¬ 
riados en 3D y creando dó¬ 
minos de colores. 
Información: 91 749 64 10. 


De turismo 


Jugar en tres 

E ste otoño los más peque¬ 
ños podrán pasar las tar¬ 
des frías y lluviosas entre¬ 
tenidos con los educativos 
TDKids que ha diseñado pa¬ 
ra ellos el fabricante TDK 
Mediactive. Entre los títulos 
que recoge esta serie, se en¬ 
cuentran los programas 
Cubbies y Domino, ambos 
disponibles por 2.900 ptas. 
El primero está formado 



Tus bases de datos en un 


dispositivo portátil PalmOS. 


Crea una web 
más animada 

P ara que puedas dar un to¬ 
que más “animado” a tu 
propia página web. Ares 
Multimedia ha desarrollado 
Medi@Show (8.495 ptas.), 
un programa que te ayuda¬ 
rá a añadir imágenes, vídeo, 
efectos de audio y música e 
incluso con el que podrás 
animar textos, haciendo que 
den vueltas o desaparezcan. 
Información: 93 480 89 30. 


dimensiones 

por cuatro puzzles diferen¬ 
tes en tres dimensiones, que 
permitirán crear, a los niños 
con una edad superior a 
tres años, las formas que de¬ 
seen e incluso cambiarles el 
color. Tendrán que realizar 
figuras iguales a las que 
muestra el programa y 
aprender a manipular las 
formas en 3D. En Domino, 
los niños que tengan más 


Bases de datos 

F ileMaker ->® ha desarro¬ 
llado un software que te 
permitirá tener siempre “al 
alcance de la mano” la in¬ 
formación almacenada en 
tus bases de datos. Con el 
programa EileMaker Mobile 
podrás sincronizar tus bases 
de datos EileMaker Pro 5, 
versión para equipos Win¬ 
dows y MacOS, con un PDA 
basado en el sistema opera¬ 
tivo Palmos. Así, siempre 
tendrás acceso a la infor- 


P ara que puedas gestionar 
desde casa tus cuentas co¬ 
rrientes y de ahorros, présta¬ 
mos, hipotecas..., Intuit -»(2) 
comercializa, por 7.995 ptas., 
el programa de contabilidad 
doméstica Quicken 2000. En 
esta versión se incluye un na¬ 
vegador de Internet que te 
permitirá conectarte con tu 
banco, para ver los últimos 
movimientos y transacciones, 
y actualizar la cotización de 
los valores de bolsa. 


mación alojada en tus bases 
de datos, aunque te en¬ 
cuentres fuera de tu lugar de 
trabajo habitual. Simple¬ 
mente deberás seleccionar 
los datos que necesites de 
EileMaker Pro desde tu or¬ 
denador y descargarlos en 
tu dispositivo Palm OS. Ade¬ 
más, dispone de una función 
para compartir bases de da¬ 
tos vía intranet e Internet. 
Esta aplicación se pondrá a 
la venta el próximo año. 


Quickerí 



^ ^ s ¡2Sr ^ ^ s? 


Un programa para controlar tus 
cuentas, gastos, inversiones... 


por Europa 



Un planificador que te ofrece 
la mejor ruta para tu viaje. 

S i eres de los afortunados 
que aún pueden disfrutar 
de vacaciones durante este 
otoño, Superpack en Ruta, 
de Planeta DeAgostini, pue¬ 
de ayudarte a organizar tu 
viaje. Disponible por 3.995 
pesetas, incluye la Guía In- 
teraciva de España y Portu¬ 
gal, en dos CD-ROMs, y el 
Planificador de Rutas por 
Europa, un CD con mapa de 
carreteras de todos los paí¬ 
ses europeos. 

Información: 902 490 346. 


Tus cuentas puestas al día 



Te permite incluir efectos de 
animación en tu web personal. 


B 


Direcciones Online 


->® www2.filemaker.fr/spain 
www.intuit-es.com 


% 
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Lista de los virus actuales i 




Nombre Archivos a los que afecta 

Peligrosidad 

VBS/Quatro-A Se reenvía y borra el disco duro si no encuentra el archivo 13A0.txt 

Muy alta 

W32/ExploreZipF Se reenvía, modifica WIN.INI y borra archivos del tipo *.doc, *.xlsy*.ppt 

Muy alta 

WM97/Thus-AM El 13 de diciembre borra todo el contenido de C: ^ 

Muy alta 

Palm/Phage-963 Sobreescribe programas ^ 

Alta 

W32/Apology Se autorrenvía y bloquea el acceso a webs de antivirus éJ \ 

Alta 

WM97/Metys-H *.doc 

Media 



Programas Antivirus 


Nombre Dirección 

1 AVP. Antiviral Toolkit Pro www.codine.es 

Precio 

4.995 ptas. 

2 F-Secure www.edata.es 

28.884 ptas. 

3 McAfee VirusScan 5.0 www.mcafee.com 

7.490 ptas. 

4 Norman ThunderByte Virus Control 4.80 www.thunderbvte.com 

8.144 ptas. 

5 Norton Antivirus 2000 6.0 www.svmantec.com 

8.445 ptas. 

6 Panda Antivirus Platinum www.pandasoftware.es 

16.994 ptas. 

7 Sophos Antivirus 3.33 www.sinutec.com 

33.304 ptas. 
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Hay quien dice que los pu¬ 
blicistas, en su afán por des¬ 
tacar las virtudes de los pro¬ 
ductos, los adornan tanto 
que no llegan a ajustarse a la 
realidad. Es el caso de Jose- 
ma, un lector de Computer 
Hoy que vio en nuestra re¬ 
vista un anuncio de la tarje¬ 
ta Maxi Sound Fortissimo de 
Guillemot que considera “pu¬ 
blicidad engañosa”, porque 
en él se afirma que es posi¬ 
ble convertir tu minidisc en 
un reproductor MP3 gracias 
a ia saiida óptica digital. 
“Acudí a una tienda y me 
confirmaron que no era cier¬ 
to”, dice Josema. 

Puestos en contacto con un 
portavoz de Guillemot, Jor¬ 
ge Carbonell, se nos confir¬ 
mó que “lo que se graba en 
el minidisc no es efectiva¬ 
mente un fichero MP3” y 
que “la frase no es acertada 


y en la agencia de publici¬ 
dad podían haberla hecho 
más clara. Es cierto que no 
se puede trabajar con archi¬ 
vos MP3, ya que los mini¬ 
disc lo hacen con un forma¬ 
to especial, pero sí es 
posible, con el software que 
incorpora la tarjeta, conver¬ 
tir y pasar estos ficheros al 
minidisc. Lo que se preten¬ 
día transmitir era que resul¬ 
ta más económico, si no 
puedes trasladar el ordena¬ 
dor, emplear el minidisc 
-cinco discos cuestan unas 
mil pesetas- que comprar 
tarjetas de memoria para re¬ 
productores MP3, donde no 
caben muchas canciones”. 
A la pregunta de si esta pu¬ 
blicidad sigue en vigor, Car¬ 
bonell nos comentó que 
“ahora ya no se utiliza, aun¬ 
que no se sabe si se recu¬ 
perará en el futuro”. 


Polémica MP3 

M ientras que la industria 
discográfica americana, 
representada por la RIAA 
(Recording Industry Asso- 
ciation of America), deman¬ 
daba a un estudiante uni¬ 
versitario de Oklahoma por 
efectuar “un gran número de 
descargas de MP3”, conoci¬ 
das compañías del entrete¬ 
nimiento y grupos de músi¬ 
ca se muestran a favor del 
polémico formato. Sony, por 
ejemplo, ha anunciado un 
servicio que permitirá a los 


“al rojo vivo” 

usuarios japoneses de Play 
Station 2 descargar archivos 
de MP3, películas y vídeo- 
juegos. Por otro lado, el gru¬ 
po de rock Smashing Pump- 
kins regala en Internet su 
último disco: Machina II/ 
The friends and enemies of 
modern music. Al parecer, la 
banda de rock encargó 25 
copias en vinilo que repar¬ 
tió entre admiradores para 
que convirtiesen sus can¬ 
ciones en archivos digitales 
y los difundiesen en la Red. 


Los internautas 

E l escritor Stephen King 
está un poco decepcio¬ 
nado con los internautas, 
porque algunos están des¬ 
cargando de la Red su últi¬ 
ma novela sin pagar. King 
comenzó a escribir “La Plan¬ 
ta” en Internet, una historia 
sobre una hiedra diabólica. 


infieles a King 

permitiendo a los internau¬ 
tas descargarla por entregas 
(www.stephenking.com). Si 
este decepcionante com¬ 
portamiento persiste por 
parte de los internautas, tal 
vez el famoso escritor no 
vuelva a acercar a la Red sus 
aventuras terroríficas. 


m Seguir desde Internet el de-' AIIT Las ferias de informá- 
sarrollo de programas tele- wUI ticaya no despiertan el 
visivos (Ei Bus, Supervivientes...), interés de ios usuarios. Internet les 
en lugar de verlos en el televisor. informa de io úitimo en tecnoiogía. 


De todo un poco 


Novedades 


m Auge de las cámaras digitales 



1999 


2000 


Millones de unidades vendidas 


l 


Se espera que las ventas de cámaras digitales aumen¬ 
ten un 127% este año. Las ganancias no serán tan altas, 
porque el precio bajó 31 dólares (unas 5.000 ptas./ud.). 


Convertirse en escritor oniine 


E l Grupo Edebe convoca a 
todos los jóvenes que es¬ 
tén cursando el tercer ciclo 
de Educación Primaria y Se¬ 
cundaria Obligatoria (de 10 
aló años) a escribir, desde 
Internet, un final para la úl¬ 
tima novela del escritor 
Jordi Sierra i Eabra, titu¬ 
lada “El misterio del Go- 
ya robado”. Según infor¬ 
ma la editorial, se trata 
de una novela policíaca 
con múltiples alternati¬ 
vas de lectura, sorpresas, 
caminos, juegos visua¬ 
les... La novela estará a dis¬ 
posición de profesores y 


alumnos en Internet hasta el 
1 de marzo del año 2001, en 
WWW. literactiva. net. 

Ah! y el ganador del concur¬ 
so obtendrá un ordenador 
portátil como premio (¡para 
seguir practicando!). 



La última novela de Jordi Sie¬ 
rra i Fabra en Literactiva.net. 


EL GANADOR 


Olympics.com 

La página web oficial de los 
Juegos Olímpicos de Sydney 
(www.olympics.com) regis¬ 
tró más de 9.000 millones 
de visitas durante los dieci¬ 
seis día que han durado las 
competiciones (se habían 
previsto unos 6.500 millo¬ 
nes de visitas). Esta cifra ha 
convertido a las Olimpiadas 
de Sydney en el evento más 
popular seguido desde Inter¬ 
net (hace dos años, los Jue¬ 
gos Olímpicos de Invierno 
en Nagano consiguieron 634 
millones de visitas). 



1 EL PERDEDOR 1 


Jonathan G. Lebed 

J.G.Lebed, de Nueva Jersey 
(EE.UU), tenía doce años 
cuando “se enganchó” a la 
bolsa. Compraba acciones de 
pequeñas empresas a un pre¬ 
cio modesto y, haciéndose 
pasar por asesor financiero, 
enviaba e-mails a inversores 
animándoles a comprar sus 
acciones. La Comisión del 
Mercado de Valores descu¬ 
brió un fraude de 272.000 dó¬ 
lares (50 millones de ptas.), 
que Lebed (ahora tiene 15 
años) consiguió en once ope¬ 
raciones fraudulentas. 







AMD quita 
terreno a Intel 

Parece ser que las grandes 
cadenas de tiendas de in¬ 
formática en Europa están 
cambiando sus preferen¬ 
cias y apuestan por los 
chips de AMD. Primero fue 
la británica Tiny, que hasta 
hace unas semanas sólo 
ofrecía sus equipos con 
“micros” de Intel y ahora 
considera que AMD Duron 
es mejor que Intel Celeron y 
AMD Athlon mejor que Intel 
Pentium III. También la ca¬ 
dena alemana Vobis se “ha 
pasado al otro bando” ofre¬ 
ciendo ordenadores AMD a 
1Ghz. Si esta tendencia 
continúa, Intel perderá su 
posición de privilegio. 

Mac G4 Plus 

Al parecer, Motorola ya ha 
completado el diseño del 
procesador PowerPC G4 
Plus, sucesor del G4 inte¬ 
grado en los Macintosh de 
Apple. Sin embargo, esto 
no significa que vayas a ver 
dentro de poco equipos con 
este procesador, ya que to¬ 
davía se tienen que produ¬ 
cir las unidades y Apple 
debe probar si el chip es 
compatible con su hardwa¬ 
re. Se rumorea que los nue¬ 
vos equipos se presentarán 
en la próxima MacWorId 
Expode Nuevo York (así 
que tendrás que esperar 
hasta el verano que viene). 

Playstation 2, 
un bien escaso 

La esperada consola de 
Sony, Playstation 2, será un 
“bien escaso” en Estados 
Unidos, donde podrá adqui¬ 
rirse a partir del 26 de octu¬ 
bre. Sony tenía previsto po¬ 
nera la venta 1.000.000 de 
unidades, pero sólo habrá 
disponibles 500.000 (al pa¬ 
recer por retrasos en la pro¬ 
ducción). Se cree que por 
este problema se retrasará 
hasta finales de noviembre 
el lanzamiento de la consola 
Playstation 2 en Europa. 
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Test: 35 conexiones a Internet 



SUMARIO 1 


ED Chat 

La traducción al espa¬ 
ñol de esta palabra in¬ 
glesa es “charlar o con¬ 
versar”. En Internet se 
utiliza este concepto 
para denominara los 
servicios que permiten 
mantener charlas vir¬ 
tuales dentro de la Red. 

00 Foro 

Sistema de comunica¬ 
ción que podría compa¬ 
rarse con los tradicio¬ 
nales tablones de 
anuncios. En un foro de 
Internet se trata de un 
tema determinado so¬ 
bre el que se “charla” 
más o menos animada¬ 
mente. Todos los usua¬ 
rios de Internet pueden 
participar en ellos. 

M Comunidad 
virtual 

Puntos de encuentro en 
Internet donde se 
reúnen personas que 
comparten intereses e 
inquietudes afines. El 
principal objetivo de las 
comunidades virtuales 
es fomentar la comuni¬ 
cación y las relaciones 
entre los individuos. Por 
eso, la mayoría pone a 
tu disposición una serie 
de servicios (e-mail, 
mensajería interna...) 
para comunicarte. 

[ü] Comercio 
electrónico 

Sistema que permite a 
los usuarios adquirir to¬ 
do tipo de productos a 
través de Internet. Las 
tiendas virtuales te ofre¬ 
cen un escaparate con 
productos que tú podrás 
encargar y pagar direc¬ 
tamente en la Red. Los 
sistemas de pago oniine 
más utilizados son la 
tarjeta de crédito o el 
contrarreembolso. 

M Banca oniine 

Te permite acceder des¬ 
de Internet a la informa¬ 
ción que desees consul¬ 
tar de tu cuenta bancaria 
(saldo, transacciones 
efectuadas...) y además 
puedes llevar a cabo las 
operaciones que habi¬ 
tualmente hacías en la 
ventanilla de tu banco o 
tu caja de ahorros. 
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La oferta de accesos a Internet es más amplia que nunca. 
Puedes elegir entre una conexión gratuita, una tarifa piaña o 
algunas de las conexiones “ciásicas” de pago. ¿Qué ventajas 
tiene cada una de elias? Sigue leyendo y lo descubrirás. 


I nternet será tan omnipre¬ 
sente que no saber utili¬ 
zarla o no tener acceso a la 
Red, será como no saber leer 
o escribir”. A esta firme con¬ 
clusión ha llegado el director 
general de Gartner Group, Mi- 
chel Fleisher, al conocer los 
datos de un estudio que rea¬ 
lizó su compañía y en el que 
se afirmaba que dentro de 
cinco años el 75% de los ho¬ 
gares en Estados Unidos es¬ 


tarán conectados a la Red. Sin 
duda. Internet se está con¬ 
virtiendo en un medio de in¬ 
formación sin fronteras, don¬ 
de las posibilidades de 
comunicación entre los indi¬ 
viduos son infinitas (chats 
OH, foros OH, comunidades 
virtuales OH...) y la oferta de 
servicios no tiene límites 
(comercio electrónico OH, 
banca oniine 00. ..).Dehe¬ 
cho, no hace falta recurrir a 


los estudios de mercado ame¬ 
ricanos para que te des cuen¬ 
ta de la importancia que este 
medio está adquiriendo en la 
vida diaria de cada persona, 
desplazando a otras fuentes 
tradicionales de información 
y comunicación. 

En España, es posible acce¬ 
der a Internet desde otros 
medios distintos al ordena¬ 
dor: agendas electrónicas o 
PDAs, televisores, teléfonos 


móviles WAP EíISiBEl (y 

en breve, los móviles de ter¬ 
cera genera ción con tc cno- 
logíaUMTS lÜinBMIüi)... 

Como anécdota curiosa, 
merece la pena destacar el ca¬ 
so de una pequeña localidad 
andaluza, con menos de 
2.000 habitantes, denomina¬ 
da Jun, donde sus vecinos to¬ 
davía no tienen biblioteca pú¬ 
blica y, sin embargo, gracias a 
los esfuerzos de su Ayunta¬ 
miento, ya pueden disfrutar 
de acceso gratuito y sin lími¬ 
te horario a la Red. Por des¬ 
gracia, esta loable iniciativa 
no se ha extendido a todas las 
localidades españolas (¡sería 
un detalle!) y, por ahora, ca¬ 
da ciudadano tiene que pagar 
de su bolsillo el tiempo de co¬ 
nexión a Internet. 

Analizamos la oferta 
de tarifa plana 

Y para que puedas estudiar 
detenidamente qué conexión 
se adapta a tus necesidades, 
te ofrecemos en estas pági¬ 
nas un exhaustivo test en el 
que se ha analizado al detalle 
la velocidad de conexión y la 
calidad del servicio que ofre¬ 
cen 35 conexiones, disponi¬ 
bles en toda España (ver el re¬ 
cuadro titulado “Así hacemos 
los test”, en la página 9, para 
obtener más información al 
respecto). 

Te interesará saber que, co¬ 
mo novedad, en este test se 
ha analizado la calidad de un 
tipo de servicio, para conec¬ 
tarte a Internet, que ha em¬ 
pezado a funcionar en Espa¬ 
ña hace esca sos mese s: la 
tarifa plana üunEmiiJi .Po- 
drás ver los resultados al res¬ 
pecto en la tabla general de 
las 35 conexiones (pág. 12) y 
en otra tabla (pág. 20) que re¬ 
coge exclusivamente las ofer¬ 
tas de tarifa plana en España 
(en este caso de Arrakis,Wa- 
nadoo, eresMas y Terra). 

Es conveniente subrayar 
que en este test sólo se han 
analizado las ofertas de tarifa 
plana que operan en todo el 
territorio español y que, por 
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Test: 35 conexiones a Internet 


Internet 


tanto, se han dejado fuera del 
test aquéllas que únicamen¬ 
te están disponibles para 
usuarios de determinadas 
provincias. No obstante, si de¬ 
seas obtener información so¬ 
bre el servicio de tarifa plana 
de otras operadoras regiona¬ 
les, la encontrarás en el artí¬ 
culo ”Las claves de la tarifa 
plana”, publicado en el nú¬ 
mero 48 de Computer Hoy 
(pág.48). 

Por otro lado, es conve¬ 
niente que sepas que el con¬ 
trato de tarifa plana puede re¬ 
sultar interesante si de forma 
habitual te conectas a Inter¬ 
net por la tarde (a partir de 
las 18:00 horas), por la noche 
o los fines de semana. La ven¬ 
taja de este sistema es que to¬ 
dos los meses pagarás lo mis¬ 


mo, independientemente del 
tiempo que estés conectado 
(así que navegarás sin estar 
pendiente del reloj). No obs¬ 
tante, desde el pasado mes de 
julio, momento en el que em¬ 
pezaron los servicios de tari¬ 
fa plana en España, se han 

3 conexiones gratis 
entre ias mejores 

producido quejas de usuarios 
que utilizan este sistema, por¬ 
que están descontentos con 
la calidad que ofrece (por 
ejemplo, interrupciones en 
las conexiones, lentitud en la 
descarga de páginas web...). 

Otra cuestión interesante 
es que en este test también 
hemos recogido un total de 


14 conexiones que son gra¬ 
tuitas y, lo más sorprendente, 
es que, en contra de lo que 
puedas suponer, algunas de 
ellas (como Pobladores,Jazz- 
free y EresMas) quedan entre 
las cinco primeras mejores. 

Por último, señalamos que 
el tipo de línea utilizada para 
realizar las prue bas de este 
test ha sido RTB UJIüiMliil, 
aunque actualmente, para 
usuarios más exigentes, tam¬ 
bién existen con exiones a t ra- 
vés de RDSI kllCiMlUil y 
ADSL UJÍMHUil , que quizás 
evaluemos en futuros test. 

Sin más preámbulos, te ani¬ 
mamos a que averigües qué 
conexión se adapta a tus ne¬ 
cesidades, y ¿por qué no? a tu 
bolsillo, para que descubras 
el universo infinito de la Red. 


P Mi opinión 


En esta ocasión, al igual que 
ocurrió en el test de cone¬ 
xiones del número 35 de 
Computer Hoy, ha vuelto a 
sorprendernos la calidad del 
servicio de las conexiones 
gratuitas. Como podrás 
comprobaren la tabla de re¬ 
sultados (pág. 12), tres de 
ellas se encuentran entre las 
cinco mejores del test. 


Sin embargo, debes tener en 
cuenta que el hecho de que 
las conexiones sean gratui¬ 
tas, sólo significa que el al¬ 
ta con el proveedor no tiene 
ningún coste, pero ¿y la fac¬ 
tura de teléfono? Si lo que 
te interesa es tener un con¬ 
trol sobre el gasto telefóni¬ 
co, tal vez la opción más 
adecuada para ti sea con¬ 
tratar un servicio de tarifa 
plana para evitar incerti¬ 
dumbres. En este caso, ve¬ 
rás que el precio que se re¬ 
fleja en la tabla de resultados 
incluye el gasto total que pa¬ 
garás por navegar en la Red. 


Así hacemos los test en Computer Hoy 


Para efectuar este exhaustivo 
test, hemos probado 35 cone¬ 
xiones a Internet, que están 
disponibles para el usuario do¬ 
méstico en toda España (se 
han descartado, por tanto, las 
conexiones que se ofrecen só¬ 
lo en algunas provincias es¬ 
pañolas o las que se facilitan 
exclusivamente a empresas). 

Servicio 

Aquí se ha valorado si el pro¬ 
veedor ofrece al usuario asis¬ 
tencia telefónica y Online. 

Instalación 

En este apartado hemos com¬ 
probado si los proveedores 
proporcionan un CD para con- 
ñgurar la conexión y si inclu¬ 
yen programas para navegar 
por Internet (d enominado s 
navegadores EEÜíSíSE}!). 
También hemos evaluado si 
las instrucciones de instala¬ 
ción son claras y con qué an¬ 
telación tienes que avisar pa¬ 
ra cancelar el servicio (si el 
plazo para darte de baja es lar¬ 
go, estarás pagando durante 
un tiempo por un servicio que 
no quieres). 

Ofertas 

Primero, hemos medido la ve¬ 
locidad de las conexiones 
usando los servicios habitua¬ 
les. Para efectuar estas medi¬ 
ciones, hemos utilizado un 
programa de pruebas, desa¬ 
rrollado para Computer Hoy, 


que simul a el us o de WWW 

lUflHnUil, FTP CHiíSÜEl y 


Ping kuHHnuiJj. 

Este programa se conecta las 
24 horas del día a todos los 
proveedores de la lista, reali¬ 
zando 3.000 llamadas diarias 
aproximadamente. La cone¬ 
xión a los proveedores no se 
realiza por orden, sino de for¬ 
ma aleatoria, para no falsear 
los resultados. Luego, se prue¬ 
ba la conexión a diez páginas 
web, diez servidores de FTP y 
diez máquinas con servicio de 
Ping (la utilización del Ping es 
la que determina la velocidad 
con la que podrás jugar en red 
a través de Internet). Después, 
se mide la velocidad de trans¬ 
ferencia de datos. La veloci¬ 
dad de visualización de pági¬ 
nas web y de descargas de 
ficheros s e mide en cps 
UffíEMEill. 


Para obtener resultados sig¬ 
nificativos hemos escogido 
cinco servidores españoles y 
cinco de fuera del país (la se¬ 
lección de las direcciones la 
efectúa el programa de una 
forma aleatoria). 

Otros puntos importantes son 
los buzone s de cor reo 
electrónico UilfilMliil que 
se ponen a disposición del 
usuario, y si se ofrece hospe¬ 
daje de una web personal. 
Aquí se han considerado otros 
servicios a dicionales , como 
servidor lünEMEli de no¬ 
ticias y servidor de chat. 


lesUSP Acciones Resultados Configurar importar Sistema Ayuda 


ISP: "Aiftel"- 


I Uslade ConeKiones 

Arrakis 
Bitmailer 
Canal 21 

^ l L ^ 


a 


l! 



istadoi^^ 


Accept: image/gif, image/x-xbitmap, image/ipeg, image/pjpeg, V ^ 

User-Agent: Mosilla/S.O [compatible] 

Host: www.dgt.es 

Estadística HTTP para "http://'www. dgt.es" 

min: 1628 cps 
max: 2876 cps 
media: 2876 cps 
HTTPOK! 




http: //WWW. dgt. es 


http://www.elpais.es 
http: //w ww. hobbvpress. com 
http: //w ww. imdb. cem 


'Ping: "asteriH.fi.upm.es" 


asteriK. fi.upm.es 


www.barrabes.es 

www.bch.es 

www.disnev-com 

www.ibm.com 


0 




'FTP: "ftP.cdrom.cQm"~= 


ftp.cdrom.com 


ftp.creaf.CDm 

ftp.fi.upm.es 

ftp.intel.com 

ftp.ksc.nasa.gDV 




/pub/win35/U NZIP.EXE 


/pub/emú/sndf ont. zip 
/pub/docs/G UI /H Cl -D esign-B ook. zi| 
/pub/bench. data/A480077A. gif 
pub/images/nasaball. gif zi 


Desconectar 


Test HTTP 


T est Ping 


Test FTP 


Salir 


Comenzar Test 


est , 


I 18.22.13 I 27.01.2000 


Este programa de pruebas imita exactamente el comportamiento de un usuario de In¬ 
ternet cualquiera, utilizando los servicios habituales a los que accede el internauta. 


Un punto básico dentro de es¬ 
te aparta do es la can tidad de 
nodos tüilflHíSüJl locales 
que tiene el proveedor, ya que 
las llamadas te costarán más 
baratas desde tu lugar de re¬ 
sidencia. 

Aunque en la tabla comparati¬ 
va (ver pág. 12) te informamos 
del porcentaje de llamadas 
contestadas, este punto no se 
ha evaluado porque algunos 
proveedores no disponen de 
nodos propios y, por tanto, no 
son responsables directos de 
las llamadas fallidas. 


Resumen 
de resultados 

Debajo del apartado titulado 
“Calidad global”, que apare¬ 
ce en la tabla (ver pág. 12), 
puedes encontrar un resumen 
que muestra la calidad de la 
conexión separada por fran¬ 
jas horarias (horario comer¬ 
cial, nocturno...). Así cada ti¬ 
po de usuario podrá elegir la 
conexión adecuada según sus 
hábitos de uso de Internet. En 
este apartado también podrás 
comprobar la calidad de la ve¬ 
locidad de conexión según el 


servicio utilizado (navega¬ 
ción, descarga de ficheros...). 
Si, aún así, los resultados no 
resultan claros, hemos aña¬ 
dido una serie de gráficos al 
final de reportaje que pueden 
ser útiles (ver pág. 22). 

Por último, te informamos de 
que continuaremos efec¬ 
tuando este test y, en los pró¬ 
ximos números de Computer 
Hoy, podrás consultar en la 
sección de Internet la veloci¬ 
dad de conexión actualizada 
de los 35 proveedores que 
hemos “examinado” aquí. 
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Test: 35 de conexiones a Internet 


Q0WAP 

Forma abreviada del tér¬ 
mino Wireless Applica¬ 
tion Protocol (traducido 
al español por Protocolo 
de Aplicaciones Inalám¬ 
bricas). Este sistema te 
permite acceder a través 
de dispositivos inalám¬ 
bricos (como teléfonos 
móviles) a unos servi- 
cios y contenidos simi¬ 
lares a los que actual¬ 
mente ofrece Internet. 

mmis 

Abreviatura de Universal 
Mobile Telecommunica- 
tion System (Sistema 
Universal de Telecomu¬ 
nicaciones Móviles). Se 
trata de un estándar que 
está desarrollando el 
Instituto Europeo de Es¬ 
tándares de Telecomuni¬ 
caciones (ETSI) y que 
sucederá al actual GSM. 
UMTS permitirá veloci¬ 
dades de transmisión de 
datos desde 150 Kbps a 
2 Megabits por segundo 
(se podrán transmitir y 
recibir imágenes de ví¬ 
deo en tiempo real). 

OE Tarifa plana 

Concepto que, aplicado 
a Internet, significa que 
el usuario puede nave¬ 
gar sin límites de tiem¬ 
po, pagando una canti¬ 
dad fija al mes. Para 
referirse a este concepto 
también se utiliza tari¬ 
fa ondulada M. 

DS Tarifa 
ondulada 

Dado que en la actuali¬ 
dad algunas operadoras 
sólo ofrecen tarifa plana 
en horario reducido, se 
ha acuñado el nombre 
de tarifa ondulada a este 
servicio por no ofrecer 
realmente conexión sin 
límite las 24 horas. 

[□RTB 

Forma abreviada de Red 
de Telefonía Básica, 
también conocida como 
Red Telefónica Conmu¬ 
tada (RTC). Este térmi¬ 
no hace referencia a la 
línea telefónica conven¬ 
cional que todo el mun¬ 
do conoce. Este tipo de 
líneas permiten una ve¬ 
locidad de transmisión 
de datos de 56 Kbps. 
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Puesto 

Conexión 



1 

Arrakis 

www.arrakis.com 

• Buena velocidad en web 

• Muchos nodos locales propios 

• No ofrece instrucciones de instalación 

2 

Pobladores (Gratuito) 
www.pobladores.com 

• Buena velocidad en web y juegos 

• Cancelación inmediata 

• No dispone de nodos locales propios 

3 

Jazzfree (Gratuito) 
www.jazfree.com 

• Buena velocidad en web y en juegos 

• Cancelación inmediata 

• Muy pocos buzones de correo electrónico 

4 

EresMas (Gratuito) 
www.eresmas.com 

• Buena velocidad en juegos 

• Muchos nodos locales propios 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

5 

Jazznet 

www.jazztel.es 

• Buena velocidad en juegos 

• Cancelación inmediata 

• Muy pocos nodos locales propios 

• Muy pocos buzones de voz 

6 

World Online 

www.worldonline.es 

• Aceptable velocidad en juegos 

• Muchísimos nodos locales propios 

• Baja velocidad en web 

7 

Inicia (Gratuito) 
www.inicia.es 

• Buena velocidad en juegos 

• Cancelación inmediata 

• Muy pocos buzones de correo 

8 

Mundivia 

www.nnundivia.es 

• Muy útiles instrucciones de instalación 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

9 

Arrakis (Tarifa plana) 
www.arrakis.com 

• Muchos nodos locales propios 

• Buena velocidad en juegos 

• Baja velocidad en descarga de ficheros 

10 

Canal 21 (Gratuito) 
www.canal21.com 

• Cancelación inmediata 

• Velocidad aceptable en juegos 

• No ofrece web personal 

• Muy pocos buzones de correo electrónico 

11 

Navegalia (Gratuito) 
www.navegalia.com 

• Buena velocidad en juegos 

• No incluye ningún navegador 

• No incluye instrucciones de instalación 

12 

Airtel (Gratuito) 
www.airtel.net 

• Buena velocidad en juegos 

• Muy pocos buzones de correo electrónico 

13 

Telepolis (Gratuito) 
www.telepolis.com 

• Página web personal de gran tamaño 

• Buena velocidad en juegos 

• Baja velocidad en descarga de ficheros 

• Ningún nodo local 

14 

Gigabell 

www.ipf.es 

• Muchísimos buzones de correo electrónico 

• Muchísimos nodos locales propios 

• No incluye navegadores 

• No incluye instrucciones de instalación 

15 

Inter Planet 

www.interplanet.es 

• Muchísimos nodos locales 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

16 

Jumpy (Gratuito) 
www.jumpy.es 

• Buena velocidad en juegos 

• No ofrece página web personal 

17 

Bitmailer 

www.bitmailer.com 

• Muchísimos nodos locales 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

18 

Ibercom 

www.ibercom.es 

• Buena velocidad en juegos 

• Muy pocos buzones de correo 

19 

Teleline (Gratuito) 
www.teleline.es 

• Bastante buena velocidad en juegos 

• Ningún nodo local propio 

19 

PSINet 

www.psinet.com 

• Velocidad aceptable en juegos 

• No ofrece página web personal 

21 

Grupalia 

www.grupalia.es 

• Velocidad aceptable en juegos 

• Baja velocidad en web 

22 

Wanadoo (Gratuito) 
www.wanadoo.es 

• Bastante buena velocidad en juegos 

• Muy pocos nodos locales propios 

22 

Via 

www.via-net-works.es 

• Buena velocidad en juegos 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

22 

Ola (Gratuito) 
www.olainternet.com 

• Muchísimos nodos locales propios 

• No ofrece página web personal 

• Muy pocos buzones de correo electrónico 

25 

Wanadoo (Tarida plana) 
www.wanadoo.es 

• Muy buena velocidad en juegos 

• Baja velocidad en descarga de ficheros 

• No incluye instrucciones de instalación 

26 

Idecnet 

www.idecnet.com 

• Cancelación inmediata 

• Baja velocidad en web y descarga de páginas 

• Muy poco buzones de correo electrónico 

27 

Sinix 

www.sinix.net 

• Buena velocidad en juegos 

• No incluye navegador ni instrucciones 

• Muy pocos buzones de correo electrónico 

28 

GRN 

www.grn.es 

• Velocidad aceptable en juegos 

• Aviso de cancelación largo 

• Baja velocidad en web v descarga de ficheros 

29 

Offcampus 

www.offcampus.es 

• Buena velocidad en juegos 

• Aviso de cancelación largo 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

30 

Offcampus (Gratuito) 
www.offcampus.es 

• Cancelación inmediata 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

• No incluye navegador ni instrucciones 

31 

Sel 

www.sei.es 

• Nada a destacar 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

• No incluye navegador ni instrucciones 

32 

EresMas (Tarifa plana) 
www.eresmas.com 

• Alta velocidad en juegos 

• Muy baja velocidad en descarga de ficheros 

• Muy baja velocidad en web 

33 

Terra (Tarifa plana) 
www.terra.es 

• Muy alta velocidad en juegos 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

• No incluye navegador ni instrucciones 

34 

Telebase 

www.telebase.es 

• Nada a destacar 

• Baja velocidad en web y descarga de ficheros 

• No incluye navegador ni instrucciones 

35 

Cim 

www.cim.es 

• Nada a destacar 

• Muy baja velocidad en web y descarga de ficheros 

• Ningún nodo local propio 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Internet 


Test: 35 conexiones a Internet 


Resultados del test en detalle 

Proveedor 

o 

z 

Servicio 

9,00% 

Teléfono de ayuda 

5,00% 

Ayuda oniine 

4,00% 

instaiación 

14,00% 

Navegadores incluidos (comprobado) 

4,00% 

Instrucciones de instalación (comprobado) 

5,00% 

Aviso de cancelación (comprobado) 

5,00% 

Prestaciones 

77,00% 

Visualizar páginas de Internet (www, medido) 

35,00% 

Descarga de ficheros (ftp, medido) 

21,00% 

Jugar por Internet (medido) 

5,00% 

Correo electrónico (cantidad de buzones, comprobado) 

5,00% 

Página propia en Internet (capacidad, comprobado) 

3,00% 

Servidor de noticias propio (comprobado) 

3,00% 

Servidor de Chat propio (comprobado) 

1,00% 

Acceso por Infovía/Retenet, Interpista, etc...(comprobado) 

3,00% 

Cantidad de nodos locales propios (comprobado) 

1,00% 

Porcentaje de llamadas contestadas 


Nota parciai 

100,00% 

Corrección positiva/negativa 


Calidad Global 


Calidad/velocidad (horario comercial, Lu-Vi 08-18 horas) 


Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario no comercial, Lu-Vi 18-00 horas) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario nocturno, Lu-Vi 00-08 horas) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario fin de semana, Sáhado-Domingo) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (navegación www, http) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Calidad/velocidad (descarga de ficheros, ftp) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 
Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Calidad/velocidad (juegos oniine, ping) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 
Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Precio mensual 
Precio anual 


Arrakis J 

^ Pobladores 

Gratuita 

1 

z 

Jazzfree 

Gratuita 

ro 

o 

z 

eresMas 

Gratuita 

re 

o 

z 


7,78 

7.78 

7,78 

7,78 

902 02 01 00 

6,00 

902 020 022 

6,00 

902 902 209 

6,00 

902 501 501 

6,00 

www.arrakis.com 

10,00 

www.pobladores.com 

10,00 

www.lazzfree.com 

10,00 

www.eresmas.com 

10,00 


3,86 

8,14 

8,71 

8,71 

lE 

6,00 

lE 

6,00 

IE,NS 

8,00 

IE,NS 

8,00 

Ninguna 

0,00 

Útiles 

8,00 

Útiles 

8,00 

Útiles 

8,00 

Normal (15 dias) 

6,00 

Inmediato 

10,00 

Inmediato 

10,00 

Inmediato 

10,00 


8,17 

7,29 

6,83 

5,57 

6.982 cps 

10,00 

6.985 cps 

10,00 

6.141 cps 

9,06 

3.604 cps 

4,48 

3.778 cps 

4,80 

3.915 cps 

5,04 

3.772 cps 

4,78 

3.759 cps 

4,76 

294 ms 

6,12 

250 ms 

7,00 

212ms 

7,76 

259 ms 

6,82 

Normal (5) 

6,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Ilimitados 

10,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Ninguno 

0,00 

Normal (15 MB) 

6,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Muchísimos (35) 

10,00 

Ninguno 

0,00 

Normal (15) 

6,00 

Muchísimos (57) 

10,00 

94% 

97% 

97% 

100% 



7,53 

7,45 

7,22 

6,21 







Notable ^ 

7,53 


|Bien ^ 

6,88 

6.242 cps 

9,24 

3.488 cps 

4,28 

377 ms. 

4,46 

Notable ^ 

7,14 

6.638 cps 1 

9,94 

3.527 cps 

4,34 

370 ms. 

4,60 

Notable ^ 

8,33 

7.269 cps 

10,00 

4.088 cps 

5,38 

206 ms. 

7,88 


S 

7.121 cps 

10,00 

4.010 cps 

5,22 

221 ms. 

7,58 


Sobresaliente 


Sobresaliente 


M-niBHüifiat 


Sobresaiiente 


Suficiente 


Notable ^ 

7,45 

Notable ^ 

7,09 

6.460 cps 

9,62 

3.927 cps 

5,06 

281 ms. 

6,38 

Notable ^ 

7,40 

6.843 cps 

10,00 

4.002 cps 

5,20 

248 ms. 

7,04 

Notable ^ 

7,35 

6.889 cps 

10,00 

3.735 cps 

4,72 

223 ms. 

7,54 


lB 

7.747 cps 

10,00 

3.994 cps 

5,18 

247 ms. 

7,06 


Sobresaliente 

Sobresaliente 

Sobresaliente 

Sobresaiiente 



Notable ^ 

7,22 


|Bien ^ 6,67 | 

5.670 cps 

8,20 

3.155 cps 

3,68 

230 ms. 

7,40 

|Bien ^ 6,61 | 

5.242 cps 

1 7,44 

3.691 cps 

1 4,64 

229 ms. 

7,42 



l!nS!1f!l s 

FM 

7.744 cps 

10,00 

4.142 cps 

5,46 

184 ms. 

8,32 



i!ns!if!i d 

IB 

5.906 cps 

8,64 

4.099 cps 

5,38 

204 ms. 

7,92 


Notable j 

1 i 


Notable | 


Bien 


^ 6,21 


Bien 




3.956 cps 


5,00 


3.929 cps 


4,46 


259 ms. 


5,80 


Bien 


◄- 6,02 


3.290 cps 


4,82 


3.852 cps 


4,62 


295 ms. 


5,80 


Bien 


◄- 6,07 


3.523 cps 


4,34 


3.485 cps 


4,28 


244 ms. 


7,12 


Bien 


◄- 6,26 


3.648 cps 


3.770 cps 


236 ms. 


4,56 


4,78 


7,28 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 



Bien 


Bien 


I ironro 

I 


Gratuita 



Gratuita 


Gratuita 
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Test: 35 conexiones a Internet 


Internet 


Jazznet 

o 

z 

World Online 

Gratuita 

1 

z 

Inicia 

Gratuita 

o 

z 

Mundivia 

o 

z 

Arrakis 

Tarifa plana 

1 

z 


10,00 


7,78 


7,78 


7,78 


7,78 

900 805 806 

10,00 

902 123 234 

6,00 

902 27 07 07 

6,00 

902 21 21 12 

6,00 

902 02 01 00 

6,00 

www.jazztel.es 

10,00 

www.worldonline.es 

10,00 

www.inicia.es 

10,00 

www.mundivia.es 

10,00 

www.arrakis.com 

10,00 


8,14 


8,71 


8,71 


9,07 


3,86 

lE 

6,00 

lE, NS 

8,00 

lENS 

8,00 

lE, NS 

8,00 

lE 

6,00 

Útiles 

8,00 

Útiles 

8,00 

Útiles 

8,00 

Muy útiles 

10,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 

Inmediato 

10,00 

Inmediato 

10,00 

En el día 

9,00 

Normal (15 días) 

6,00 


5,22 


5,24 


5,09 


4,71 


5,65 

4.219 cps 

5,60 

3.715 cps 

4,68 

3.552 cps 

4,54 

3.349 cps 

4,02 

4.340 cps 

5,82 

3.762 cps 

4,78 

3.159 cps 

3,68 

3.633 cps 

4,40 

2.964 cps 

3,34 

2.825 cps 

3,08 

242 ms 

7,16 

257 ms 

6,86 

210 ms 

7,80 

285 ms 

6,30 

217 ms 

7,66 

Muy pocos (2) 

2,00 

Normal (5) 

6,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Normal (5) 

6,00 

Normal (5) 

6,00 

Normal (10 MB) 

6,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Muy pocos (2) 

2,00 

Muchísimos 

(+de100) 

10,00 

Muchísimos (60) 

10,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muchísimos (35) 

10,00 

97% 


13% 


100% 


67% 


86% 



6,06 


5,95 


5,84 


5,60 


5,59 











Bien ^|6,06| 

Bien ^ 5,951 

Bien ^ 5,841 

Bien ^ 

5,60 

|Bien ^ 5,591 

|Bien ^ 5,94 | 

|Bien ^ 6,01 | 

|Bien ^ 1 5,93 | 

|Bien ^ 

5,46 

No evaluado 


4.137 cps 

5,44 

3.872 cps 

1 4,96 

3.714 cps 

4,68 

3.068 cps 

3,52 

. 

. 

3.604 cps 

4,48 

2.980 cps 

: 3,36 

3.688 cps 

4,64 

3.119 cps 

3,62 

. 

. 

241 ms. 

7,18 

230 ms. 

7,40 

220 ms. 

7,60 

303 ms. 

5,94 

- 

- 

|Bien ^ 6,01 | 

|Bien ^ 5,61 | 

|Bien ^ 5,46 | 

|Bien ^ 

5,22 

Bien ^ 6,59 

4.175 cps 

5,52 

3.158 cps 

3,68 

3.117 cps 

3,60 

3.057 cps 

3,50 

5.890 cps 8,60 

3.753 cps 

4,76 

3.187 cps 

3,74 

3.390 cps 

4,10 

2.467 cps 

2,44 

3.190 cps 13,74 

255 ms. 

6,90 

264 ms. 

6,72 

202 ms. 

7,96 

288 ms. 

6,24 

321 ms. 1 5,58 

|Bien ^ 6,21 | 

Bien ^ 5,80 

|Bien ^ 6,07 | 

|Bien M 

5,97 

|Bien ^ 6,78 | 

4.287 cps 

5,72 

3.553 cps 

4,40 

3.978 cps 

5,16 

3.815 cps 

4,86 

5.490 cps 17,88 

4.034 cps 

5,26 

2.980 cps 

3,36 

3.539 cps 

4,38 

3.142 cps 

3,66 

4.120 cps 1 5,42 

242 ms. 

7,16 

245 ms. 

7,10 

198 ms. 

8,04 

273 ms. 

6,54 

231 ms. í 7,38 

|Bien ^ 6,07 

Bien ^ 6,40 

|Bien ^ 5,90 | 

|Bien M 

5,74 

Bien ^ 6,95 

4.277 cps 

5,70 

4.277 cps 

5,70 

3.725 cps 

4,70 

3.455 cps 

4,22 

5.980 cps 

8,76 

3.658 cps 

4,58 

3.490 cps 

4,28 

3.592 cps 

4,46 

3.128 cps 

3,64 

3.989 cps 

5,18 

228 ms. 

7,44 

289 ms. 

6,22 

220 ms. 

7,60 

275 ms. 

6,50 

317 ms. 

5,66 

1 Bien 1 

1 Suficiente | 

1 Suficiente | | Suficiente | 

1 Noevaiuado | 

1 Bien 1 

Suficiente | 

Suficiente | Suficiente | 

Notabie 

Bien 1 

Suficiente | 

Bien 1 Suficiente | 

Notabie 

1 Bien 1 

1 Bien 1 

1 Suficiente | | Suficiente | 

Notabie 


Suficiente 


Suficiente 


Canal 21 

Gratuita > 

1 

z 

I 

6,00 

902 54 00 21 

6,00 

www.canal21.com 

6,00 

1 

i 

8,71 

lE, NS 

8,00 

Útiles 

8,00 

Inmediato 

10,00 


4,89 

3.547 cps 

4,38 

3.913 cps 

5,04 

327 ms 

5,46 

Muy pocos (1) 

2,00 

No hay posibilidad 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Muchísimos(63) ; 

10,00 

100% 


i 

1 

5,52 



Bien ^ 

5,52 

|Bien ^ ; 5,49 | 

3.612 cps 

4,50 

3.772 cps 

4,78 

349 ms. 

5,02 

Bien ^ 5,58 

3.560 cps 

4,40 

4.044 cps 

5,28 

326 ms. 

5,48 

|Bien ^ ' 5,62 | 

3.636 cps 

4,54 

3.957 cps 

5,12 

295 ms. 

6,10 

Bien ^ ' 5,39 

3.380 cps 14,08 

3.877 cps 14,98 


340 ms. 


I 5,20 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 





Suficiente | 

Suficiente 

No evaiuado | 



Suficiente | 

Suficiente 

Suficiente | 

Bien 


Suficiente | 

insuficiente 

Bien 1 

Bien 


Suficiente | 

Suficiente 

1 Bien 1 

Suficiente 








H””l^^t)ie 

1 1 Bien 1 

Noevaiuado 

1 Bien 1 

■ Notabie 

1 Bien 1 

Bien 

Bien 1 

Notabie 

1 Bien 1 

Notabie 

Bien 1 

Notabie'^^^l 

1 Bien 

Bien 

1 Bien 1 


■ 

Gratuita 

Gratuita 

■ 

4.157 ptas. 

46.800 ptas. 

Gratuita 

Gratuita 

11.000 ptas. 

49.880 ptas. 


Gratuita 


mRDSI 

Siglas de Red Digital de 
Servicios Integrados 
(RDSI). Al contrario de 
lo que ocurre con el 
sistema de líneas RTB, 
donde la información 
circula de forma analó¬ 
gica, en RDSI los datos 
se mueven en formato 
digital. Esta red propor¬ 
ciona servicios de voz y 
datos, a través de dis¬ 
positivos especiales, a 
una velocidad de hasta 
128 Kbps. 

[QADSL 

Forma abreviada de 
Asymmetric Digital 
Subscriber Line (en es¬ 
pañol, Línea Digital de 
Conexión Asimétrica). 
Este sistema es “asimé¬ 
trico” porque la veloci¬ 
dad de recepción de da¬ 
tos es más rápida que la 
de envío. Alcanza una 
velocidad de hasta 
1.500 Kbps. 

CE] Navegador 

Programa que permite 
visualizar el contenido 
délas páginas web de 
Internet. También se uti¬ 
liza para descargar fi¬ 
cheros o visualizar con¬ 
tenidos multimedia. En 
la actualidad los navega¬ 
dores más utilizados 
son Microsoft Explorer y 
Netscape Navigator. 

mwww 

Siglas utilizadas como 
referencia al concepto 
World WideWeb. Entre 
las infinitas posibilida¬ 
des que ofrece Internet, 
una de ellas es visitar 
páginas (conocidas co¬ 
mo páginas web) que 
contienen información 
representada en forma 
de gráficos y texto. El 
conjunto de todas las 
páginas web que se in¬ 
tegran en Internet se co¬ 
noce con el nombre de 
World WideWeb. 

tBFTP 

Forma abreviada de File 
Transfer Protocol (en 
español significa Proto¬ 
colo de Transferencia de 
Ficheros). Sistema que 
se utiliza para intercam¬ 
biar ficheros con un ser¬ 
vidor de Internet. 


Gratuita 
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Hardware 


Test: 35 conexiones a Internet 


Resultados del test en detalle | 

Proveedor 

(C 

O 

Z 

Servicio 

9,00% 

Teléfono de ayuda 

5,00% 

Ayuda oniine 

4,00% 

Instaiación 

14,00% 

Navegadores incluidos (comprobado) 

4,00% 

Instrucciones de instalación (comprobado) 

5,00% 

Aviso de cancelación (comprobado) 

5,00% 

Prestaciones 

77,00% 

Visualizar páginas de Internet (www, medido) 

35,00% 

Descarga de ficheros (ftp, medido) 

21,00% 

Jugar por Internet (medido) 

5,00% 

Correo electrónico (cantidad de buzones, comprobado) 

5,00% 

Página propia en Internet (capacidad, comprobado) 

3,00% 

Servidor de noticias propio (comprobado) 

3,00% 

Servidor de Chat propio (comprobado) 

1,00% 

Acceso por Infovía/Retenet, Interpista, etc...(comprobado) 

3,00% 

Cantidad de nodos locales propios (comprobado) 

1,00% 

Porcentaje de llamadas contestadas 


Nota parciai 

100,00% 

Corrección positiva/negativa 



Calidad Global 

Calidad/velocidad (horario comercial, Lu-Vi 08-18 horas) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario no comercial, Lu-Vi 18-00 horas) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario nocturno, Lu-Vi 00-08 horas) 

Velocidad http _ 

Velocidad ftp _ 

Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario fin de semana, Sáhado-Domingo) 

Velocidad http _ 

Velocidad ftp _ 

Velocidad ping 

Calidad/velocidad (navegación www, http) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Calidad/velocidad (descarga de ficheros, ftp) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Calidad/velocidad (juegos oniine, ping) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana,(Sábado y Domingo), 

Precio mensual 
Precio anual 


Navegalla 

Gratuita 

1 

z 

Airtel 

Gratuita 

re 

o 

z 

Telepolis 

Gratuita 

re 

o 

z 


6,67 


|5,78 


7,78 

60710 01 55 

4,00 

60710 01 55 

4,00 

902 11 89 28 

6,00 

www.naveqalia.com 

10,00 

www.airtel.net 

8,00 

www.telepolis.com 

10,00 


3,57 


8,71 


8,14 

Ninguno 

0,00 

lE, NS 

8,00 

lE 

6,00 

Ninguna 

0,00 

Útiles 

8,00 

Útiles 

8,00 

Inmediato 

10,00 

Inmediato 

10,00 

Inmediato 

10,00 


5,52 


4,67 


4,48 

4.111 cps 

5,40 

3.634 CPS 

4,54 

3.427 cps 

4,16 

3.910 cps 

5,04 

3.593 cps 

4,46 

3.254 cps 

3,86 

220 ms 

7,60 

249 ms 

7,02 

214ms 

7,72 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Muy grande (50 Mb) 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Ninguno 

0,00 

Muchísimos (42) 

10,00 

Ninguno 

0,00 

82% 


100% 


84% 



5,35 


5,34 


5,29 








Bien 


^ 5,35 Bien 


^ 5,34 


Bien 


^ 5,09 I Bien 


◄- 5,60 


3.876 cps 


4,98 3.612 cps 


4,50 


3.587 cps 


4,46 4.211 cps 


5,58 


210 ms. 


7,80 


207 ms. 


7,86 


Bien 


^ 5,22 I Suficiente ^ 4,84 


4.131 cps 


5,44 3.230 cps 


3,82 


3.650 cps 


4,56 3.040 cps 


3,48 


264 ms. 


6,72 288 ms. 


6,24 


Bien 


^ 5,57 I Bien 


◄- 5,43 


4.118 cps 


5,42 3.832 cps 


4,90 


4.502 cps 


6,10 3.487 cps 


4,28 


229 ms. 


7,42 


245 ms. 


7,10 


Bien 


^ 5,52 I Bien 


4- 5,49 


4.320 cps 


5,78 3.861 cps 


4,94 


3.901 cps 


I 5,02 3.635 cps 


4,54 


178 ms. 


8,44 


255 ms. 


6,90 


Bien ^ 5,29 

ISuficiente ^ 5,001 

3.296 cps 

3,94 

2.803 cps 

3,04 

254 ms. 

6,92 


|Bien 4- 5,46 | 

3.407 cps 

4,14 

3.635 cps 

4,54 

184 ms. 

8,32 


|Bien ^ 5,34 | 

3.483 cps 

4,26 

3.248 cps 

3,84 

196 ms. 

8,08 


|Bien ^ 5,37 | 

3.523 cps 

4,34 

3.330 cps 

4,00 

223 ms. 

7,54 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 



Gigabell 

o 

z 


6,89 

91 700 47 80 

6,00 

www.ipf.es 

8,00 


3,57 

Ninguno 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 


5,27 

3.580 cps 

4,44 

3.020 cps 

3,44 

320 ms 

5,60 

Ilimitados 

10,00 

Ilimitada 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Muchísimos 

(+de100) 

10,00 

100% 



5,18 




Bien ^ 5,18 

|Bien 4- 5,22 | 

3.517 cps 

4,34 

3.207 cps 

3,78 

307 ms. 

5,86 


ISuficiente ^ 4,981 

3.601 cps 

4,48 

2.629 cps 

2,74 

385 ms. 

4,30 


|Bien ^ 5,52 | 

3.785 cps 

4,82 

3.486 cps 

4,28 

283 ms. 

6,34 


ISuficiente ^ 4,991 

3.416 cps 

4,14 

2.760 cps 

2,96 

305 ms. 

5,90 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Bien 


Bien 


17.400 ptas. 
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Test: 35 conexiones a Internet 


Hardware 


Inter Planet 

1 Jumpy 

Gratuita 

re 

o 

z 

Bitmailer 

ro 

o 

z 

Ibercom 

re 

o 

z 

Teleline 

Gratuita 

re 

o 

z 

PSINet 

re 

o 

z 


6,89 


7,78 


7,78 


7,78 


7,78 


6,00 

902 300 055 

6,00 902 020 024 

6,00 

902 386 386 

6,00 

902 200 240 

6,00 

902 15 2025 

6,00 

902 153 629 

6,00 

www.interplanet.es 

8,00 www.jumpy.es 

10,00 

www.bitmailer.com 

10,00 

www.ibercom.es 

10,00 

www.teleline.es 

10,00 

www.psinet.com 

6,00 


8,14 


8,14 


3,57 


5,29 


2,14 


5,71 

lE 

6,00 lE 

6,00 

Ninguno 

0,00 

lE 

6,00 

Ninguno 

0,00 

Ninguno 

0,00 

Útiles 

8,00 Útiles 

8,00 

Ninguna 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Normal 

6,00 

Inmediato 

10,00 Inmediato 

10,00 

Inmediato 

10,00 

Inmediato 

10,00 

Normal (15 días) 

6,00 

Inmediato 

10,00 


4,32 


4,20 


4,83 


4,38 


4,88 


4,44 

3.352 cps 

4,04 3.432 cps 

4,18 

3.573 cps 

4,44 

3.411 cps 

4,14 

3.271 cps 

3,88 

3.460 cps 

4,22 

3.415 cps 

4,14 3.437 cps 

4,18 

3.288 cps 

3,92 

3.343 cps 

4,02 

3.356 cps 

4,04 

3.672 cps 

4,60 

274 ms 

6,52 209 ms 

7,82 

275 ms 

6,50 

298 ms 

6,04 

231 ms 

7,38 

287 ms 

6,26 

Muy pocos (2) 

2,00 Muy pocos (1) 

2,00 

Pocos(3) 

4,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Normal (5) 

6,00 

Ninguna 

0,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 No hay posibilidad 

0,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Muy escasa (3 Mb) 2,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

No hay posibilidac 

1 0,00 

No 

0,00 No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Muchísimos 

(+de200) 

10,00 Ninguno 

0,00 

Muchísimos (43) 

10,00 

Muy pocos (3) 

2,00 

Ninguno 

0,00 

Normal (8) 

6,00 

100% 

100% 


100% 


100% 


83% 


100% 



5,09 


5,07 


4,92 


4,81 


4,76 


4,76 












Bien ^ 5,09 

Bien ^ 5,07 

Suficiente ^ 4,92 

Suficiente ^ 

4,81 

Suficiente ^ 4,76 

Suficiente ^ 1 4,76 

|Bien ^ 5,02 j 

|Bien ^ 5,18 | 

ISuficiente ^ 4,931 

ISuficiente ^ 

3,67 

ISuficiente ^ 4,57 | 

ISuficiente M 

; 4,70 

3.326 cps 

3,98 

3.834 cps 

4,90 

3.813 cps 

4,86 

2.342 cps 

2,22 

2.755 cps 

2,96 

3.269 cps 

3,88 

3.287 cps 

3,92 

3.052 cps 

3,50 

2.932 cps 

3,28 

2.174 cps 

1,92 

3.728 cps 

4,70 

3.912 cps 

5,04 

276 ms. 

6,48 

229 ms. 

7,42 

279 ms. 

6,42 

328 ms. 

5,44 

230 ms. 

7,40 

309 ms. 

5,82 

1 Suficiente ^ 4,89 j 

ISuficiente ^ 

4,78 

Suficiente ^ 4,65 

Suficiente ^ 

4,91 

ISuficiente ^ 4,44 | 

Suficiente ^ 

: 4,64 

3.144 cps 

3,66 

2.713 cps 

2,88 

3.362 cps 1 

4,06 

3.349 cps 

4,02 

3.081 cps 

3,54 

3.368 cps 

4,06 

3.251 cps 

3,86 

3.908 cps 

5,04 

2.786 cps 

3,02 

3.656 cps 

4,58 

2.924 cps 

3,26 

3.498 cps 

4,30 

276 ms. 

6,48 

225 ms. 

7,50 

229 ms. 

7,42 

285 ms. 

6,30 

264 ms. 

6,72 

282 ms. 

6,36 

|Bien ^ 5,29 j 

|Bien ^ 5,17 | 

|Bien ^ 5,15 | 

|Bien M 

5,34 

Suficiente ^ 4,99 

Suficiente ^ 

r4,92 

3.525 cps 

4,34 

3.618 cps 

4,52 

3.712 cps 

4,68 

3.919 cps 

5,06 

3.605 cps 

4,48 

3.706 cps 

4,66 

3.604 cps 

4,48 

3.356 cps 

4,04 

3.569 cps 

4,42 

3.888 cps 

5,00 

3.385 cps 

4,10 

3.644 cps 

4,56 

253 ms. 

6,94 

196 ms. 

8,08 

239 ms. 

7,22 

305 ms. 

5,90 

220 ms. 

7,60 

267 ms. 

6,66 

|Bien ^ 5,15 j 

|Bien ^ 5,18 | 

Suficiente ^ 4,96 

|Bien ^ 

5,35 

Bien ^ 5,03 

Suficiente ^ 

1 1 

3.416 cps 

4,14 

3.564 cps 4,42 

3.406 cps 

4,14 

4.034 cps 

5,26 

3.645 cps 

4,56 

3.497 cps 

4,30 

3.517 cps 

4,32 

3.433 cps ¡4,18 

3.868 cps 

4,96 

3.654 cps 

4,58 

3.375 cps 

4,08 

3.632 cps 

4,54 

289 ms. 

6,22 

184 ms. 18,32 

351 ms. 

4,98 

274 ms. 

6,52 

209 ms. 

7,82 

291 ms. 

6,18 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

1 insuficiente | 

1 insuficiente | 

Suficiente | 

1 Suficiente | 

1 insuficiente | 

1 Suficiente | 

1 Suficiente | 

1 Suficiente | 

1 Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

1 Bien 1 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Bien 1 

Suficiente | 

Suficiente | 






Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

1 insuficiente | 

Suficiente | Bien | 

Suficiente | 

1 Bien 1 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | Suficiente | 







Bien 1 

1 Notabie 

1 

Bien 1 

Bien 1 

1 Notabie | 

Bien 1 

1 Bien 1 

IHBCÍ Notabie 


1 Bien 1 

1 BÍéñ 1 

1 Bien 1 

Bien 1 

1 1 

1 rwnro i 

Bien 1 

1 i^JÍTSOTe 1 

Bien 1 

1 Bien 1 

1 Notabie | 

Suficiente | 

Bien 1 

1 Notabie 1 

1 Bien I 


■ 

Gratuita 

■ 

■ 

Gratuita 

■ 


34.684 ptas. 

Gratuita 

23.084 ptas. 

22.040 ptas. 

Gratuita 

9.280 ptas 

* 


¿Que es...? 


[Q Ping 

Servicio que permite 
medir el tiempo que tar¬ 
da un paquete de infor¬ 
mación en llegar a otro 
ordenador conectado a 
Internet y regresar nue¬ 
vamente a tu equipo. 

El tiempo que tarda en 
realizar este recorrido 
se mide en milisegun- 
dos. Este sistema se uti¬ 
liza para conocer el 
tiempo de respuesta de 
los servidores. 

M Cps 

Valor utilizado para me¬ 
dir la velocidad con la 
que puedes visualizar 
websy descargar fiche¬ 
ros de Internet. Esta uni¬ 
dad de medición repre¬ 
senta los caracteres 
enviados en cada segun¬ 
do (1.000 cps equivalen 
a 1 Kbps). Cuanto mayor 
sea el valor de cps, más 
rápida será la conexión. 

QO Buzón 
de correo 
electrónico 

El correo electrónico 
permite enviar mensajes 
y ficheros entre dos 
usuarios de Internet. Es¬ 
tos mensajes se almace¬ 
nan en el servidor de ca¬ 
da usuario en un lugar 
reservado en el disco 
duro. Este lugar se de¬ 
nomina buzón porque a 
él van a parar los men¬ 
sajes que recibes. 

[Q Servidor 

Ordenador dedicado a 
una función exclusiva. 
Por ejemplo, un equipo 
que se limita únicamen¬ 
te a la gestión de correo 
electrónico, al almace¬ 
namiento de archivos o 
a compartir aplicaciones 
e impresoras. 

M Nodo 

Cuando realizas una co¬ 
nexión a Internet a tra¬ 
vés de la línea telefóni¬ 
ca, estás haciendo una 
llamada que te conecta 
con un nodo de acceso. 
Éste se encarga de man¬ 
tener la comunicación 
entre tu ordenador y el 
resto de Internet. Las 
operadoras de teleco¬ 
municaciones son las 
que disponen de nodos. 
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Internet 


Test: 35 conexiones a Internet 


Resultados del test en detalle | 

Proveedor 

ro 

O 

Z 

Servicio 

9,00% 

Teléfono de ayuda 

5,00% 

Ayuda oniine 

4,00% 

Instaiación 

14,00% 

Navegadores incluidos (comprobado) 

4,00% 

Instrucciones de instalación (comprobado) 

5,00% 

Aviso de cancelación (comprobado) 

5,00% 

Prestaciones 

77,00% 

Visualizar páginas de Internet (www, medido) 

35,00% 

Descarga de ficheros (ftp, medido) 

21,00% 

Jugar por Internet (medido) 

5,00% 

Correo electrónico (cantidad de buzones, comprobado) 

5,00% 

Página propia en Internet (capacidad, comprobado) 

3,00% 

Servidor de noticias propio (comprobado) 

3,00% 

Servidor de Chat propio (comprobado) 

1,00% 

Acceso por Infovía/Retenet, Interpista, etc...(comprobado) 

3,00% 

Cantidad de nodos locales propios (comprobado) 

1,00% 

Porcentaje de llamadas contestadas 


Nota parciai 

100,00% 

Corrección positiva/negativa 



Calidad Global 

Calidad/velocidad (horario comercial, Lu-Vi 08-18 horas) 


Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario no comercial, Lu-Vi 18-00 horas) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario nocturno, Lu-Vi 00-08 horas) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario fin de semana, Sáhado-Domingo) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (navegación www, http) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Calidad/velocidad (descarga de ficheros, ftp) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Calidad/velocidad (juegos oniine, ping) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Precio mensual 
Precio anual 



Grupalia 

ro 

o 

z 


7,78 

902 88 8725 

6,00 

www.grupalia.es 

10,00 


6,00 

lE 

6,00 

Útiles 

8,00 

Largo (1 mes) 

4,00 


4,09 

2.906 cps 

3,24 

3.425 cps 

4,16 

317ms 

5,66 

Muy pocos (2) 

2,00 

Escasa (5Mb) 

4,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Pocos(5) 

4,00 

100% 



4,69 



Suficiente ^ 4,69 

ISuficiente ^ 3,45 

1.804 cps 

0,00 

3.029 cps 

3,46 

276 ms. 

6,48 

ISuficiente ^ 4,33 

2.543 cps 

2,58 

3.278 cps 

3,90 

397 ms. 

4,06 

|Bien ^ 5,68 

4.296 cps 

i 5,74 

3.715 cps 

! 4,68 

306 ms. 

5,88 

ISuficiente ^ 4,86 

2.980 cps 3,36 

3.678 cps ¡4,62 

289 ms. 6,22 


Deficiente 

Insuficiente 

Bien 1 

Suficiente | 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Suficiente 


Bien 


Bien 


Wanadoo 


Gratuita 



7,78 

902 010010 

6,00 

www.wanadoo.es 

10,00 


5,86 

lE, NS 

8,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 


4,08 

2.973 cps 

3,36 

3.623 cps 

4,52 

224 ms 

7,52 

Muy pocos (1) 

2,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

100% 



4,66 




Suficiente ^ 4,66 

Suficiente ^ 3,401 

1.845 cps 

0,00 

3.398 cps 

4,12 

225 ms. 

7,50 

Suficiente ^ 4,92 | 

3.195 cps 

3,76 

3.780 cps 

4,80 

160 ms. 

8,80 

Bien ^ 5,05 | 

3.582 cps 

4,44 

3.710 cps 

4,68 

242 ms. 

7,16 

ISuficiente ^ 4,791 

3.272 cps 

3,88 

3.605 cps 

4,48 

268 ms. 

6,64 


Deficiente 

1 Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 



Via 

o 

z 


6,89 

902 232 232 

6,00 

www.via-net-works.es 

8,00 


7,29 

lE, NS 

8,00 

Útiles 

8,00 

Normal (15 días) 

6,00 


3,92 

2.725 cps 

2,90 

2.805 cps 

3,04 

292 ms 

6,16 

Normal (5) 

6,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Pocos (3) 

4,00 

100% 



4,66 



Suficiente ^ 4,66 

Suficiente ^ 4,94 

2.791 cps 

3,02 

3.531 cps 

4,36 

332 ms. 

5,36 

Suficiente ^ 4,10 

2.161 cps 

1,88 

2.190 cps 

1,94 

269 ms. 

6,62 

Suficiente ^ 4,82 

2.841 cps 

3,12 

2.951 cps 

3,32 

270 ms. 

6,60 

Suficiente ^ 4,81 

3.106 cps 

3,60 

2.547 cps 

2,58 

297 ms. 

6,06 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


No facilitado 



Gratuita 


- 


Gratuita 

15.000 ptas. 


Ola 

Gratuita 

re 

o 

z 


6,00 

902 250 100 

6,00 

www.olainternet.com 

6,00 


5,86 

lE, NS 

8,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 


4,28 

3.415 cps 

4,14 

3.485 cps 

4,28 

255 ms 

6,90 

Muy pocos (2) 

2,00 

No hay posibilidad 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Muchísimos (51) 

10,00 

100% 



4,66 




Suficiente ^ 4,66 

ISuficiente ^ 4,76 | 

3.780 cps 

4,80 

3.188 cps 

3,74 

268 ms. 

6,64 

ISuficiente M 4,431 

2.963 cps 

3,34 

3.633 cps 

4,54 

251 ms. 

6,98 

ISuficiente ^ 4,78 | 

3.638 cps 

4,54 

3.469 cps 

4,24 

258 ms. 

6,84 

ISuficiente ^ 4,64 | 

3.279 cps 

3,90 

3.652 cps 

4,58 

243 ms. 

7,14 


Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Bien 


Bien 


Gratuita 


Gratuita 


16 


C^puter N°53 






























































































































































































































































































































Test: 35 conexiones a Internet 


Internet 



Wanadoo 

Tarifa plana 

1 

z 


7,78 

902 010010 

6,00 

www.wanadoo.es 

10,00 


5,86 

lE, NS 

8,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 


3,91 

2.847 cps 

3,12 

3.364 cps 

4,06 

173 ms 

8,54 

Muy pocos (1) 

2,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

88% 



4,53 



Suficiente ^ 

4,53 

No evaluado 


. 

. 

. 

- 

- 

- 

|Bien ^ 5,26 | 

3.590 cps 

4,46 

4.190 cps 

5,54 

221 ms. 

7,58 

|Bien 4- 5,77 | 

3.919 cps 

5,06 

5.040 cps 

7,08 

245 ms. 

7,10 

|Bien ^ 5,46 | 

3.877 cps 

4,98 

4.226 cps 

5,60 

226 ms. 

7,48 


No evaluado | 

Suficiente | 

Bien 1 

Suficiente | 



No evaluado | 

Bien 1 





1 No evaluado | 

Notable 

Notable 

Notable 


3.333 ptas. 


40.000 ptas. 



idecnet 

1 

z 


6,00 

902 22 90 44 

6,00 

www.idecnet.com 

6,00 


5,86 

lE, NS 

8,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 


3,92 

3.421 cps 

4,16 

3.221 cps 

3,80 

316 ms 

5,68 

Muy pocos (1) 

2,00 

M uy escasa (1 Mb) 

2,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Muy pocos (4) 

2,00 

97% 



4,38 




Suficiente ^ 

4,38 

Suficiente ^ 4,12 

3.111 cps 1 

3,60 

3.045 cps 1 

3,48 

307 ms. 

5,86 


1 Suficiente ^ 3,93 | 

3.028 cps 

3,46 

2.902 cps 

3,22 

397 ms. 

4,06 


ISuficiente ^ 4,75 | 

3.733 cps 

4,72 

3.606 cps 

4,50 

291 ms. 

6,18 


ISuficiente ^ 4,71 | 

3.813 cps 

4,86 

3.332 cps 

4,00 

269 ms. 

6,62 


Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 



Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 



1 Bien 1 

Suficiente | 

1 Bien 1 

1 Bien 1 


■ 


20.000 ptas. 





Sinix 1 

CRN 1 

Offcampus 

o 

z 



6,89 

902 202 530 

6,00 

www.sinix.net 

8,00 


3,57 

Ninguno 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 


3,78 

2.832 cps 

3,10 

2.845 cps 

3,12 

248 ms 

7,04 

Muy pocos (2) 

2,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Ninguno 

0,00 

76% 



4,03 




Suficiente ^ 

4,03 

Suficiente ^ 

3,26 

2.026 cps 

1,64 

2.203 cps 

1,96 

262 ms. 

6,76 

Suficiente ^ 

3,96 

2.809 cps 

3,06 

2.835 cps 1 

3,10 

303 ms. 

5,94 

ISuficiente ^ 

4,64 

3.378 cps 

4,08 

3.499 cps 

4,30 

233 ms. 

7,34 

Suficiente M 

4,26 

3.114 cps 

3,60 

2.843 cps 1 

3,12 

194 ms. 

8,12 


Insuficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

1 Suficiente | 


Insuficiente 


Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 


Bien 

Bien 


Notable 


34.800 ptas. 



6,00 

972 23 00 00 

6,00 

www.grn.es 

6,00 


1,43 

Ninguno 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Largo (1 mes) 

4,00 


4,23 

3.203 cps 

3,76 

2.925 cps 

3,26 

277 ms 

; 6,46 

Muy pocos (1) 

2,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Muy pocos (1) 

1 

1,02 

73% 



4,00 



Suficiente ^ 4,00 

ISuficiente ^ 3,73 | 

2.813 cps 

3,06 

2.787 cps 

3,02 

310 ms. 

5,80 

ISuficiente ^ 4,01 | 

3.192 cps 

3,74 

2.734 cps 

2,92 

246 ms. 

7,08 

ISuficiente ^ 4,31 | 

3.473 cps 

4,26 

3.120 cps 

3,62 

268 ms. 

6,64 

ISuficiente ^ 4,18 | 

3.334 cps 

4,00 

3.058 cps 

3,50 

283 ms. 

6,34 


Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 


Suficiente 

Suficiente 


Insuficiente 


Suficiente 


Bien 


Notable 


Bien 


27.840 ptas. 
N°53 C^puter 



6,00 

902 10 11 22 

6,00 

www.offcampus.es 

6,00 


1,43 

Ninguno 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Largo (1 mes) 

4,00 


4,18 

3.227 cps 

3,80 

2.884 cps 

i 3,20 

245 ms 

|7,10 

Pocos(3) 

4,00 

Muy escasa (3 Mb) 

2,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Ninguno 

0,00 

79% 



3,96 



Suficiente ^ 3,96 

Suficiente ^ 3,801 

3.225 cps 

3,80 

2.535 cps 

2,56 

272 ms. 

6,56 

ISuficiente ^ 

3,84 

2.958 cps 

1 3,32 

2.992 cps 

[ 3,38 

234 ms. 

i 7,32 

ISuficiente ^ 4,101 

3.341 cps 

4,02 

2.995 cps 

3,40 

227 ms. 

7,46 

ISuficiente ^ 4,11 | 

3.384 cps 

4,10 

3.013 cps 

3,42 

248 ms. 

7,04 


Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 



Insuficiente | 

Suficiente | 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Notable 

Notable 


34.800 ptas. 




OffCampus 

Gratuita 

o 

z 


6,00 

902 10 11 22 

6,00 

www.offcampus.es 

6,00 


3,57 

Ninguno 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 


3,65 

3.130 cps 

3,64 

2.328 cps 

2,20 

282 ms 

6,36 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muy escasa (2 Mb) 

2,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Ninguno 

0,00 

77% 



3,85 




Suficiente ^ 3,85 

Suficiente ^ 3,66 | 

2.781 cps 

3,00 

2.562 cps 

2,62 

343 ms. 

5,14 

ISuficiente ^ 3,11 | 

2.781 cps 

3,00 

1.535 cps 

0,00 

340 ms. 

5,20 

ISuficiente ^ 4,70 | 

3.681 cps 

4,62 

3.459 cps 

4,22 

207 ms. 

7,66 

ISuficiente ^ 3,53 | 

3.276 cps 

3,90 

1.756 cps 

0,00 

237 ms. 

7,26 


Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 

Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


Suficiente 


Deficiente 


Bien 

Bien 


Notable 

Notable 


Gratuita 

Gratuita 


Sei 

o 

z 


6,00 

902 13 10 04 

6,00 

www.sei.es 

6,00 


2,86 

Ninguno 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Corto (24 h.) 

8,00 


3,59 

2.989 cps 

3,38 

2.903 cps 

3,22 

274 ms 

6,52 

Pocos(2) 

2,00 

Escasa (5 Mb) 

4,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Normal (10) 

6,00 

76% 



3,75 



Suficiente ^ 3,75 

Suficiente ^ 3,56 | 

2.715 cps 

2,88 

2.777 cps 

3,00 

243 ms. 

7,14 

ISuficiente ^ 3,50 | 

2.899 cps 

3,22 

2.517 cps 

2,54 

334 ms. 

5,32 

ISuficiente ^ 4,10 | 

3.294 cps 

3,92 

3.225 cps 

3,80 

243 ms. 

7,14 

ISuficiente ^ 3,86 | 

3.049 cps 

3,48 

3.095 cps 

3,58 

276 ms. 

6,48 


Insuficiente 

Suficiente | 

Suficiente | 

Suficiente | 



Suficiente | 

Insuficiente 

Suficiente | 

Suficiente | 



Notable 


Notable | 

1 1 


14.700 ptas. 


► 


17 






















































































































































































































































































































































































































































































































Internet 


Test: 35 conexiones a Internet 


Resultados del test en detalle | 

Proveedor 

(C 

O 

Z 

Servicio 

9,00% 

Teléfono de ayuda 

5,00% 

Ayuda oniine 

4,00% 

Instaiación 

14,00% 

Navegadores incluidos (comprobado) 

4,00% 

Instrucciones de instalación (comprobado) 

5,00% 

Aviso de cancelación (comprobado) 

5,00% 

Prestaciones 

77,00% 

Visualizar páginas de Internet (www, medido) 

35,00% 

Descarga de ficheros (ftp, medido) 

21,00% 

Jugar por Internet (medido) 

5,00% 

Correo electrónico (cantidad de buzones, comprobado) 

5,00% 

Página propia en Internet (capacidad, comprobado) 

3,00% 

Servidor de noticias propio (comprobado) 

3,00% 

Servidor de Chat propio (comprobado) 

1,00% 

Acceso por Infovía/Retenet, Interpista, etc...(comprobado) 

3,00% 

Cantidad de nodos locales propios (comprobado) 

1,00% 

Porcentaje de llamadas contestadas 


Nota parciai 

100,00% 

Corrección positiva/negativa 




eresMas 

Tarifa plana 

re 

o 

z 

Terra 

Tarifa plana 

1 

z 

Telebase 

1 


7,78 

4,44 

6,00 

902 501 501 

6,00 

. 

0,00 

95027 58 82 

1 6,00 

www.eresmas.com 

10,00 

www.terra.es 

10,00 

www.telebase.es 

6,00 


6,57 

1,43 

2,14 

IE,NS 

8,00 

Ninguno 

0,00 

Ninguno 

0,00 

Útiles 

8,00 

Ninguna 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Largo (1 mes) 

4,00 

Largo (1 mes) 

4,00 

Normal (8 dias) 

j 6,00 


2,61 

3,91 

|3,17 

2.203 cps 

1,96 

2.373 cps 

2,28 

2.451 cps 

1 2,42 

1.449 cps 

0,00 

2.725 cps 

2,90 

2.443 cps 

2,40 

177 ms 

8,46 

195 ms 

8,10 

370 ms 

4,60 

Muy pocos (2) 

2,00 

Normal (5) 

6,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Muy escasa (2 Mb) 

2,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

|10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

Iio,oo 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Ninguno 

0,00 

50% 

88% 

60% 



3,63 

3,61 

3,28 






Calidad Global 

Calidad/velocidad (horario comercial, Lu-Vi 08-18 horas) 

Velocidad http _ 

Velocidad ftp _ 

Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario no comercial, Lu-Vi 18-00 horas) 

Velocidad http _ 

Velocidad ftp _ 

Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario nocturno, Lu-Vi 00-08 horas) 

Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (horario fin de semana, Sáhado-Domingo) 
Velocidad http 


Velocidad ftp 


Velocidad ping 

Calidad/velocidad (navegación www, http) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Calidad/velocidad (descarga de ficheros, ftp) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Calidad/velocidad (juegos oniine, ping) 

Horario comercial, (Lunes a viernes de 08:00h a 18:00h) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario nocturno, (Lunes a viernes de 00:00h a 08:00h) 


Horario fin de semana,(Sábado y Domingo) 

Precio mensual 
Precio anual 


Suficiente ^ 3,63 

1 No evaluado 


. 

. 

. 

. 

- 

- 


ISuficiente ^ 4,27 | 

3.221 cps 

3,80 

1.670 cps 

0,00 

184 ms. 

8,32 


ISuficiente ^ 4,60 

3.219 cps 

3,80 

2.110 cps 

1,80 

227 ms. 

7,46 


ISuficiente ^ 3,97 

2.373 cps 

2,28 

2.017 cps ! 

1,64 

297 ms. 

6,06 


No evaluado 


Suficiente 


Suficiente 


No evaiuado 


Deficiente 


insuficiente 


insuficiente 


No evaiuado 


Bien 


3.016 ptas. 


36.192 ptas. 


Suficiente ^ 3,61 

No evaluado 


. 

. 

. 

. 

- 

- 


Suficiente ^ 3,55 | 

2.658 cps 

2,78 

2.552 cps 

2,60 

370 ms. 

4,60 


Suficiente ^ 4,731 

3.709 cps 

4,68 

3.476 cps 

4,26 

196 ms. 

8,08 


ISuficiente ^ 4,231 

3.129 cps 3,62 

3.153 cps 3,68 

212 ms. 7,76 


No evaiuado 


insuficiente 


Suficiente 

Suficiente 


No evaiuado 


insuficiente 


Suficiente 

Suficiente 


No evaiuado 
Suficiente 


Notabie 

Notabie 


3.190 ptas. 


38.280 ptas. 


Suficiente ^ 

3,28 

ISuficiente ^ 

1 3,03 

2.109 cps 

1,80 

2.370 cps 

2,26 

379 ms. 

4,42 

Insuficiente ^ 

2,93 

2.081 cps 

1,74 

2.370 cps 

2,26 

457 ms. 

2,86 


ISuficiente ^ 

3,80 

3.116 cps 

3,60 

2.466 cps 

2,44 

277 ms. 

6,46 


ISuficiente M 

3,36 

2.499 cps 

2,50 

2.566 cps 

2,62 

366 ms. 

4,68 


insuficiente 

insuficiente 


Suficiente 


insuficiente 

insuficiente 

insuficiente 

insuficiente 

insuficiente 


Suficiente 


insuficiente 


Bien 

Suficiente 


21.000 ptas. 


puter N“53 


Cim 

re 

o 

z 


|7,78 

902 25 41 51 

6,00 

www.cim.es 

10,00 


3,57 

Ninguno 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Inmediato 

10,00 


1,61 

1.240 cps 

0,00 

1.349 cps 

0,00 

342 ms 

5,16 

Muy pocos (2) 

2,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Ninguno 

0,00 

75% 



'2,44 



insuficiente ^ 

2,44 

Insuficiente ^ 

2,18 

541 cps 

0,00 

1.980 cps 

0,00 

512 ms. 

0,00 

Insuficiente ^ 

2,41 

1.446 cps 

0,00 

1.035 cps 

0,00 

369 ms. 

4,62 


Suficiente ^ 3,11 

2.044 cps 

1,68 

1.060 cps 

0,00 

255 ms. 

6,90 

Insuficiente ^ 

2,55 

929 cps 

0,00 

1.319 cps 1 

0,00 

232 ms. 

7,36 


Deficiente 

Deficiente 

insuficiente 

Deficiente 


Deficiente 

Deficiente 

Deficiente 

Deficiente 

Deficiente 


Suficiente 

Bien 


Notabie 


14.500 ptas. 


► 


18 



















































































































































































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Internet 


Test: 35 conexiones a Internet 


H 

H 


J vo. 


yj'VJCJüiJíJtJj'JiíJijJiJjJíJ 


A continuación, te mostramos una tabla de resultados en la que se comparan exclusivamente los 
cuatro servicios de tarifa plana que se han analizado en este test. Así, podrás comprobar de un solo 
vistazo cuál es la mejor oferta para ti. Este tipo de servicio está Indicado para aquellas personas que 
habitualmente se conectan a Internet en horario reducido (tarde, noche y fines de semana). 

Si éste es tu caso, no lo tienes muy difícil para elegir, ¡sólo son 4 de las 35 conexiones! 


Resultados del test en detalle 

Proveedor 

(C 

o 

z 

Servicio 

9,00% 

Teléfono de ayuda (comprobado) 

5,00% 

Ayuda Online (comprobado) 

4,00% 

instaiación 

14,00% 

Navegadores incluidos (comprobado) 

4,00% 

Instrucciones de instalación (comprobado) 

5,00% 

Aviso de cancelación (comprobado) 

5,00% 

Prestaciones 

77,00% 

Visualizar páginas de Internet (www, medido) 

35,00% 

Descarga de ficheros (ftp, medido) 

21,00% 

Jugar por Internet (medido) 

5,00% 

Correo electrónico (cantidad de buzones, comprobado) 

5,00% 

Página propia en Internet (capacidad, comprobado) 

3,00% 

Servidor de noticias propio (comprobado) 

3,00% 

Servidor de Chat propio (comprobado) 

1,00% 

Acceso por infovía/retenet, interpista, etc...(comprobado) 

3,00% 

Cantidad de nodos locales propios (comprobado) 

1,00% 

Porcentaje de llamadas contestadas 


Nota parciai 

100,00% 

Corrección positiva/negativa 


Calidad Global 


Calidad/velocidad (horario semanal, Lu-Vi 18-08 horas) 


Arrakis 

Tarifa plana 

ro 

o 

z 

Wanadoo 

Tarifa plana 

ro 

o 

z 

eresMas 

Tarifa plana 

ro 

o 

z 

Terra 

Tarifa plana 

1 

z 


7,78 

7,78 

7,78 

4,44 

902 02 01 00 

6,00 

902 010 010 

6,00 

902 501 501 

6,00 

. 

0,00 

www.arrakis.com 

10,00 

www.wanadoo.es 

10,00 

www.eresmas.com 

10,00 

www.terra.es 

10,00 


3,86 

15,86 

6,57 

1,43 

lE 

6,00 

lE, NS 

8,00 

IE,NS 

8,00 

Ninguno 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Ninguna 

0,00 

Útiles 

i 8,00 

Ninguna 

0,00 

Normal (15 días) 

6,00 

Inmediato 

10,00 

Largo (1 mes) 

4,00 

Largo (1 mes) 

4,00 


5,65 

13,91 

2,61 

3,91 

4.340 cps 

5,82 

2.847 cps 

3,12 

2.203 cps 

i 1,96 

2.373 cps 

2,28 

2.825 cps 

3,08 

3.364 cps 

4,06 

1.449 cps 

0,00 

2.725 cps 

2,90 

217ms 

7,66 

173 ms 

8,54 

177 ms 

8,46 

195 ms 

8,10 

Normal (5) 

6,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muy pocos (2) 

2,00 

Normal (5) 

6,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Escasa (5 MB) 

4,00 

Normal (10 Mb) 

6,00 

Normal (10 MB) 

6,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Muchísimos (35) 

10,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

Muy pocos (1) 

2,00 

86% 

88% 

50% 

88% 


¡5,59 

14,53 

3,63 

3,61 







Bien 


^ 5,591 iSuficiente ^ 4,531 iSuficiente ^ 3,631 Suficiente ^ 3,61 


Bien 


6,78 


Bien 


^ 5,36 


Suficiente 


^ 3,95 I Suficiente M 3,23 


Velocidad http 

5.935 cps 8,68 

3.734 cps 4,72 

2.797 cps 3,04 

2.892 cps 3,20 

Veiocidad ftp 

3.590 cps 4,46 

4.208 cps 5,58 

1.844 cps 0,00 

1.211 cps 0,00 

Veiocidad ping 

319 ms. 5,62 

224 ms. 7,52 

241 ms. 7,18 

291 ms. 6,18 


Calidad/velocidad (horario fin de semana, Sábado-Domingo) 


Bien ^ 6,95 


Bien ^ 5,46 


Suficiente ^ 3,97 


Suficiente ^ 4,23 | 


Veiocidad http 

5.980 cps 

8,76 

3.877 cps 

4,98 

2.373 cps 

2,28 

3.126 cps 

3,62 

Veiocidad ftp 

3.989 cps 

5,18 

4.228 cps 

5,60 

2.017 cps 

1,64 

3.153 cps 

3,68 

Veiocidad ping 

317 ms. 

5,66 

226 ms. 

7,48 

297 ms. 

6,06 

212 ms. 

7,76 


Caiidad/veiocidad (navegación www, http) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 
Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Caiidad/veiocidad (descarga de ficheros, ftp) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 

Caiidad/veiocidad (juegos oniine, ping) 

Horario no comercial, (Lunes a viernes de 18:00h a 08:00h) 

Horario fin de semana, (Sábado y Domingo) 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Bien 


Bien 


Deficiente 


Insuficiente 


Suficiente 


Bien 


Bien 


Bien 




Precio mensual 
Precio anual 


4.157 ptas. 


3.333 ptas. 


3.016 ptas. 


3.190 ptas. 


49.880 ptas. 


40.000 ptas. 


36.192 ptas. 


38.280 ptas. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Test: 35 conexiones a Internet 


Gráficos de los 


HTTP 


FTP 


Pobladores (gratuita) \ 

Arrakis 

Jazzfree (gratuita) \ 

Arrakis (tarifa plana) 

Jazznet | 

Navegalia (gratuita) 

World Online (gratuita) | 

Airtel (gratuita) 

Inicia (gratuita) | 

eresMas (gratuita) 

Gigabell | 

Bitmaíler \ 

Canal 21 (gratuita) 

PSINet \ 

Jumpy (gratuita) 

Telepolis (gratuita) | 

Idecnet 

Ola (gratuita) | 

Ibercom 

Inter Planet | 

Mundivia 

Telelíne (gratuita) | 

Offcampus 

GRN 

OffCam pus (gratuita) \ 

Se i 

Wanadoo (gratuita) | 

Grupalia 

Wanadoo (tarifa plana) | 

Sinix 

Via 

Te le base 

Terra (tarifa plana) | 

eresMas (tarifa plana) 

Cim 



0 1 kb/s 2 kb/s 3 kb/s 4 kb/s 5 kb/s 6 kb/s 7 kb/s 

En este gráfico puedes ver la relación de conexiones a Internet ordena¬ 
das según la velocidad que ofrecen a la hora de visualizar páginas web. 
La línea vertical roja representa el valor medio. 


Tarifa plana 


Arrakis 


Wanadoo 


Terra 


eresMas 



0 1 kb/s 2 kb/s 3 kb/s 4 kb/s 5 kb/s 6 kb/s 7 kb/s 

Aquí puedes comprobar cuál de los cuatro servicios de tarifa plana es el 
más rápido a la hora de visualizar páginas web. Según este gráfico, la 
diferencia entre el primero y el resto es bastante sobresaliente. 


Pobladores (gratuita) 


Canal 21 (gratuita) 


Navegalia (gratuita) 


Arrakis 


Jazzfree (gratuita) 


Jazznet 


eresMas (gratuita) 


PSINet 


Wanadoo (gratuita) 
Airtel (gratuita) 
Inicia (gratuita) 
Ola (gratuita) 
Jumpy (gratuita) 
Grupalia 
Inter Planet 
Wanadoo (tarifa plana) 
Telelíne (gratuita) 
Ibercom 
Bitmaíler 
Telepolis (gratuita) 
Idecnet 

World Online (gratuita) 
Gigabell 
Mundivia 
GRN 


Se i 


Offcampus 


Sinix 


Arrakis (tarifa plana) 


Via 


Terra (tarifa plana) 


Te le base 


OffCampus (gratuita) 
eresMas (tarifa plana) 
Cim 




0 1 kb/s 2 kb/s 3 kb/s 4 kb/s 5 kb/s 6 kb/s 7 kb/s 

El gráfico que aparece arriba representa los resultados obtenidos en la 
descarga de ficheros mediante FTP. La diferencia de éstos, en este ca¬ 
so, no es tan sobresaliente como en el gráfico de HTTP. 


Tarifa plana 


Wanadoo 


Arrakis 


Terra 



eresMas 

0 1 kb/s 2 kb/s 3 kb/s 4 kb/s 5 kb/s 6 kb/s 7 kb/s 

En este otro gráfico se han representado los resultados obtenidos en la 
descarga de ficheros mediante FTP. En esta ocasión, la diferencia de 
velocidad no es tan grande como en el caso de HTTP. 
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Test: 35 conexiones a Internet 


Internet 


resultados del test 


Pino 



0 100ms 200 ms 300 ms 400 ms 

En la imagen de arriba puedes ver el gráfico que recoge los resultados 
del Ping, donde la barra corta es el mejor resultado. Las tres primeras 
conexiones destacan sobre los resultados alcanzados por el resto. 



o 100ms 200 ms 300 ms 


En este otro gráfico se muestran los resultados del Ping. Aquí podrás 
comprobar de un solo vistazo qué tipo de servicio de tarifa plana es el 
más rápido para utilizar juegos en red en Internet. 



Horario de fin de semana 



En estas dos gráficas puedes apreciar la calidad de cada una de las 
conexiones a las horas diurnas y durante el fin de semana. En este ca¬ 
so hemos compilado la velocidad de todos los servicios (HTTP, FTP y 
Ping) pero en un tramo horario en concreto. 
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Hardware 


Monta tu propio PC 


4i 


Conceptos 


Placa base 

El microprocesador, la tar¬ 
jeta gráfica, la memoria 
RAM o el disco duro son 
componentes fundamenta¬ 
les de un PC. Todos ellos 
cumplen con una función 
muy clara, pero por si so¬ 
los no sirven para nada. Es 
necesario que actúen de 
forma conjunta. 
Para ello, se relacionan to¬ 
dos estos componentes (y 
algunos más) por medio 
de la placa base. Ésta se 
encarga de recoger los da¬ 
tos procedentes del disco 
duro o de la memoria y lle¬ 
varlos al “micro”, de pro¬ 
porcionar a este último y a 
las tarjetas de expansión 
la frecuencia de reloj 
necesaria para que funcio¬ 
nen, y de proporcionar co¬ 
rriente a buena parte de 
los componentes del 
PC. Como puedes ver, la 
utilidad de la placa base 
es, ni más ni menos, hacer 
que funcionen “en equipo” 
todos los demás compo¬ 
nentes del PC. 

Slots y Sockets 

Hasta que Intel presentó 
su Pentium II, todos los 
microprocesadores Incor¬ 
poraban un único chip, 
con pines (pequeñas pati¬ 
llas metálicas que sirven 
de conexión) que rodeaban 
el recubrimiento plástico. 

Para “pinchar” estos 
chips, las placas que los 
aceptan incorporan un co- 
nector en el que se intro¬ 
ducen todos los pines. A 
este tipo de conector se le 
denomina Socket, del que 
existen diversas variantes. 
Sin embargo, Intel adoptó 
para sus nuevos micros un 
formato más grande que 
se conecta mediante pati¬ 
llas parecidas a las de las 
tarjetas de expansión. Los 
conectores donde se intro¬ 
ducen estos nuevos “mi¬ 
cros” se denominan Slots. 
También existen varios ti¬ 
pos, porque Intel registró 
el llamado Slot-1 (de for¬ 
ma que sólo pudiese utili¬ 
zarse en placas para sus 
microprocesadores). Por 
su parte, AMD desarrolló 
el Slot-A, para dar soporte 
a sus nuevos “micros" 



SUMHRI 


¿Tienes envidia de ese amigo que “controia”y ampiia 
por sí mismo su PC? ¿Has pensado en comprar una 
tarjeta nueva, pero te asusta tener que instaiaria tu 
soio? Si tu respuesta es “sí”, no te preocupes, porque 
te ayudamos para que sea más fácii de io que piensas. 


Lista de ampliaciones 

25 

La placa base 

26 

Consejos prácticos 

28 

Guía de productos 

34 


C uando adquieres un 
nuevo PC, sueles verlo 
como un todo, un pro¬ 
ducto final en cuya confi¬ 
guración puedes llegar a ha¬ 
cer ligeras variaciones en el 
momento de la compra y 
que, una vez lo tienes en tu 
poder, es una caja cuyo in¬ 


terior es un verdadero 
desconocido. 

Ser capaz de abrir el PC, 
identificar los componentes 
más importantes y, llegado 
el caso, sustituirlos, te inte¬ 
resa por dos motivos. En pri¬ 
mer lugar, podrás montar 
por ti mismo una nueva tar- 

puter N°53 


jeta gráfica, de sonido o am¬ 
pliar la memoria. Además, si 
tienes la mala suerte de que 
algún componente se estro¬ 
pea pasado el período de ga¬ 
rantía, sabrás reemplazarlo 
sin necesidad de trasladar el 
PC a un taller. Mencionamos 
la garantía porque numero¬ 


sos distribuidores la anulan 
si manipulas el interior del 
PC por tu cuenta. 

Infórmate en el momento 
de la compra de las condi¬ 
ciones de dicha garantía y 
(algo muy importante) de la 
garantía de cada compo¬ 
nente por separado, que en 



Foto: Index Si. Montaje: Computer Hoy. 























Monta tu propio PC 


Hardware 





Cuando instales un nuevo micro deberás comprar también 
un disipador-ventilador apropiado para él. 


muchos productos depende 
más directamente del fabri¬ 
cante que del distribuidor al 
que tú hayas comprado el 
hardware. 

Es posible que pienses que 
está muy bien conocer el in¬ 
terior del PC o saber cómo 


Montar la mayoría de 
componentes es fácil 


se montan los componentes, 
pero que es un proceso muy 
complicado, sólo apto para 
temerarios y expertos. 

Y es cierto que, al princi¬ 
pio, la tarea de montar un 
PC es algo así como com¬ 
pletar un puzzle de dos mil 
piezas. Muchas cosas las ten¬ 
drás que aprender a costa de 
dedicarle tiempo y algún 
que otro dolor de cabeza. Sin 
embargo, luego te sorpren¬ 
derías de lo fácil que resul¬ 
ta montar la mayor parte de 
los componentes. Si no te 
ves con fuerzas para mon¬ 
tarlo todo desde de cero, se¬ 
guramente consideres más 
asequibles algunas partes, 
como montar una tarjeta o 
un módulo de memoria. 

En realidad, en cuanto ha¬ 
yas hecho dos o tres “traba- 
jitos”, el interior de tu PC te 
parecerá mucho menos inac¬ 


cesible que hasta ahora y te 
atreverás a emprender tare¬ 
as más complejas. Buena par¬ 
te de la relativa sencillez con 
que se instalan hoy en día 
los componentes para PCs 
se debe a la aparición de la 
tecnolog ía Plug and Play 
“Montar y listo”). 

Hasta su popularización, 
para instalar una tarjeta de¬ 
bías tener conocimientos 
técn icos sobre interrupcio¬ 
nes [l3IE¡ÍS1 ,canales DMA 
y otros paráme¬ 
tros del sistema. 

Y, lo que es peor, había que 
configurar cada tarjeta ma¬ 
nualmente, de forma que no 
entrase “en conflicto” con 
ninguna otra. Una tarea que, 
por suerte para todos, ya 
pertenece al pasado. 


Plug and Play hace 
sencilla la Instalación 


Por Último, una sugerencia. 
Lee siempre los manuales de 
los componentes que insta¬ 
les. Probablemente el fabri¬ 
cante proporcione informa¬ 
ción específica para el 
montaje del dispositivo que 
estés instalando, o sobre la 
instalación de los drivers ne¬ 
cesarios que te resultará de 
gran utilidad. 


P Todos los pasos 


•Abrir la caja pág. 28 

• Configurar la placa base pág. 28 

• Instalar la memoria pág. 29 

• Instalar el micro pág. 29 

• Instalar un disco IDE pág. 30 

• Instalar una tarjeta pág. 32 

• Cerrar la caja pág. 33 



Placa base 

Se trata de la autopista por donde circula toda la 
información que manejan los demás dispositivos. 
Hay placas base apropiadas para cada micro 
y entre ellas hay pequeñas diferencias. 


Base Nueva 


SoyoSY-BT | BiostarM7MKE 

_ Límite _ 

Hay placas “duales” que permiten conectar dos micros. 



Microprocesador 

Es el “cerebro” de tu ordenador. Aunque un 
micro nuevo repercutirá positivamente en todo 
el sistema, lo notarás sobre todo a la hora 
de trabajar con muchas aplicaciones a la vez. 




Memoria RAM 




Es uno de los componentes más importantes de 
tu PC, dado que todos los programas se ejecutan 
en memoria RAM. La placa base suele tener al 
menos dos zócalos para instalar estos módulos. 




Disco duro 

¿Eres de los que instalan todo cuanto cae en sus 
manos? Entonces, habrás sufrido ya la falta 
de espacio en disco. Puedes comprar uno nuevo 
de mucha capacidad a un precio muy asequible. 


I Base 

Nueva 1 

Seagate 512Mb 

Seagate 8,4Gb 

Límite 


Actualmente se fabrican discos de hasta 80Gb. 



Tarjeta gráfica 

Si utilizas tu PC para los últimos juegos 3D o con 
aplicaciones multimedia es imprescindible tener 
una buena tarjeta gráfica. Aunque puedes utilizar 
la antigua, es muy recomendable una AGP. 


BaseNueva 


I S3Trio644Mb(PCI) | Asus 6326 8Mb (AGP) | 
_ Límite _ 

I Existe una gran oferta, con hasta 64Mb de memoria. H 


Tarjeta de sonido 

Estamos en la era del MP3 y del mundo multime¬ 
dia. ¿Quién puede prescindir hoy de una tarjeta 
de sonido para jugar, escuchar música en su PC 
e incluso hablar por teléfono vía Internet? 


Base Nueva 


SoundBlaster 16 | CompatibleSB(enplaca) | 

_ Límite _ 

Las tarjetas más caras ofrecen prestaciones profesionales. | 
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Hardware 


Monta tu propio PC 


La placa base al descubierto 


(^Teclado y ratón 

La placa base suele llevar 
integrados una serie de com¬ 
ponentes imprescindibles 
en cualquier PC, como las 
tomas de teclado y ratón. 



Puertos serie 
y paralelo 


Todas las placas que se 
venden en la actualidad, in¬ 
corporan sus propias salidas 
serie y paralelo. 

Generalmente 2 puertos 
serie y uno paralelo. 


(^Puertos USB 

Con la aparición de los dis¬ 
positivos USB, las placas co¬ 
menzaron a integrar tam¬ 
bién el hardware necesario 
para este tipo de puertos, 
que cada vez son más fre¬ 
cuentes. En cualquier PC ac¬ 
tual te encontrarás con dos 
de ellos, a los que se puede 
conectar una amplia gama 
de dispositivos. 

Desde ratones y teclados, 
hasta altavoces, pasando por 
escáneres, impresoras o cá¬ 
maras digitales. 

(^Tarjetas ISA 

Dado que aún se utilizan 
tarjetas antiguas que siguen 
el estándar ISA, las placas in¬ 
corporan (cada vez en me¬ 
nor número) conexiones de 
este tipo. 

(5)Tarjetas PCI 

La mayoría de los disposi¬ 
tivos internos actuales utili¬ 
za conexiones de tipo PCI. 
Para favorecer la posibilidad 
de ampliar el equipo, las pla¬ 
cas base que encontrarás lle¬ 
varán entre cuatro y seis 
de ellas. 


(^Tarjetas AGP 

Las modernas tarjetas grá¬ 
ficas emplean una conexión 
optimizada, según el están¬ 
dar AGP, que permite un ren¬ 
dimiento muy alto. 

Lo normal es que cual¬ 
quier placa base que com¬ 
pres incluya una ranura AGP 
de velocidad 2x o 4x. 







idífil < 1 I mui/ 
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A simple vista, la placa base te puede parecer un conglomerado de pequeñas piezas, 
conectores y “chips” sin sentido alguno. Sin embargo, una vez que conozcas algunos 
de sus principales componentes te darás cuenta de que la utilidad de muchas es evidente. 


P Evolución de la memoria 


El ritmo vertiginoso al que los 
microprocesadores han ido 
avanzando en cuanto a cali¬ 
dad y velocidad no ha sido un 
hecho aislado. Los nuevos 
y potentes micros necesi¬ 
tan que el resto de los 
componentes estén a la al¬ 
tura de las circunstancias, 
para no “aburrirse” espe¬ 
rando la mayor parte del 
tiempo a que termine tal o 
cual operación. Por eso, 
las placas base han ido in¬ 
corporando estándares 


más veloces como PCI para 
las tarjetas de expansión. Por 
supuesto, las memorias tam¬ 
bién han evolucionado, y no 



Diferenciar un módulo de 72 c.i 
de uno de 168 es muy sencilio.i 


sólo en lo que a su capacidad 
se refiere. 

Al igual que las viejas me¬ 
morias de 30 contactos die¬ 
ron paso a las más veloces 
de 72, el sistema SIMM ha 
sido relevado por los mó¬ 
dulos DIMM de 168 con¬ 
tactos, que ya alcanzan fre¬ 
cuencias de 133MHz. Con 
esta velocidad se consigue 
que cuando el “micro” lee 
o escribe sobre la memo¬ 
ria tenga listos los datos 
con mucha más rapidez. 


(^Alimentación 

Para que todos estos com¬ 
ponentes funcionen, la pla¬ 
ca recibe corriente de la 
fuente de alimentación gra¬ 
cias a un conector tipo ATX. 



La conexión del micro tie¬ 
ne siempre destinado un “lu¬ 
gar de honor” en la placa. 
Con los modernos slots el 
punto de conexión destaca 
mucho sobre los demás. 



Zócaios 
de memoria 


Aunque casi siempre se 
monta la memoria en un úni¬ 
co módulo, a la hora de ha¬ 
cer ampliaciones y conser¬ 
var la existente, tendrás 
zócalos extra para pinchar 
tu nuevo DIMM. 



Puertos 
ÍDE y fioppy 


Por supuesto, los discos 
duros, lectores de CD-ROM 
y disqueteras no podían 
caer en el olvido por parte 
de los fabricantes de placas 
base.Todas ellas incorporan 
controladoras para estos dis¬ 
positivos. 


@Ei “cilipset” 

Hay muchos fabricantes de 
placas, sin embargo, todos 
utilizan unos componentes 
que proceden de unas pocas 
empresas como Intel y Via. 
Al conjunto de estos com¬ 
ponentes se le conoce co¬ 
mo “chipset”,y a muchos de 
los elementos de éste se les 
puede identificar fácilmen¬ 
te por llevar el nombre de 
su fabricante impreso sobre 
el chip. 


@La BIOS 

También conocerás, al me¬ 
nos de oídas, el concepto de 
BIOS, un programa que con¬ 
trola el funcionamiento bá¬ 
sico de la placa y que in¬ 
corpora una utilidad a la que 
puedes acceder para variar¬ 
la configuración. ► 
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Hardware 


Monta tu propio PC 


Instalar los componentes 


0 Preparación y montaje de la placa base 


Antes de nada, vas a pre¬ 
parar la caja para introducir 
en ella la placa base, aunque, 
previamente, tienes que mo¬ 
dificar algunas conexiones 
y configuraciones que sue¬ 
len resultar más cómodas si 
aún no has fijado la placa en 
el interior de la caja. 

I Lo primero que has de 
hacer es quitar los torni¬ 
llos que encontrarás en la 
parte trasera de la caja. No 
desatornilles todos los que 
veas, ya que algunos sirven 
para sujetar la fuente de ali¬ 
mentación. Normalmente, 
los que cierran la caja están 
a ambos extremos de ésta. 



2 Guarda los tornillos en 
un lugar apropiado y pre¬ 
párate para retirar la tapa de 
la caja. Ésta puede ser de una 
sola pieza, compuesta por 
los laterales y la parte supe¬ 
rior del PC. En nuestro caso, 
cada lateral se quita por se¬ 
parado. Esto te facilita poder 
retirar sólo uno de los 
paneles rápidamente para 
así instalar nuevas tarjetas. 
En tu caso, si vas a montar 


una placa base, necesitas re¬ 
tirar ambos laterales para te¬ 
ner acceso a los dos lados de 
la caja. 



3 Te encontrarás en uno 
de los laterales de la ca¬ 
ja con una pieza metálica 
que no permite el acceso al 
interior. Sobre esta superfi¬ 
cie se monta la placa base y, 
seguramente, irá sujeta con 
varios tornillos. 



4 Pon atención al separar 

la placa del resto#: - 

Si estás trabajando sobre un 
equipo ya montado, ten cui¬ 
dado con los componentes 
que ya están instalados. 
Necesitarás desconectar al¬ 
gunos cables para trabajar 
con comodidad. Cuando ter¬ 
mines recuerda volver a 
colocarlos tal como estaban 
al principio. 



5 Ahora puedes montar la 
placa base sobre la pieza 
metálica. Simplemente tie¬ 
nes que colocarla en la po¬ 
sición adecuada y fijarla con 
tornillos en los puntos de 
anclaje 


iclaje#. 


6 Para que la placa base 
funcione correctamente, 
debes configurar algunas de 
sus caract erísticas m ediante 
jumpers EUCSÜSI. 

En su manual encontrarás la 
información necesaria para 
adaptarla a tu microproce¬ 
sador. También puedes pe¬ 
dir al vendedor, que se en¬ 
cargue de hacerlo por ti, 
especificando el micro que 



vas a instalar. En la placa que 
nosotros montamos, hay un 
juego de jumpers para con¬ 
figurar la velocidad del bus, 
aunque en la tuya podría ser 
necesario configurar algún 
otro parámetro por el mis¬ 
mo procedimiento que te 
explicamos aquí. 


las de algunos conectores de 
la caja, ya que aquí habilita¬ 
remos el botón de encendi¬ 
do, el indicador luminoso 
del disco duro y el altavoz 
interno entre otros. Localiza 
el punto de conexión para 
cada uno de los cables y 
conecta cuidadosamente 
cada uno de éstos en el 
lugar indicado. 




7 Mediante el “mapa” que 
incluye el manual puedes 
localizar la posición de los 
jumpers en la placa.Una vez 
hecho esto, comprueba que 
sólo estén colocados los 
jumpers que proporcionan 
la velocidad apropiada se¬ 
gún el manual. A veces las 
configuraciones que puedes 
establecer están también im¬ 
presas sobre la placa, o en 


Ésta te indicará la posición 
de los jumpers. La especifi¬ 
cación “closed” significa que 
debes unir los dos pines me¬ 
diante el jumper#^ - 

mientras que “open” advierte 
que los pines no van unidos. 

8 Antes de montar la placa 
base en el interior de la 
caja, puedes conectar el ca¬ 
bleado que comparten. 

En una esquina de la caja en¬ 
contrarás un grupo de “pi¬ 
nes” acompañados de eti¬ 
quetas explicativas #- 

Estas se corresponden con 


9 Ahora pincha la toma de 
corriente a la placa base 
para terminar. 


Ya puedes montar la 
placa dentro del PC. 
Colócala cuidadosamente en 
el lugar donde estaba y fíja¬ 
la de nuevo con tornillos. 
Has terminado con la tarea 
más dura y delicada. 





P La cubierta del PC 


Probablemente el compo¬ 
nente en el que menos te fi¬ 
jas al comprar un PC es la 
caja. Sin embargo, ésta 
guarda una estrecha rela¬ 
ción con la placa base, y no 
sólo porque en función del 
formato de ésta debas em¬ 
plear una caja u otra, yaque 
también éstas acostumbran 
a integrar la fuente de 
alimentación, de la que exis¬ 
ten diferentes tipos. 
Actualmente, todas las pla¬ 
cas utilizan el sistema ATX, 
pero la mayoría de ordena¬ 


dores basados en los pri¬ 
meros Pentium emplean el 
sistema AT. Si tienes una de 
este tipo y quieres cambiar 
la placa base, deberás ad¬ 
quirir también una nueva 
caja apta para ésta. 

Ten en cuenta también que 
una caja muy pequeña sue¬ 
le ser incómoda a la hora de 
acceder a algún componen¬ 
te de su interior, por lo que 
comprar una caja un poco 
mejor y un poco más gran¬ 
de suele ser una buena op¬ 
ción para todos. 


Cuidado con los cables! 


Cuando abres la caja de tu 
ordenador para reemplazar 
algún componente o senci¬ 
llamente “echar un vistazo”, 
te encuentras con un buen 
número de cables y cone¬ 
xiones diferentes. Es fácil 
que no sepas cuál es el que 
tienes que usar para conec¬ 
tar un dispositivo en con- 


El disco 
duro utiliza 
las salidas 
de12V 
de la fuente. 


creto o, simplemente, que te 
olvides de conectar algún ca¬ 
ble necesario para poner to¬ 
do en funcionamiento. Por 
ejemplo, cuando montas un 
disco duro, un lector de CD- 
ROM o una disquetera, tie¬ 
nes que tener en cuenta que 
no utilizan la alimentación 
que la placa base proporcio¬ 
na a otros dispositivos es¬ 
pecíficos. Es el caso de las 
tarjetas de cualquier tipo o 
el microprocesador, que tie¬ 
ne un Slot propio situado en 
la propia placa. 



Aspecto del Slot-1 en que 
se montan los Pentium MI. 


Esto se debe a que todos 
los discos funcionan a un 
voltaje mayor que el propor¬ 
cionado por la placa, y em¬ 
plean conexiones apropiadas 
que incorpora la propia fuen¬ 
te de alimentación. 
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Hardware 


Instalar la memoria 

Se trata de una tarea sen¬ 
cilla, pero requiere de algu¬ 
nos conocimientos previos. 
Existen memorias que fun¬ 
cionan a diferentes veloci¬ 
dades (y voltajes). Muchas 
placas modernas detectan el 
tipo de memoria y la confi¬ 
guran automáticamente, pe¬ 
ro si no es tu caso, deberás 
hacerlo manualmente me¬ 
diante los jumper apropia¬ 
dos, como has visto en la pá¬ 
gina dedicada al montaje de 
la placa. 

I En el interior de la caja 
puedes encontrar con fa¬ 
cilidad los zócalos destina¬ 
dos a la memoria. Éstos lle¬ 
van una especie de “pinza” 
de fijación que debes abrir 
antes de colocar el módulo 

que estás instalando •r- 

Al lado de cada ranura tal vez 



haya un número indicando el 
orden en que deben añadir¬ 
se los módulos de memoria 
al sistema, empezando por el 
número más bajo. 

2 Una vez abierto el zóca¬ 
lo, puedes insertar en él 
la memoria. Comprueba que 
la colocas del derecho en la 
ranura, tanto la memoria co¬ 
mo el conector tienen una 
“muesca” que sólo coincide 
en una posición: • 



3 Ahora cierra la “pinza” 
que sujeta la memoria, 
para que quede bien conec¬ 
tada a la placa 0^- 

Si todo ha ido correctamen¬ 
te, comprobarás que el mó¬ 
dulo DIMM no se mueve 
aunque presiones ligera¬ 
mente con el dedo. 

4 Cuando vuelvas a en¬ 
cender tu PC, verás por 
pantalla el chequeo de me¬ 


moria del arranque, que te 
mostrará la nueva cantidad 
de memoria RAM disponible 
en Mb o, mucho más habi¬ 
tualmente, en Kb. 


Menory Testing : 65536 OK DRflM CLKllOOMH: 


Posiblemente aparezca algo 
menos de memoria de la es¬ 
perada, dado que en ocasio¬ 
nes la BIOS emplea una pe¬ 
queña cantidad de la misma. 

Instalar el “micro” 

Para montar el micropro¬ 
cesador debes tener en 
cuenta que la configuración 
de la placa debe ser la co¬ 
rrecta. Si has instalado una 
placa base, probablemente 
ya hayas ajustado los jum- 
pers necesarios para tu “mi¬ 
cro”. Pero, si estás sustitu¬ 
yendo el que tenías por uno 
más veloz, tendrás que con¬ 
sultar el manual para saber 
qué configuración debes 



aplicar a la placa para so¬ 
portar tu nuevo “micro”. 

Es posible que hayas oído 
hablar d el overclocking 
CHCSííSl. Aunque esto te 
permita en ocasiones dar un 
poco más de velocidad a tu 
PC, puede ser peligroso, y no 
te recomendamos que lo 
pruebes si no estás muy se¬ 
guro de cada paso que das. 

1 Busca sobre la placa el 
Slot destinado al “mi¬ 
cro”. Es similar a las ranuras 
de expansión en las que se 
conectan las tarjetas de ex¬ 
pansión, pero está orienta¬ 
do en perpendicular a éstas 
y flanqueado por dos piezas 
de plástico que servirán de 
sujeción al microprocesador 
una vez montado. 

2 En cada uno de los so¬ 
portes laterales encon¬ 
trarás una pieza que se pue¬ 
de mover para cerrar o abrir 
el Slot, de forma parecida a 
lo que se explicaba antes 
con la memoria. 

Desplaza hacia abajo estas 
piezas para poder introdu¬ 
cir el microprocesador que 
quieres instalar#^ - 


3 Ahora tienes que coger 
el microprocesador e in¬ 
troducirlo en el slot. Cuan¬ 
do lo tengas alineado con 
éste, será necesario que pre¬ 
siones ligeramente para que 
quede bien insertado, al 
igual que cuando conectas 
cualquier otro dispositivo a 
la placa base 0. 



4 Una vez que el micro ya 
esté correctamente in¬ 
sertado en el slot, debes ce¬ 
rrar las fijaciones que has 
abierto antes. Vuelve a lle¬ 
varlas con cuidado hasta la 
posición de cierre. 
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Monta tu propio PC 


P Dispositivos IDE 


El estándar IDE es el siste¬ 
ma para conectar discos du¬ 
ros, lectores de CD-ROM y 
dispositivos semejantes 
(tales como grabadoras o 
lectores de DVD) más utili¬ 
zado. Las placas base acos¬ 
tumbran a traer dos con¬ 
troladoras para este tipo de 
dispositivos, y cada una de 
estas puede tener un único 
dispositivo o dos (uno fun¬ 
cionando como principal o 
“maestro” y el otro como 
secundario o “esclavo”). 
Los dispositivos suelen es¬ 
pecificar, mediante una pe- 
gatina, cómo puedes confi¬ 
gurarlo para que trabajen en 
uno u otro modo. Además, 
es conveniente poner el ma¬ 
estro en el conector que es¬ 
tá en el centro del cable, de¬ 
jando los de los extremos 
para el esclavo y para la 
propia controladora. 
Aveces resulta difícil saber 
en qué posición va uno de 
estos cables. Sin embargo, 
podrás ver que, tanto en la 
placa como en el disco, es¬ 


tará indicada la posición del 
“pin” uno. Esta posición de¬ 
bes hacerla coincidir con el 
extremo del cable que está 
pintado de rojo. Si en algún 
punto la conexión se reali¬ 
za al revés, el PC no se en¬ 
cenderá cuando lo conec¬ 
tes. Note preocupes, por lo 
general, bastará con locali¬ 
zar la toma que has conec¬ 
tado mal y corregir el pro¬ 
blema para que todo 
funcione perfectamente. 
Cuando tienes dos disposi¬ 
tivos en la misma controla¬ 
dora, tendrán que “turnar¬ 
se” para enviar o recibir 
datos. Esto significa que, 
cuando estés usando am¬ 
bos dispositivos a la vez, el 
rendimiento del sistema se¬ 
rá menor que si pones cada 
uno de ellos como maestro 
en una controladora, en cu¬ 
yo caso, podrá leerse de 
ambos de forma “simultá¬ 
nea”. En este caso, un sim¬ 
ple cable puede mejorar tu 
PC por muy poco dinero. 



La mayoría de los cables IDE permiten conectar dos 
dispositivos (discos duros, lectores de CD-ROM, etc.) 


._^ll 


Combatir el calor 



La importancia de un buen 
sistema de ventilación para 
el interior del PC y, espe¬ 
cialmente, del “micro” no es 
algo a tomar a la ligera (el 
calor puede estropearlos). 
Asegúrate siempre de que 
el disipador y el ventilador 
(o ventiladores) que insta¬ 
las sean los recomendados 
para el procesador que has 
instalado. Los componen¬ 
tes electrónicos liberan una 
gran cantidad de energía en 


forma de calor y si no se re¬ 
frigeran como es debido, 
pueden estropearse. 

El disipador está fabricado 
de un metal caracterizado 
por transmitir muy bien el 
calor, para que absorba el 
generado por el “micro”. El 
ventilador expulsa todo es¬ 
te calor hacia el interior de 
la caja. En muchos casos 
hay uno o más ventiladores 
que ayudan a expulsar el ai¬ 
re caliente hacia el exterior. 


Para hacer esto no deberías 
tener que hacer mucha fuer¬ 
za. Si no puedes llevar las fi¬ 
jaciones a su sitio con faci¬ 
lidad, comprueba que has 
instalado el micro correcta- 



5 Alrededor del slot del mi¬ 
cro encontrarás una pe¬ 
queña conexión señalada 
como “CPU FAN” (o algo si¬ 
milar). Aquí debes conectar 
el ventilador que va engan¬ 
chado al “micro”#. 



De lo contrario el sistema de 
ventilación no funcionará. 
Nunca olvides que reducir 
el calentamiento del micro- 
procesador es algo muy im¬ 
portante. 


Ahora, cuando tu PC es- 
té completamente mon¬ 
tado, podrás comprobar que 
el micro que detecta la BIOS 
durante el arranque del or¬ 
denador es el correcto: 


AMD Athlon(TM) 550MH 


Si la velocidad que te mues¬ 
tra no coincide con lo que 
esperabas encontrar, es pro¬ 
bable que hayas ajustado 
mal los parámetros de la pla¬ 
ca base. Revísalos deteni¬ 
damente para saber cuál es 
el error. 


Instalar 
un disco duro 

Instalar un disco duro es una 
de las tareas más sencillas a 
la hora de montar un PC, ya 
que no requiere ninguna 
operación sobre la placa ba¬ 
se, salvo la conexión del pro¬ 
pio cable IDE, en el caso de 
que sea necesario. 

Las placas base actuales in¬ 
corporan dos controladoras 
para discos IDE, en cada una 
de las cuales puedes instalar 



un dispositivo como maes¬ 
tro y otro como esclavo. 
Además, también incorpo¬ 
ran una controladora para 
unidades de disco flexible o 
disquete. 

La instalación de cualquier 
dispositivo de este tipo es 
muy similar, y te podrás guiar 
por los pasos que te damos. 

I Para empezar, busca en el 
disco duro la pegatina 
que indica la posición de los 
jumper para configurar co¬ 
mo “maestro” el disco. 
También encontrarás fre¬ 
cuentemente una posición 
conocida como “Cable Se- 
lecf’que permite que el dis¬ 
positivo funcione como 
maestro cuando comparte 
controladora con otra uni¬ 
dad IDE antigua. 

Sin embargo, esto no siem¬ 
pre funciona, y como no es 
algo que vayas a cambiar a 
menudo, te recomendamos 
que configures un disco co¬ 
mo maestro y el otro, si lo 
hubiera, como esclavo. 



2 Introduce el disco duro 
en la zona delantera de 
la caja, donde verás que hay 
una estructura metálica des¬ 
tinada a alojar dispositivos 
como discos duros, unidades 
de CD y de disquete. 

Haz coincidir la ranura que 
encontrarás en el metal 
con los agujeros del disco 
duro destinados a los torni¬ 
llos de fijación 


3 A continuación tienes 
que sujetar con tornillos 
el disco para que quede bien 
sujeto a la caja. Puede que 
necesites un destornillador 
largo para llegar hasta los 
que están más próximos a la 

placa base#^ - 

No dejes de poner tantos 
tornillos como sea necesa¬ 
rio, para que el disco duro 
no vibre cuando esté en fun¬ 
cionamiento. Esto es poco 
recomendable, ya que el dis¬ 
positivo podría dañarse. 

4 En la parte trasera del 
disco duro encontrarás 
un conector IDE#^ - 


En uno de sus extremos es¬ 
tará indicada con un “ 1” o al¬ 
gún símbolo indicativo la 
posición desde la que se em¬ 
piezan a contar los pines. 
Mete el cable en el conec¬ 
tor, haciendo coincidir el ex¬ 
tremo rojo con el lado más 
cercano a la alimentación. 
Conectar el cable al derecho 
en el dispositivo y en la pla¬ 
ca base es fundamental, ya 
que si alguno de los puntos 
de conexión queda al revés 
que los demás, el PC no 
arrancará para evitar que es¬ 
ta situación anómala pueda 
ocasionar algún problema. 



5 De igual forma, localiza 
en la placa base los co- 
nectores IDE. Normalmente, 
tendrás dos (además de uno 
pequeño para la disquetera). 
En la placa encontrarás una 
etiqueta o una pequeña ins¬ 
cripción que te indica cuál 
de ellos pertenece a la con¬ 
troladora principal y cuál a 

la secundaria#: - 

En principio, deberías co¬ 
nectar tu disco duro a la pri¬ 
mera controladora, para que 
el PC arranque desde él. 




Si instalas un segundo disco 
duro, podrá ir tanto como 
esclavo del primero como 
en cualquiera de las dos po¬ 
siciones de la controladora 
secundaria. 

Ten cuidado de conectar el 
cable de forma que el late¬ 
ral marcado en rojo coinci¬ 
da con el “pin uno”. 
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En Plug and Play 

Esta tecnología facilita 
la colocación de tarjetas 
de expansión en el PC. 

Si el periférico que se va 
a instalar cumple este 
estándar, el ordenador 
es capaz de configurar 
correctamente el hard¬ 
ware y de instalar el 
software necesario. 

Si has montado algún 
nuevo componente des¬ 
pués de instalar Win¬ 
dows 95 o alguna ver¬ 
sión posterior, te 
resultarán familiares las 
ventanas indicando que 
se ha detectado un dis¬ 
positivo y que va a bus¬ 
car el software apropia- 
do (controladores o 
drivers) para que el sis¬ 
tema pueda trabajar con 
él a partir de entonces. 

M Interrupción 

Es una señal que proce¬ 
de de un dispositivo co¬ 
nectado al ordenador o 
de un programa que 
propicia que el sistema 
operativo (el programa 
que controla el funcio¬ 
namiento del ordenador) 
se detenga para ejecutar 
ciertas instrucciones. 
Después, el sistema si¬ 
gue con lo que estaba 
haciendo. La mayoría de 
periféricos utiliza al me¬ 
nos una de estas inte¬ 
rrupciones, para indicar 
al microprocesador que 
tiene datos listos para 
ser leídos, o que está en 
espera de datos. 

En un PC existe un nú¬ 
mero limitado de inte¬ 
rrupciones disponibles. 

CQDMA 

Son las siglas de “Direct 
Memory Access”, o Ac¬ 
ceso Directo a la Memo¬ 
ria, que es un sistema 
para que los periféricos, 
como el disco duro, in¬ 
tercambien datos con la 
memoria sin “supervi¬ 
sión”. La ventaja de este 
sistema es que no hace 
falta que el procesador 
tenga que leer los datos 
del dispositivo para es¬ 
cribirlos en la memoria 
y viceversa, sino van di¬ 
rectamente del periféri¬ 
co a la memoria sin que 
el “micro” tenga que 
perder tiempo en ello. 


6 Cuando el PC esté ter¬ 
minado de montar, como 
explicamos al final, tendrás 
que hacer que detecte los 
discos que has instalado si¬ 
guiendo los pasos anterio¬ 
res. Para ello, debes pulsar 
alguna tecla (@, 0, o la que 
indique la BIOS al arrancar). 
Desde aquí puedes modifi¬ 
car multitud de parámetros 
además de la configuración 
de los discos, pero es mejor 
que vayas con cuidado si no 
estás seguro de lo que ha¬ 
ces, porque algunas de ellas 
modifican parámetros deli¬ 
cados del sistema. Entra en 
la opci ón de autodetecta r 
discos: 


IDE HDD mm DETECTtON 


7 Ahora, la BIOS compro¬ 
bará los dispositivos que 
tenemos conectados a cada 
controladora y detectará la 
“geometría” (número de ci¬ 
lindros, pistas y sectores en 
que se divide el disco).Tras 
un corto período de espera 
empezarán a aparecer di¬ 
versas opciones (Normal, 
Large, LBA) para configurar 
cada disco: • 


que te permite salir graban¬ 
do y pulsa 0 y H para acep¬ 
tar los cambios que has efec¬ 
tuado en la configuración 
antes de volver a iniciar el 
proceso de arranque.Tu PC 
se reiniciará y detectará el 
nuevo disco duro sin difi¬ 
cultades. 

Instalar una tarjeta 

El proceso para instalar una 
nueva tarjeta en tu PC es 
bastante sencillo. De hecho, 
con frecuencia verás que te 
lleva menos tiempo montar 
físicamente la tarjeta que la 
instalación de los drivers y 
el software que pudiera 
acompañarla. 

Aunque te mostramos como 
instalar una tarjeta gráfica 
AGP, el método es el mismo 
para tarjetas PCI, e incluso 
ISA. Y, por supuesto, como 
no sólo de gráficos vive el 
hombre, también puedes se¬ 
guir estos pasos para insta¬ 
lar tu tarjeta de sonido, un 
módem interno o cualquier 
otra extensión que tengas 
preparada para tu PC. 


Selet. Prlmry Haster Option (N-Skip) : y 
OPTIONS SIZE CVLS HEAD PRECOHP LANDZ SECTOR HODE 


2(V) 

1707 

827 

64 

0 

3308 

63 LB8 

1 

1707 

3309 

16 

65535 

3308 

63 NORMAL 

3 

1707 

1654 

32 

65535 

3308 

63 LARDE 


Selecciona la opción por de¬ 
fecto pulsando 0, que fun¬ 
cionará bien en la gran ma¬ 
yoría de los casos. Si la BIOS 
no detectase tus unidades 
de CD-ROM o tomase una 
grabadora por un CD-ROM 
a secas, no te preocupes. Lo 
más seguro es que las iden¬ 
tifique sin más problemas 
durante el arranque. 


8 


Desde la pantalla princi¬ 
pal, selecciona la opción 


Recuerda, eso sí, antes de 
comprar una nueva tarjeta, 
comprobar que te queda li¬ 
bre en el PC alguna cone¬ 
xión válida para tu próxima 
ampliación. 

1 Salvo que estés reempla¬ 
zando una tarjeta por 
otra, lo primero que tendrás 
que hacer será quitar una de 
las tapas que lleva la caja, 
justo al lado de las ranuras 
de expansión. En algunos ca¬ 


sos, estas tapas son piezas 
sujetadas con tornillos. En el 
nuestro, se trataban de pe¬ 
queñas planchas de metal 
unidas a la propia caja, algo 
cada vez más frecuente. Si 
ésa es tu situación, simple¬ 
mente, empuja con cuidado 
la plaquita metálica hasta 
que ceda y retírala! 



2 Ahora tienes un hueco 
en el que puedes instalar 
tu tarjeta. Para ello, introdú¬ 
cela con cuidado en la ra¬ 
nura y haz presión hasta que 
sus patillas de conexión ha¬ 
yan llegado hasta el final. De 
esta forma, habrá una cone¬ 
xión entre la placa base y la 
tarjeta! 



3 Para que la tarjeta no se 
mueva, y pueda originar 
errores, o incluso posibles 
averías en tu PC, atorníllala 
a la caja para que quede 
bien fijada a ésta 
Cuando termines, comprue¬ 
ba que no se mueva cuando 
la tocas. Es frecuente ver tar¬ 
jetas que no funcionan por¬ 
que se han salido de su sitio 
al conectar algo a ellas. 

4 En algunos casos, espe¬ 
cialmente en los dispo¬ 
sitivos relacionados con so¬ 


nido y señal de televisión, 
deberás conectar algún ca¬ 
ble dentro de la caja. 

Por ejemplo, si lo que insta¬ 
las es una tarjeta de sonido, 
es probable que tengas una 
toma que te permita repro¬ 
ducir CDs de música a tra¬ 
vés de ésta. Si estás colo¬ 
cando una tarjeta gráfica, 
como en este caso, es poco 
frecuente que debas hacer 
algo más en el interior de la 
caja del PC. 

5 Una vez cerrada la caja y 
hechas las posibles cone¬ 
xiones externas, cierra la ca¬ 
ja y vuelve a arrancar tu PC 
“armado” con los discos que 
el fabricante de tu nueva tar¬ 
jeta incluya para que el sis¬ 
tema operativo la reconoz¬ 
ca debidamente. En algunos 
casos, esto no es necesario, 
ya que los sistemas operati¬ 
vos incorporan los drivers 
para la mayoría del hardwa¬ 
re que existía en el momen¬ 
to que aparecieron. 

De todas formas, durante el 
arranque del PC puedes en¬ 
contrar algo de información 
sobre las tarjetas instaladas. 
Eíjate si la tuya aparece aquí, 
ya que de lo contrario exis¬ 
te la posibilidad de que no 
la hayas conectado bien y te 
vuelvas loco intentando ha¬ 
cer funcionar los drivers. 





Tipos de tarjeta 


Con el paso del tiempo los 
dispositivos que puedes ins¬ 
talar dentro de un PC han ido 
ganando en potencia y pres¬ 
taciones. Esta evolución ha 
acarreado que la industria va¬ 
ya dejando de lado el están¬ 
dar ISA, actualmente en 
“vías de extinción”, y haya 
propuesto otros, como VLB, 
MicroChannel o PCI, siendo 


este último el que se ha im¬ 
puesto. Actualmente, serán 
PCI o AGP la práctica totali¬ 
dad de tarjetas de expansión 
que puedas adquirir. Además, 
esta norma ha ido evolucio¬ 
nando a lo largo del tiempo y 
se han ido aprobando dife¬ 
rentes “versiones” de PCI. 
Por el momento, la última re¬ 
visión aprobada es la 2.2, pe¬ 


ro te encontrarás con que la 
mayoría de las placas que 
existen en el mercado sopor¬ 
tan PCI 2.1. 

En el caso concreto de las 
tarjetas gráficas te resultará 
familiar AGP, una extensión 
de PCI que ofrece altas pres¬ 
taciones para éstas. 

Otro tipo de conector, bas¬ 
tante menos conocido, es 


AMR, utilizado por algunos 
módems internos. Sin em¬ 
bargo, los módems AMR 
cuentan con la desventaja de 
que una buena parte de las 
tareas propias de éstos las 
lleva a cabo el “micro”. En¬ 
tonces es más recomendable 
optar por otro más conven¬ 
cional, aunque te resulte al¬ 
go más caro. 
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Volver a 
cerrar la caja 

El último paso después de 
cualquier ampliación que 
hagas en tu PC, con la sal¬ 
vedad de dispositivos USB, 
serie, paralelo o SCSI exter¬ 
nos, es volver a dejar todo 
listo para seguir trabajando. 
Es decir, cerrar la caja y vol¬ 
ver a conectar todos los ca¬ 
bles para seguir disfrutando 
de tu maravilloso PC. 

1 Vuelve a colocar los pa¬ 
neles laterales. Éstos se 
insertan en unas ranuras 
existentes en la parte alta 
y baja de la cajaf 
por lo que deberás asegu¬ 
rarte de poner el panel iz¬ 
quierdo en su lado corres¬ 
pondiente y viceversa. 



Ahora, atorníllala para de¬ 
jarla cerrada por completo: 



2 ¿A que parece que es el 
mismo PC que antes? 
Pero tú sabes mejor que na¬ 
die que ahora tiene 128Mb 
de memoria RAM, el último 
grito en tarjetas gráficas o 
un disco duro con el triple 
de capacidad que antes. 
Pon los tornillos correspon¬ 
dientes para terminar de fi¬ 
jar los laterales. Si has colo¬ 
cado bien éstos, cada 
tornillo girará con facilidad. 
Como siempre, si notas que 
esto no es así, es mejor per¬ 
der unos minutos más vol¬ 
viendo a colocar el panel la¬ 
teral que forzar el tornillo: 



3 Por último, conecta to¬ 
dos los cables externos, 
para que tu ratón, teclado, 
impresora, etc. funcionen a 
la perfección cuando arran¬ 
ques tu flamante equipo 
nuevo o actualizado. 

4 Si te surge algún proble¬ 
ma, no te eches las ma¬ 
nos a la cabeza todavía. Co¬ 
meter errores es algo 
bastante normal en un pro¬ 
ceso tan largo. Seguramente 
hayas conectado algún cable 
mal, o incluso te hayas olvi¬ 
dado de dar algún paso im¬ 
portante. 

Revisa paso por paso todo 
lo que has instalado hasta 
encontrar el problema. 


P La alimentación del PC 


La fuente de alimentación 
proporciona electricidad a 
todos los dispositivos que 
componen el ordenador. 
Como éstos varían mucho, 
es necesario que distribuya 
diferentes voltajes para ca¬ 
da uno de los componentes. 
No es lo mismo alimentar el 
motor de un disco duro que 
los semiconductores que 
componen el microproce¬ 
sador, ya que en el primer 
caso hace falta la potencia 
suficiente para que el mo¬ 
tor gire a gran velocidad 
(hasta 7.200rpm). En el se¬ 
gundo, también se busca 
que la resistencia eléctrica 
no sea muy alta, para evitar 
que se caliente demasiado. 
Precisamente por eso, el 


voltaje al que funcionan los 
microprocesadores ha ido 
bajando y, aunque la placa 
recibe 5V (frente a los 12V 
que se suministran a otros 
componentes, tales como 
discos duros o lectores de 
CD-ROM), un sistema elec¬ 
trónico se encarga de que al 
micro le llegue un voltaje in¬ 
ferior a 3V. Mientras, en las 
tarjetas de expansión y los 
módulos de memoria es un 
poco mayor. 

Comoverás, el asunto de la 
electricidad en el interior de 
un PC es algo muy serio. 
Por eso, algunas BIOS 
muestran al arrancar el vol¬ 
taje real que recibe la placa, 
que no debe diferir mucho 
del esperado. 


P Ratones y teclados 


Como es habitual en el 
mundo de los PCs, también 
los conectores para los dis¬ 
positivos más sencillos 
varían a lo largo del tiempo. 
Si tu ordenador es relativa¬ 
mente antiguo, tendrá un 
conectortipo DIN. En cuan¬ 
to a los ratones, cada vez se 
utilizan menos los que se 
conectan a uno de los puer¬ 
tos serie del PC. 

Dado que estas conexiones 
cada día se usan menos, y 
han sido sustituidas por los 
PS/2 y los más modernos 


USB, es posible que tu vie¬ 
jo teclado necesite un adap¬ 
tador. En cuanto al ratón, 
los PCs siguen llevando dos 
puertos serie, pero si quie¬ 
res, también puedes com¬ 
prar por poco dinero un 
conversor a PS/2 y seguir 
utilizando el que tenías. 



Algunos conversores para 
los diferentes formatos. 


[m Jumper 

Losjumpers son conec¬ 
tores que unen dos con¬ 
tactos. Se utilizan para 
configurar manualmente 
algunos componentes. 
Funcionan deforma 
sencilla, uniendo dos 
patillas para que se es¬ 
tablezca una conexión 
entre ellas y permita pa¬ 
sar la electricidad. Así, 
habilitamos unos u 
otros circuitos (por 
ejemplo, en una placa 
base) en función de uno 
o más jumpers. Esto 
permite que el hardware 
sea más genérico, ya 
que puede adaptarse a 
diferentes configuracio- 
^ nes. Por ejemplo, en 
muchas placas base, 
puedes modificar me¬ 
diante jumpers la veloci¬ 
dad a la que funcionará 
tu “micro”. 


M Overclocking 

Aunque los fabricantes 
de microprocesadores 
garantizan su funciona¬ 
miento a una velocidad, 
es posible “forzarles” 
para que lo hagan más 
deprisa. Esto se consi¬ 
gue configurando la pla¬ 
ca para un micro más 
veloz. Aunque no hay di¬ 
ferencias teóricas entre 
el mismo micro a dife¬ 
rentes velocidades, un 
Pentium III a 800MHz se 
calentará menos que 
otro a 500MHz funcio¬ 
nando a la frecuencia 
del primero. 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 























































Hardware 


Guía de productos 


Probados on Computer Hoy: Hardware 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los equipos que hemos probado. De esta forma, puedes comparar los modelos que hemos 
analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos Marca 

1 Boeder 

2 Creative 

3 Arowana 

4 Vivanco 

5 Philips 

6 Boeder 

7 Targa 

8 Trust 

9 Genius 

10 Arowana 

11 Yamaha 

12 Philips 

13 Roland 

14 Philips 

15 JBL 

16 Vivanco 

17 Creative 

18 Logitech 

19 Philips 

20 Boeder 

21 Trust 

22 Logitech 

23 Yamaha 

24 Vivanco 


Producto Calidad Precio N" 


Altavoces 


MastersoundSOOW 
Soundworks Digital 
SW-2Q8QQW3D 
ASC200 


Mastersound 400 
SPK41Q 

SoundForce1200 

SW-G106Subwoofer 

Speaker TigerJC-720 

YST-M8 

MMS180 

MA-4 

Millenium A3.2 
Media 100 
SW100 
PC Works 
SoundmanX2 
MMS240 

Mastersound Flatpaneis 
Soundwave 1000 3D Plus 
SoundmanXI 
YST-MS28 
FMS8480 


[ Suficiente | I3.995 ptas. 45 

I Suficiente | 16.900 ptas. 45 

I Suficiente | 11,665 ptas. 45 

I Suficiente | 9.95Qptas. 23 

I Suficiente | 16.990 ptas. 45 

I Suficiente | 17.395 ptas. 23 

[ Suficiente | 8.315 ptas. 23 

I Suficiente | 9,159 ptas. 23 

[ Suficiente | 9,995 ptas. 23 

I Suficiente | 3.8Q5ptas. 23 

I Suficiente | 6.196 ptas. 45 

[ Suficiente | 12.900 ptas. 23 

I Suficiente | l4.3Q0ptas. 45 

[ Suficiente | 11,190 ptas. 45 

I Suficiente | 10.900 ptas. 23 

I Suficiente | 24.900 ptas. 45 
I Suficiente | 14,900 ptas. 45 

I Suficiente | lO.QQQptas. 45 

I Suficiente | 6.950 ptas. 45 

I Suficiente | 16,995 ptas. 45 

[ Suficiente | 12,644 ptas. 45 

I Suficiente | 14,900 ptas. 45 

I Suficiente | 13,510 ptas. 45 

i Suficiente | 28.500 ptas. 45 


CP-R vírgenes 


1 TDK CD-R80Reflex _ BMM 195 ptas. 40 


2 

Kodak 

CD-R Gold Última 


199 ptas. 40 

3 

Traxdata 

CD-R74GoldSpeed 


175 ptas. 40 

4 

Philips 

CD-R80MegalifeHR100 


550 ptas. 40 

5 

Taxdata 

TXA80 


345 ptas. 40 

6 

Sony 

CRM74 


500 ptas. 40 

7 

Traxdata 

TXS80 


225 ptas. 40 

8 

Verbatim 

CD-R 74 DataLife Plus Metal Azo 


225 ptas. 40 

9 

BASFbyEmtec 

CD-R 80 Extra 


380 ptas. 40 

10 

TDK 

CD-R74ReflexX 


175 ptas. 40 

11 

Maxell 

CD-R 74 XL 


145 ptas. 40 

12 

Hi-Space 

CD-R 74 

I Bien I 

179 ptas. 40 

13 

Intenso 

CD-R 80 Audio 

I Bien I 

240 ptas. 40 

14 

Maxell 

CD-R 74 MU 

I Büñ i 

270 ptas. 40 

15 

Intenso 

CD-R74Multispeed 

I Bien 1 

145 ptas. 26 

16 

Lenco 

MCD9416 

[ Bien 1 

199 ptas. 40 

17 

Sony 

CDQ-74CP 

1 Bien i 

300 ptas. 26 

18 

Fujifilm 

CD-R 650 Mb SilverDisc8X 

1 Bien 1 

295 ptas. 26 

19 

Intenso 

CD-R74Audio 

1 Bien 1 

235 ptas. 40 

20 

Maxell 

CD-R 80 XL Pro 

[ Biéñ i 

241 ptas. 40 


Pos Marca Producto 

21 Sony CDQ-74CN 


Calidad 

I Bien I 


22 Memorex 


CD-R80 


23 Intenso 


CD-R80Multispeed 


24 BASFbyEmtec CD-R Extra 74 min. 


I Suficiente | 


Discos duros 


1 IBM 


DeskStar 5 (16,8 Gb) 


2 Western Digital Caviar AC420400 


3 IBM 


DeskStar 25GPDJNA352500 


4 IBM 


DeskStar 22GXPDJNA372200 


5 Maxtor 


DiamondMaxPlus512092048D8 


6 Fujitsu 


PicobirdMPD3173AT 


7 IBM 


DeskStarGXP (10,1Gb) 


Fujitsu 


PicobirdMPD3130AT 


Maxtor 


DiamondMaxPlus512091024D4 


10 Fujitsu 


MPC3102AT-E 


11 Maxtor 


52049U4 


Bien 


12 Fujitsu 


PicobirdMPD3084AT 


Bien 


13 Seagate 


MedallistST38421A 


Bien 


14 Western Digital 


15 Samsung SV-2044D 


16 Fujitsu 


MPE3204AT 


17 Western Digital WD153BA 


Bien 


18 Quantum 


FireballlCT Ultra 17,3 Gb 


Bien 


ST317221A 


Bien 


20 Quantum 


FireballlCT Ultra 13 Gb 


21 Seagate 


ST313021A 


22 Maxtor 


1 Quantum 


51024U2 


Discos duros SCSI 


Atlas10KII18,4GB 


Bien 


2 Quantum 


AtlasV18,3GB 


Bien 


3 Fujitsu 


MAJ3182MP 


4 Fujitsu 


MAH3182MP 


ST318436LW 


Bien 


ST318404LW 


Escáneres de color 


1 Acer 


AcerScan Prisa 620U 


Bien 


2 Microtek 


PhantomCeUSB 


3 Microtek 


ScanmakerXBUSB 


4 Plustek 


QpticProU12 


5 Umax 


Astra2100U 




6 


Sm@rtScan 


Bien 


7 _Acer _ 

8 Plustek 


AcerScan Prisa 320U 


Bien 


QpticPro12000P 


CBieiTJ 


Umax 


Astra2000U 


10 Primax 


Colorado 19200 


11 Primax 


One Touch 7600 

“iputer N°53 


Precio N" 

300 ptas. 26 
Descatalogado 26 
150 ptas. 26 
295 ptas. 26 

73.800 ptas. 10 
Consultar 22 
39.445 ptas. 22 


Consultar 22 
Consultar 22 
44.900 ptas. 10 
Consultar 22 
39.092 ptas. 22 
Consultar 10 
Consulta 37 
Consultar 22 
Descatalogado 22 
Consultar 37 
35.00Optas. 37 
Consultar 37 
Consultar 37 
Descatalogado 37 
Descatalogado 37 
Descatalogado 37 
Descatalogado 37 
Consultar 37 

148.480 ptas. 49 
75.400 ptas. 49 

88.624 ptas. 49 

61.132 ptas. 49 
80.000 ptas. 49 

100.000 ptas. 49 

Descatalogado 32 

18.500 ptas. 32 

30.748 ptas. 32 

14.490 ptas. 32 
31.000 ptas. 32 

17.995 ptas. 32 


Consultar 5 


14.900 ptas. 32 

24.900 ptas. 32 


Pos Marca 

Producto 

Caiidad 

Precio N" 

12_ 

Mustek 

ScanMagic1200CU 

i Bien 1 

16.690 ptas. 32 

IL 

Hewlett-Packard ScanJet 4200C 

1 Bien 1 

Descatalogado 32 

li. 

Hewlett-Packard ScanJet 3300C 

1 Bien 1 

19.900 ptas. 32 

IL 

Agfa 

SnapScan 1212U 

i Bien 1 

24.940 ptas. 32 

16 

Primax 

Colorado Direct 

1 Suficiente | 

Consultar 5 

Grabadoras de CD-ROM SCSI 

1 

Hewlett Packard 9210-e 

1 Bien 1 

66.900 ptas. 52 


LaCie 

DCDAW12-Y2C 

1 Bien 1 

75.000 ptas. 52 


Rimax 

CRD-RW2N 

1 Bien 1 

52.941 ptas. 52 


TEAC 

CD-R58S 

1 BÜñ 1 

41.332 ptas. 52 

5 

Waitec 

WT2082 

1 Bien 1 

42.274 ptas. 52 


Panasonic 

CDR-7503B 

1 Bien 1 

37.134 ptas. 52 

7 

Sanyo 

CRD-R800SN 

1 Suficiente | 

38.803 ptas. 52 

Impresoras de inyección 

1 

Hewlett-Packard DeskJet 970Cxi 

1 Bien 1 

64.900 ptas. 33 


Epson 

Stylus Color 900 

1 Bien 1 

74.124 ptas. 35 


Epson 

Stylus Photo 1270 

1 Bien 1 

85.724 ptas. 47 

4 

Epson 

Stylus Color 860 

1 Bien 1 

39.324 ptas. 35 


Epson 

Stylus Color 760 

1 Bien 1 

30.044 ptas. 35 


Canon 

BJC-6000 

1 Bien 1 

Descatalogado 33 

7 

Hewlett-Packard DeskJet 950C 

1 Bien 1 

49.900 ptas. 47 


Hewlett-Packard DeskJet 930C 

1 Bien 1 

33.900 ptas. 47 


Lexmark 

Color JetprinterZ51 

1 Bien 1 

29.900 ptas. 33 

IL 

Hewlett-Packard DeskJet 815C 

1 Bien 1 

29.900 ptas. 33 

ijL 

Canon 

BJC-7100 

1 Bien 1 

44.811 ptas. 35 

12_ 

Epson 

Stylus Color 460 

1 Bien 1 

Descatalogado 35 

IL 

Epson 

Stylus Color 750 

1 Bien 1 

Descatalogado 33 

14_ 

Epson 

Stylus Photo 870 

1 Bien 1 

50.924 ptas. 47 

IL 

Lexmark 

Color JetprinterZII 

1 Bien 1 

12.900 ptas. 33 

IL 

Epson 

Stylus Color 670 

1 Bien 1 

21.924 ptas. 47 

17_ 

Olivetti 

Artiet20 

1 Bien 1 

40.484 ptas. 33 

IL 

Canon 

BJC-2000 

1 Bien 1 

Descatalogado 33 

IL 

Lexmark 

Color JetprinterZ31 

1 Bien 1 

22.900 ptas. 35 

2_L 

Canon 

BJC-85 

1 Bien 1 

54.288 ptas. 47 

2_1_ 

Hewlett-Packard DeskJet 840C 

1 Bien 1 

25.900 ptas. 47 

2_2_ 

Hewlett-Packard DeskJet 61OC 

1 Bien 1 

17.900 ptas. 33 

2_3_ 

Canon 

BJC3000 

1 Bien 1 

29.603 ptas. 47 

2_4_ 

Canon 

BJC2100 

1 Suficiente | 

21.228 ptas. 47 

25 

Olivetti 

ArtjetIO 

[ Suficiente | 

19.604 ptas. 35 

Lectores de DVD-ROM 

1 

Pioneer 

DVD-A04SZ 


30.000 ptas. 39 

2 

Guillemot 

Maxi DVDTheater8x 


Descatalogado 39 


NEC 

DV-5700A 


30.740 ptas. 39 

4 

AOpen 

DVD 1040 Pro 


26.334ptas. 39 


Guillemot 

DVD ROM 6x 


Descatalogado 39 

6 

LG 

DRD-8080B 


20.358 ptas. 39 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Estos modelos se pueden adquirir a través de Internet (véase Computer Hoy N.21), y sus precios varían a menudo. 
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Pos Marca Producto Calidad Precio N" 

7 Acer DVP-1Q4QA_qq 

8 NEC DV-5500 IHB Descatalogado 39 


Monitores de 15 pulgadas 

1 

Philips 

105B10 

1 Büñ 1 

Descatalogado 36 

2 

Philips 

105S10 

1 Bien 1 

26.000 ptas. 36 

3 

larga 

Economv1569A 

1 Bien 1 

Descatalogado 36 

4 

Highscreen 

MS 1590P 

1 BÍeii 1 

25.636 ptas. 36 

5 

Mitsubitshi 

Sean 50 

1 Bien 1 

28.300 ptas. 4 

6 

LG 

Studioworks 57M 

1 Bien 1 

36.192 ptas. 4 

7 

Calima 

ChromaClearLR 

1 BÍeii 1 

29.075 ptas. 36 


Sony 

MultiscanElOO 

1 Bien 1 

47.276 ptas. 36 

9 

Tatung 

C5D1R 

1 Suficiente | 

24.928 ptas. 36 

Monitores de 17 pulgadas 


Samsung 

750S 

— 

55.564 ptas. 51 


LG 

StudioWorks775N 


48.256 ptas. 51 


ViewSonic 

E771 

— 

55.680 ptas. 51 

4 

CTX 

VL700 

1 Bien 1 

45.500 ptas. 51 


Daewoo 

712B 

1 Bien 1 

45.008 ptas. 51 

6 

ADI 

Provista E55 

1 BÍeñ 1 

48.140 ptas. 51 

Monitores de 21 pulgadas 

1 

Belinea/Maxdata 108060 


196.500 ptas. 36 


Sony 

Multiscan520GS 

— 

Descatalogado 36 


ViewSonic 

P815 

— 

207.918 ptas. 36 


Eizo 

F77S 

Descatalogado 36 


Mitsubishi 

Diamond Pro 2020u 

ra 

Descatalogado 36 


Uyama 

Vision Master Pro 510 

— 

197.780 ptas. 3 

7 

Samsung 

SyncmasterSMIOOOp 

Descatalogado 3 

8 

Panasonic 

Panasync S110 

— 

260.884 ptas. 36 

Ordenadores completos 


1 Hewlett-Packard Pavilion 866Q _ B iHfiC I H 265.000 ptas. 43 


2 

New Computer 

New Power 550 

1 BÍeii 1 

Descatalogado 43 

3 

Olympia 

OlylOE 

1 Suficiente | 

272.600 ptas. 43 

4 

Centro Mail 

Tecnowave Pili 550 

1 Suficiente | 

Descatalogado 43 

5 

UPI 

K7650 

1 Suficiente | 

240.608 ptas. 43 

6 

Octek 

Pentium III Chipset 1820 

1 Suficiente | 

Descatalogado 43 


7 EKComputer Pentium III733_ mMm 279.250 ptas. 43 

8 oki_ m _ ma 278.400 ptas. 43 

9 Calima GalleyT6533 mmm 215.900 ptas. 43 


Organizadores personales 


Compag 

Aero 2120 

Descatalogado 21 


Psion 

Serie 5 

Descatalogado 21 


Palm Inc. 

Palmlllx 

1— 55!— 1 49.900 ptas. 21 


Palm Inc. 

PalmV 

L-lüJ-J 69.900 ptas. 21 


Casio 

CassioPeiaElO 

L§iül J Consultar (') 21 


Philips 

Velo 500 

1 —— 1 Consultar <'> 21 

7 

Philips 

Niño 300 

L§!ÜJ J Consultar <'> 21 

8 

Hewlett-Packard Jornada 420 

L_iül_J Consultar (') 21 

Pantallas planas 


Hitachi 

CML150XE 

Descatalogado 29 


Calima 

Olear 1575T 

MBM 232.607 ptas. 29 


Eizo_ 

FlexScan L360D 

Descatalogado 29 


Adi 

MicroScan 6L 

m 199.000 ptas. 29 

4 

Uyama 

Pro Lite 38B 

MBM 225.620 ptas. 29 

6 

Mitsubishi 

LXA520W 

Descatalogado 29 


36 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N" 

7 

Acer 

FP551 


250.493 ptas. 29 

8 

Nokia 

500 Xa 


196.000 ptas. 29 

Papel para Impresoras de Inyección 

1_ 

Epson 

Premium Glossy Photo Paper 

Bien 

1.230 ptas. 49 


Canon 

Photo Paper Pro 


870 ptas. 49 


Epson 

Photo Paper 

Bien 

830 ptas. 49 


Canon 

Glossy Photo Paper 

Bien 

1.856 ptas. 49 


Epson 

Matte Paper Heavyweight 

1 Bien 1 

403 ptas. 49 


PelikanHardeopy Inkjet Photo Paper 

1 Bien 1 

850 ptas. 49 

7 

llford 

Inkiet Photo Paper 

f BÜñ 1 

997 ptas. 49 


Boeder 

Premium Photo Paper 

1 Bien 1 

1.495 ptas. 49 

i 

Xerox 

Photo Paper HighGloss 

1 Bien 1 

893 ptas. 49 


TDK 

Paper HeavyWeight Glossy 

1 BÍeñ 1 

1.275 ptas. 49 

VL 

TDK 

Paper Médium Weight Glossy 

1 Bien 1 

1.175 ptas. 49 

IL 

Hewlett-Packard Premium Plus Photo Paper Glossy 

1 Bien 1 

1.148 ptas. 49 

13 

Hewlett-Packard Premium Plus Photo Paper Mate 

1 Suficiente | 

1.148 ptas. 49 

Ratones 

1 

Logitech 

Mouse Manwheel 


6.950 ptas. 29 


Microsoft 

Wheel Mouse 


4.990 ptas. 29 

l 

Kensington 

MouseinaBoxScroll 


5.490 ptas. 29 

i 

Genius 

NewScroll 


2.595 ptas. 29 


Logitech 

Cordiess Mouse Man Wheel 


11.890 ptas. 29 

i 

Genius 

NewScrollWireless 


6.500 ptas. 29 

7 

Anubis 

Typhoon 4DScroll 


Consultar 29 


Lenco 

EasyScrollerMKM 95291 


Descatalogado 29 


Mitsumi 

Scroll Mouse Elegance 


2.100 ptas. 29 

IL. 

Sunnyline 

WWW-15WinEasy 


3.094 ptas. 29 

ijL 

Fuiitsu 

FID-677-401 Scroll Mouse 


4.060 ptas. 29 

12 

Mitsumi 

Wireless Scroll Avantgrade 

1 Bien 1 

4.250 ptas. 29 

Regrabadoras de CD-ROM IDE 

1 

Creative 

CD-RW Blaster 


52.900 ptas. 38 


Traxdata 

4432 

1 Bien 1 

Descatalogado 38 


Hewlett-Packard CD-WriterPlus9110i 

1 Bien 1 

46.440 ptas. 38 


Plextor 

Plexwriter8/4/32A 

f BÍeñ 1 

40.173 ptas. 38 


Yamaha 

CRW842E-VK 

1 Bien 1 

44.788 ptas. 38 


AOpen 

9624 

1 Bien 1 

47.672 ptas. 38 

7 

Iomega 

ZipCD650 

1 BÍeñ 1 

33.700 ptas. 38 

8 

Ricoh 

MP9060A 

1 Suficiente | 

54.059 ptas. 38 

Tarjetas de sonido 

1 

Guillemot 

Max! Studio ISIS 


Descatalogado 16 


Terratec 

EWS64conXtension 

Descatalogado 16 

l 

Creative Labs 

SB Uve! Valué 

Descatalogado 19 


Terratec 

Xlerate 


9.900 ptas. 19 


Terratec 

1281 PCI 


5.990 ptas. 41 


Video Logic 

SonicVortex2 


14.500 ptas. 19 

7 

Terratec 

XLerate Pro 

1 Bien 1 

15.900 ptas. 19 


Creative Labs 

SBLive! 

1 Bien 1 

Descatalogado 16 


Terratec 

SoundSystem DMX 

1 Bien 1 

29.990 ptas. 41 

IL 

Guillemot 

MaxiSound Fortissimo 

CBieiT^ 

Descatalogado 41 

ijL 

Diamond 

MonsterSound MX300 

1 Bien 1 

Descatalogado 19 

IL 

Genius 

SoundMaker32 

1 Bien 1 

3.350 ptas. 41 

11. 

Genius 

SoundMakerüve 

CBieiT^ 

6.750 ptas. 41 

14_ 

Yamaha 

WaveForce 192 Digital 

1 Bien 1 

13.625 ptas. 19 

15 

Creative Labs 

SBLive! Platinum 

1 Bien 1 

39.900 ptas. 41 
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Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N" 

IL 

Creative Labs 

SB Uve! Player 1024 

1 BÍeñ 1 

15.900 ptas. 41 

17 

Leadtek 

WinFast4Xsound 

\ Suficiente'] 

6.380 ptas. 41 

Tarjetas de TV 

1 

Ati 

AII-ln-Wonder128 

U Bien u 

37.900 ptas. 42 


Boeder 

TV/FM Capture Card 

1 Bien| 

15.995 ptas. 42 


Matrox 

MarvelG-400TV 

Ijien^ 

64.554 ptas. 42 


Genius 

VideoWonderProllV2 

1 BÍeñ 1 

11.995 ptas. 42 


Guillemot 

MaxiTVVideo3 

1 Bien 1 

14.990 ptas. 42 


Zoltrix 

GenieTV 

1 Bien 1 

11.450 ptas. 42 

7 

Pinnacle 

Studio PCTV USB 

1 BÍeñ 1 

20.900 ptas. 42 

Tarjetas gráficas 

1 

Matrox 

G-400Max 


49.810 ptas. 44 


Ati 

RageFury AGP 32 Mb 


Descatalogado 28 


Ati 

RageFury Pro VIVO 


26.900 ptas. 44 

i 

Matrox 

Millenium G-400 AGP 32 Mb 


42.734 ptas. 28 


Hercules 

DynamiteTNT AGP 16 Mb 


Consultar 18 


Elsa 

ErazorllAGP16Mb 


Descatalogado 18 

7 

Guillemot 

3D Prophet 


Descatalogado 44 


Creative 

3D Blaster Annihilator Pro 


46.900 ptas. 44 


Hercules 

3D Prophet DDR-DVI 


56.990 ptas. 44 

IL 

Diamond 

ViperV.550AGP16MB 


Descatalogado 18 

IL 

Diamond 

Monster Fusión AGP 16 Mb 


Descatalogado 18 

12_ 

Elsa 

ErazorX^ 


54.000 ptas. 44 

11. 

3dfx 

Vodoo3 2000 AGP 16 Mb 


19.900 ptas. 28 

11. 

3dfx 

Vodoo3 3000 AGP 16 Mb 


29.900 ptas. 28 

11. 

Creative Labs 

Graphics Blaster RivaTNTAGP 16 Mb 


Descatalogado 18 

IL 

Diamond 

ViperV770TNT2AGP32Mb 


Descatalogado 28 

17_ 

Diamond 

StealthlllS54016 MbAGP 


Descatalogado 28 

IL 

Asus 

AGP-V380032Mb 


35.960 ptas.(aprox) 28 

19 

Creative Labs 

Savage4AGP32Mb 


Descatalogado 28 

Tarjetas SCSI 

1 

Tekram 

DC-390U 


14.152 ptas. 27 


Tekram 

DC-390F 


17.342 ptas. 27 


Advansys 

ASB3940UA 


Descatalogado 27 


Dawicontrol 

DC-2976UW 


20.996 ptas. 27 


Symbios 

SYM8750SP 


18.125 ptas. 27 

i 

Symbios 

SYM8600SP 


8.138 ptas. 27 

7 

Dawicontrol 

DC-2975U 


17.632 ptas. 27 

8 

Dawicontrol 

DC-2974PCI 

1 Bien 1 

11.832 ptas. 27 

Teclados 

1 

Logitech 

CordlessDesktopITouch 


19.900 ptas. 34 


JBM_ 

Rapid Access II Keyboard 


6.200 ptas. 34 


Logitech 

NewTouchCompactKeyboard 


Descatalogado 34 


Microsoft 

Internet Keyboard 


5.500 ptas. 34 


Turbo Media 

KE-9802 

1 Bien 1 

3.995 ptas. 34 

i 

Fuiitsu 

FKB8725-506/06 

iBieFI 

2.900 ptas. 34 

7 

Cherry 

G80-3000 

1 Bien 1 

7.506 ptas. 34 


Keytronic 

KT2001 

M Bien M 

5.435 ptas. 34 

1- 

Keytronic 

KT800 

|BieF| 

2.195 ptas. 34 

IL 

Fujitsu 

FKB4725-206/06 

^ Bien ^ 

6.844 ptas. 34 

ijL 

Chicony 

KB-5982 

1 _ Bien _| 

3.075 ptas. 34 

11. 

Chicony 

IR KB 9820 

iBieiTI 

5.920 ptas. 34 

11. 

Logitech 

Deluxe Keyboard 

1 Bien 1 

3.500 ptas. 34 

14 

Cherry 

G83-6105 

1 Bien 1 

4.375 ptas. 34 


Guia de productos 


































































































































































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Magazine 


La retina como pantalla 



En los EEUU ya se quiere decir... ¡Adiós a los monitores! Gracias a la llamada 
Pantalla Exploradora de Retina, las imágenes de televisión y ordenador 
se proyectarán con rayos láser directamente en la retina del espectador. 


G ruesos cristales de gafas 
y metal negro. A prime¬ 
ra vista se diría que se 
trata de un casco para mo¬ 
toristas miopes. ¿Pero, para 
qué servirá tanto cable? ¿Se¬ 
rá un casco de astronauta? 
¡No! Este casco futurista es 
un prototipo para el monitor 
del mañana... 

Desde hace más de diez 
años, la empresa norteame¬ 
ricana de tecnología Micro- 
vision trabaja en la "Retinal 
Scanning Display" (Pantalla 
Exploradora de Retina). 


El sistema funciona con 
tres rayos láser de baja po¬ 
tencia que son conducidos 
por un espejo a través de la 
pupila del ojo y excitan las 
células de la retina. Los ra¬ 
yos atraviesan el globo ocu¬ 
lar 30.000 veces por se¬ 
gundo, creando en la retina 
una imagen sin parpadeo y 
con una nitidez asombrosa, 
tanto que parece flotar al al¬ 
cance de la mano del usua¬ 
rio. Los investigadores afir¬ 
man que no hay que temer 
posibles daños en la retina. 


Microvision ha fabricado 
varios prototipos que en la 
actualidad se encuentran en 
fase de prueba y que quizá 
salgan al mercado en los 
próximos dos años. 

El gerente de la empresa 
ve posibles compradores so¬ 
bre todo en los ámbitos mé¬ 
dico y militar. Con este nue¬ 
vo invento, los cirujanos 
que operan con endoscopia 
no tendrían que desviar la 
mirada del paciente para mi¬ 
rar los monitores. Los sol¬ 
dados podrían presentar en 


sus "ojos computerizados" 
la imagen de rayos X de un 
campo de minas y encon¬ 
trar así el camino menos pe¬ 
ligroso. 

El uso de estos cibercas- 
cos láser también podría ser 
interesante para el usuario 
privado. Los que pasan mu¬ 
chas horas sentados delan¬ 
te del ordenador tendrían la 
posibilidad de cambiar de 
posición la cabeza sin per¬ 
der por ello de vista la ima¬ 
gen.Y en los ordenadores 
portátiles podría ahorrarse 



Los cibercascos de la em¬ 
presa Microvision parecen 
accesorios de astronauta y 
cada uno está valorado en 
17.000.000 ptas. 

la pantalla. La molesta luz de 
fondo, el limpiar la superfi¬ 
cie de la pantalla y las mi¬ 
radas indiscretas desde los 
lados pertenecerían enton¬ 
ces al pasado. 

Tim Gillum, neurólogo del 
Kettering Memorial Hospi¬ 
tal de Ohio, ha sido el pri¬ 
mer cirujano en probar en 

Podría llegar a integrarse 
en unas gafas normales 

la práctica la RSD: "Propor¬ 
ciona una enorme ventaja, 
todos los datos que tendría 
que ir consultando en dife¬ 
rentes monitores los tengo 
ahora delante de mí y mien¬ 
tras tanto sigo teniendo a mi 
paciente en el campo de vi¬ 
sión." No obstante, los cos¬ 
tes de este equipo aún re¬ 
sultan demasiado caros para 
los hospitales, cuestan más 
de 17.000.000 de pesetas. 
Así que Microvision confía 
en que sea el ejército de los 
EEUU el que ayude a intro¬ 
ducir en el mercado esta 
nueva tecnología. 

A largo plazo, los investi¬ 
gadores sueñan también 
con una aplicación para el 
ámbito civil: este sistema 
podría integrarse en unas 
gafas "normales" y quizá en¬ 
tonces, de repente monto¬ 
nes de viajeros del metro 
con gafas saltaran de júbilo 
al mismo tiempo gritando: 
"¡Goooooooll..." ■ 



Aunque las 
condiciones 
de visibilidad 
que haya no 
sean buenas, 
los pilotos 
de combate 
podrían se¬ 
guir teniendo 
ante los ojos 
una visión 
clara del rum¬ 
bo y destino. 

























En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Magazine 


Participa y gana 



Sorteamos nada más y nada menos que diez estupendos programas. Si quieres participar, 
sóio tendrás que enviarnos una postai con ia soiución de la palabra oculta. ¡Anímate! 


Sorteo Computer Hoy 


mEm 



QIncluye mode|bs de carátuTas 
y etiquetas con Jas que podrás 


estuches 


P'ií'íi CÍ)'£íD/j n\p]&á-z 

y 5j3íiphií'J^5i íu^ 


1 


DEDO GORDO 
DEL PIE 




FRUTO 
DE LA VID 





RIA 

DE GALICIA 








VULGARMENTE 

ASÍ 




TITULO DE 
NOBLEZA, FEM. 


MUÑECO 

FALLERO 


SOMBRERO 
DE MUJER 


T 



1 




SEVERA, 

INFLEXIBLE 




SUFIJO 

DIMINUTIVO 


MONTE DE 
MINDANAO 




PUNTO 

CARDINAL 


ARBOLES 

ABIETÁCEOS 



CIERTO 

ROEDOR 


PILA, MONTÓN 


T 


CIERTA 
FRUTA, PL. 


1 


T 


PIE DE UNA 
FIGURA, PL. 


T 


M ATRIO DE 
ZAMORA 


1 


INSTITUTO 

POLITÉCNICO 


r 


42 REY 
DE ISRAEL 


Y 


CIUDAD 
DE FRANCIA 


T 


COPLA 

CANARIA 


m 


T 


RIO DE 
CANTABRIA 


NOMBRE 
DEVARÓN 


UNIR CON 
AGUJAS 
EHILO 


ARTE 
DE PESCA 


T 


T 


EMPEZARAN 

AMOSTRARSE 


RIO DE 
CANTABRIA 


[0 Cómo participar 





ARTÍCULO 

NEUTRO 


MUJER 

DISTINGUIDA 


REP.VOZDE 

ARRULLO 




T 


T 


NOMBRE 
DE VARÓN 


T 


Palabra Oculta: 


1 2 3 4 5 6 7 8 9 


Qué sorteamos 

Diez unidades del pro¬ 
grama de Data Becker 
Impresión de Etiquetas 
para CD 2000, valorado 
en 2.995 pesetas. Esta 
aplicación te ofrece más 
de 100 modelos de cará¬ 
tulas y de etiquetas y 
hasta 500 cliparts, que 
podrás utilizar para dar 
un “toque animado” a tus 
CDs. Además, si no te 
convencen las imágenes 
que integra el programa, 
con la función escáner te 


será posible digitalizar e 
insertar creaciones pro¬ 
pias en las etiquetas de 
tus CDs favoritos. 
Participa enviándonos 
una postal con la solu¬ 
ción a la dirección: 

Computer Hoy (Autodefinido) 
el Pedro Teixeira, 8. 2- planta 
28020 Madrid 

No se admiten cartas 
ni e-mails. 


Fecha limite 


3-11-2000 
Página 121 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



Software 


Test: 4 bases de datos 


E n los tiempos que co¬ 
rren, además del dine¬ 
ro, la información es la 
que mueve el mundo.Tanto 
las grandes empresas como 
los gobiernos almacenan 
gran cantidad de datos so¬ 
bre sus clientes y ciudada¬ 
nos, respectivamente. Pero 
toda esta información no 
serviría para nada si no pu¬ 
dieran clasificarla y utilizar¬ 
la de forma eficaz. Un buen 
ejemplo es el denominado 
“mailing”,esas cartas publi¬ 
citarias que recibes en casa 
sin saber quién o cómo ha 
conseguido tus datos. Las 
instituciones que hemos co¬ 
mentado antes utilizan po¬ 
tentísimos ordenadores y so¬ 
fisticados programas de 
bases de datos.Tú puedes 
emularlos con tu modesto y 
sencillo ordenador y uno de 
los programas que analiza¬ 
mos en este artículo. Pero, 
¿qué es una base de datos? 

Extraer la información 
necesaria 

Una base de datos es un 
sistema que permite alma¬ 
cenar de forma ordenada la 
información. Este mismo 
método te facilitará la tarea 
de extraer esta misma in¬ 
formación de la forma que 
desees. Los antepasados de 
las bases de datos en la vida 
cotidiana eran los ficheros 
y archivadores, y de una 
forma más simple, las agen¬ 
das. La informática pone a 
tu disposición unas herra¬ 
mientas mucho más efica¬ 
ces, aunque su estructura se 
asemeje bastante a estos sis¬ 
temas más arcaicos. 

Existen dos partes funda¬ 
mentales en las bases de da¬ 
tos. La primera es el diseño. 
En esta etapa se especifican 
los campos de la base de da¬ 
tos. Estos son una especie 
de casillas donde vas a al¬ 
macenar los datos. A cada 
campo le corresponderá un 
nombre (Nombre, Apellido, 
Dirección...) y el tipo de da¬ 
to que va a guardar (numé¬ 
rico, texto, fecha...). El con¬ 
junto de todos los campos 
que necesitas para guardar 
la información de un ele¬ 
mento se denomina regis¬ 
tro. Por ejemplo, los campos 
“Nombre”, “Apellidos”, “Di¬ 
rección” y “Teléfono”serían 
los correspondientes a un 


SUMRRI 


Bases de datos 
Así hacemos los test 
Tablas de resultados 
Detalles de los productos 
Consejos prácticos 
Guía de software 


Una de las formas de almacenar la información 
y consuitarla de forma rápida y fácil es a través de las 
bases de datos. Descubre cuál de las que han aparecido 
últimamente en el mercado se ajusta a tus necesidades. 


registro de un listín telefó¬ 
nico. Es posible que en la 
misma base de datos nece¬ 
sites registros de distintos 
tipos que pueden o no rela¬ 
cionarse entre sí. Por ejem¬ 


plo, en la revista tenemos 
una base de datos con un 
conjunto de registros que 
corresponden a los pro¬ 
ductos que hemos analiza¬ 
do en cada número. En la 


misma base de datos tam¬ 
bién almacenamos los re¬ 
gistros que hemos definido 
para los fabricantes. Me¬ 
diante un campo común, 
podemos relacionar ambas 


partes de la base de datos. 
Así es posible saber la di¬ 
rección de un fabricante 
consultando la base de da¬ 
tos a partir del nombre de 
un producto. 

El conjunto de cada tipo 
de registro se llama tabla. 

La correcta definición de 
los registros y las tablas de 
una base de datos es muy 
importante, porque influirá 
en la eficacia con la que se 
gestionarán los datos. 

La segunda parte funda¬ 
mental de una base de datos 
es la confección de formu¬ 
larios. Éstos se utilizan tan¬ 
to para introducir los datos 
correctamente, como para 
buscar información y pre¬ 
sentarla de forma precisa y 
útil, sin tener que esperar. 

Gestores de bases 
de datos 

Los programas que se en¬ 
cargan de gestionar estas ba¬ 
ses de datos se suelen llamar 
gestores de bases de datos, 
como los que analizamos en 
esta comparativa. Aunque 
tras nuestra explicación 
puede parecer que el ma¬ 
nejo de una base de datos es 
muy complicado, estas apli¬ 
caciones te permiten su ma¬ 
nipulación de una forma 
transparente ya que no ne¬ 
cesitarás demasiados cono¬ 
cimientos técnicos para po¬ 
der obtener el mejor 
resultado posible. 

Con este tipo de progra¬ 
mas cualquiera puede crear 
sus bases de datos persona¬ 
les, en las que podrás alma¬ 
cenar desde las recetas de 
la abuela hasta las facturas 
de los clientes de una pe¬ 
queña empresa. 

Estos datos además podrás 
consultarlos de una forma 
bastante sencilla, amena e 
incluso podrás crear todo ti¬ 
po de informes personali¬ 
zados, listados, resúmenes, 
etiquetas y un largo etcéte¬ 
ra que indudablemente te fa¬ 
cilitarán el trabajo. 
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Test: 4 bases de datos 


Software 


Así hacemos los test en Computer Hoy 


g Archivo Edición Vista Insertar Formato Registros Guiones Ventana Ajiuda 

□ oí m^\ ^ 



lOOUJcIVisuafc» .-hl 


_I ►r 

’afa ayuda, pulse F1 

NUM 

Hainiciol g ^ íá O ij^FileMakei Pro (Cále... 

18:34 


Las guías de ayuda y las FAQ (respuestas a las preguntas 
más frecuentes) son de gran utilidad para ei usuario. 


La selección que hemos he¬ 
cho de este conjunto de pro¬ 
gramas de tratamiento de ba¬ 
ses de datos se ha hecho 
teniendo en cuenta ante todo 
la demanda que estos pro¬ 
ductos tiene en la actualidad 
y la facilidad que tienes de en¬ 
contrarlos en el mercado. 

Los puntos generales que he¬ 
mos comprobado respecto a 
la calidad y funciones que ate¬ 
soran esta clase de productos 
se podrían resumir de la si¬ 
guiente forma: 

Servicio 

¿Tienen algún número de te¬ 
léfono de ayuda?, ¿y qué ofre¬ 
ce el servicio oniine en las pá¬ 
ginas web del fabricante del 
software?, ¿funciona de ver¬ 
dad y tiene contenidos útiles? 
Algunos fabricantes y distri¬ 
buidores sólo muestran en su 
página web un escaparate de 
productos de cara a la venta 
y poco más. También puntua¬ 
mos que los servicios ofreci¬ 
dos por los distintos fabri¬ 
cantes o distribuidores de 
cada programa se adapten a 
lo que cada necesidad y usua¬ 
rio le demandan. 

Instalación 

¿Poseen, entre otras funcio¬ 
nes, arranque automático del 
programa? Esta cuestión te 
facilita la apertura de la apli¬ 
cación nada más introducir el 
CD-ROM en la unidad de CDs. 
Además, comprobamos el de¬ 
sarrollo general de la instala¬ 
ción, así como el espacio que 
requieren (se puede conside¬ 


rar que hasta 10 Mb está muy 
bien, y si se sitúan por enci¬ 
ma de 20 Mb ya es demasia¬ 
do). Otra cuestión a destacar 
es si poseen desinstalador 
propio (no el que ya incluye 
Windows) y qué porcentaje de 
ficheros no desinstala, así co¬ 
mo el espacio residual que de¬ 
ja en el ordenador, es decir, si 
después de eliminarlo tienes 
que realizar todavía una de¬ 
sinstalación manual, con las 
complicaciones que esto su¬ 
pone. Por último, también 
analizamos las instrucciones 
de instalación que acompañan 
a este tipo de programas. 

Características 

En este apartado comproba¬ 
mos fundamentalmente dos 
aspectos de cierta relevancia, 
si permiten la creación de ba¬ 
ses de datos relaciónales (re¬ 
laciones entre tablas), y si dis¬ 
ponen de algún tipo de 


lenguaje de programación, 
que admita la personalización 
y desarrollo mediante peque¬ 
ños y potentes lenguajes de 
programación. 

Manejo 

Hemos tenido en cuenta la in¬ 
terfaz de usuario, pues es con 
la que tendrás que enfrentar¬ 
te cada vez que abras el pro¬ 
grama. También la existencia 
de ayuda y de una introduc¬ 
ción al programa, para hacer 
que las consultas sean lo más 
rápidas y efectivas posibles. 
Otra cuestión es la calidad del 
manual, ya que se trata de pro¬ 
gramas que tienes que poder 
manejar con total exactitud pa¬ 
ra aprovechar al máximo la 
potencia que éstos te ofrecen. 
Ante todo, ya que estos pro¬ 
gramas los emplean los usua¬ 
rios que no tienen todos los 
conocimientos necesarios pa¬ 
ra obtener los mejores resul¬ 
tados, valoramos la posibili¬ 
dad de trabajar a través de los 
asistentes que deben ser ca¬ 
paces de ayudar a realizar al 
usuario más inexperto la tarea 
que les sea requerida, sin que 
éste se vea obligado a tener un 
gran conocimiento de esta cla¬ 
se de programas. Estas ta¬ 
reas son las de creación de las 
bases de datos, formularios, 
vistas, informes, etiquetas, 
etc. Así mismo, y debido a la 
necesidad de compartir infor¬ 
mación a través de Internet, 
cada vez se hace más necesa¬ 
ria la exportación de la infor¬ 
mación hacia este medio, con 
lo que valoramos positiva¬ 



Los formularios de entrada y salida de datos te facilita 
introducir y visualizar información en una base de datos. 


mente la posibilidad de mi¬ 
gración de los datos almace¬ 
nados en la base de datos ha¬ 
cia el formato HTML. Otro 
punto a valorar, aparte de la 
ayuda que ofrecen los asis¬ 
tentes, es la inclusión de las 
plantillas y su calidad, ya que 
estas te ahorrarán mucho es¬ 
fuerzo a la hora de empezar a 
trabajar sobre un modelo o 
ejemplo ya definido. Por últi¬ 
mo, en este apartado analiza¬ 
mos la posibilidad de integra¬ 
ción de estos programas de 
gestión de bases de datos con 
otros programas, como pro¬ 
cesadores de texto, utilidades 
de correo electrónico, etc. 

Accesibilidad 

Para que las bases de datos 
se puedan utilizar como tal es 
necesario que éstas tengan in¬ 
formación en sus registros. 
En algunas ocasiones es fun¬ 
damental importar esos re¬ 
gistros de otras bases de da¬ 
tos para “poblar” las tuyas, 
con lo que comprobamos las 
posibilidades de importación 
de la información desde cual¬ 
quier tipo de fuente de datos. 


hemos medido para saber 
cuál de ellos se comporta me¬ 
jor a la hora de importar y ex¬ 
portar registros, así como pa¬ 
ra la ordenación alfabética a 
uno y a dos criterios y lo mis¬ 
mo con las funciones de bús¬ 
queda para la localización de 
un registro mediante uno o 
dos criterios de búsqueda. 

Otros 

En este último apartado del 
test hemos evaluado la cali¬ 
dad del corrector ortográfico, 
diccionario de sinónimos, así 
como la posibilidad de prote¬ 
ger tus datos frente a intrusos 
mediante la utilización de con¬ 
traseñas, además de la posi¬ 
bilidad de configurar una op¬ 
ción de guardado automático 
para evitar la pérdida de in¬ 
formación debido a una caída 
del sistema o de un error del 
programa. 

Relación 

precio/calidad 

La relación se calcula divi¬ 
diendo el precio de cada uno 



Los asistentes te guiarán a través de ia mayoría de tos 
pasos a seguir y así obtener tos mejores resuttados. 


así como la posibilidad de ex¬ 
portación de los mismos pa¬ 
ra que puedan ser utilizados 
por otros programas gestores 
de bases de datos u otra cla¬ 
se de aplicaciones. 


de los productos entre la no¬ 
ta de calidad obtenida en la 
comparativa. En esta tabla po¬ 
drás ver qué resultado le co¬ 
rresponde a cada uno en el 
apartado precio/calidad. 


Velocidad 

El tiempo es siempre un fac¬ 
tor determinante en la utiliza¬ 
ción de los programas de ba¬ 
ses de datos y por lo tanto lo 


Hasta 3.580 
3.581 hasta 4.474 
4.475 hasta 5.966 
5.967 hasta 8.949 
8.950 hasta 17.898 
A partir de 17.899 


Sobresaliente 

Nolable 


Bien 

I Suficiente I 


hisuficiente 

Deficiente 


► 
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Software 


Test: Bases de datos 


Así califica Computer Hoy 


Hemos calificado cada prueba y las hemos evaluado según su importancia. 
Para que puedas comprobar los resultados del test, especificamos la 
importancia de cada una de las pruebas sobre la puntuación total del 
testen esta columna. 



Resultados del test en detalle H 

Impuesto ] 

Fabricante 

Programa 

Requerimientos 

Nota 

Lotus 

Approach Millennium 

Nota 

Procesador / RAM (recomendación Computer Hoy) 

486/66 16 Mb 


Sistema operativo 

W95/98 


Servicio 

4,00% I 

9,00 

Teiéfono de ayuda (según fabricante) 

1,00% 

93306 56 00 

6,00 

Servicio oniine (comprobado) 

3,00% 

www.iotus.es 

10,00 

Instalación 

6,00% 1 1 

7,33 

Arranque automático (comprobado) 

1,00% 

Sí 

10,00 

Espacio requerido en ei disco duro (instaiación básica, comprobado) 

1,00% 

36 Mb, normai 

6,00 

Función de desinstaiación (comprobado) 

1,00% 

Sí 

10,00 

Proceso de instaiación (comprobado) 

2,00% 

Fácii, casteiiano 

6,00 

Ayuda de instaiación (comprobado) 

1,00% 

Normai, casteiiano 

6,00 

Características 

110,00% 1 1 

9,00 

¿Es una base de datos reiacionai? (comprobado) 

5,00% 

Sí 

10,00 

¿Inciuye ienguaje de programación? (comprobado) 

5,00% 

Sí, LotusScript 

8,00 

Manejo 

148,00% 1 1 

7,89 

Manuaies (comprobado) 

2,00% 

Bastante completos, casteiiano 

8,00 

¿Tiene un asistente para ia creación de ias bases de datos? 

(faciiidad de uso, comprobado) 

5,00% 

Bastante fácii 

8,00 

¿Tiene un asistente para ia creación de formuiarios? 

(faciiidad de uso, comprobado) 

5,00% 

Muy fácii 

10,00 

¿Tiene un asistente para ia creación de vistas? (faciiidad de uso, comprobado) 

5,00% 

Bastante fácii 

8,00 

¿Tiene un asistente para ia creación de informes? (faciiidad de uso, comprobado) 

5,00% 

Fácii 

6,00 

¿Tiene un asistente para ia creación de etiquetas? (faciiidad de uso, comprobado) 

5,00% 

Fácii 

6,00 

¿Tiene un asistente para ia creación de resúmenes? (faciiidad de uso, comprobado) 

5,00% 

Fácii 

6,00 

¿Tiene un asistente para ia exportación a HTML? (faciiidad de uso, comprobado) 

5,00% 

Muy fácii 

10,00 

¿Tiene un asistente para ia impresión? (faciiidad de uso, comprobado) 

5,00% 

Normai 

6,00 

Cantidad/caiidad de ias piantiiias (comprobado) 

3,00% 

>50 plantiiias/buena 

10,00 

¿Se integra con otros programas? (comprobado) 

3,00% 

Sí 

10,00 

Accesibilidad 

12,00% 1 1 

9,50 

Faciiidad de importación de datos de otras bases de datos (comprobado) 

3,00% 

Bastante fácii 

8,00 

Formatos de importación soportados (comprobado) 

3,00% 

DBASE, FoxPro, Paradox, Access, 
Lotus 123, Excei, Texto, Oracie 

10,00 

Faciiidad de exportación de datos a otras bases de datos (comprobado) 

3,00% 

Muy fácii 

10,00 

Formatos de exportación soportados (comprobado) 

3,00% 

DBASE, FoxPro, Paradox, Access, 
Lotus 123, Excei, Texto, Oracie 

10,00 

Velocidad 

112,00% 

6,00 

Tiempo necesario para ia importación de 200 registros (medido) 

2,00% 

< 3 seg. 

6,00 

Tiempo necesario para ia exportación de 200 registros (medido) 

2,00% 

<2seg. 

8,00 

Tiempo necesario para ordenar aifabéticamente 200 registros (medido) 

2,00% 

<2 seg. 

8,00 

Tiempo necesario para ordenar aifabéticamente 200 registros 
a dos criterios (medido) 

2,00% 

< 3 seg. 

6,00 

Tiempo necesario para buscar un registro (medido) 

2,00% 

< 2 seg. 

8,00 

Tiempo necesario para buscar un registro a dos criterios (medido) 

2,00% 

Noesposibie 

0,00 

Otros 

8,00% 1 1 

5,50 

Caiidad dei corrector ortográfico (comprobado) 

2,00% 

Buena 

8,00 

Caiidad dei diccionario de sinónimos (comprobado) 

2,00% 

No tiene 

0,00 

Protección mediante ciave de ias bases de datos (comprobado) 

2,00% 

Sí 

10,00 

Caiidad dei guardado automático (comprobado) 

2,00% 

No permite recuperar acciones 
después dei guardado automático 

4,00 

Nota parcial 

100,00% 1 

7,76 

Corrección posítiva/negativa 



Calidad 

Notable ^ 

7,76 

Precio/calidad 

Sobresaliente 

Precio IVA incluido (pesetas) 

17.177 ptas. 

Cálculo de la nota precio / calidad 

17.177:7,76 = 2.214 = Sobresaliente 


puter N“53 





1 """.-. 1 

^ 2^ Puesto ^ 

Microsoft 

Access 2000 

Nota 

Pentium 75/32 Mb 


W95/98 



“PO" 

902 197 198 

6,00 

WWW. m i crosoft. com/spa i n 

10,00 


TfflT 

Sí 

10,00 

110 Mb, Bastante 

4,00 

Sí 

10,00 

Fácii, casteiiano 

6,00 

Normai, casteiiano 

6,00 


“PO” 

Sí 

10,00 

Sí, VisuaiBasicScript 

8,00 


T5ir 

Compietos, casteiiano 

8,00 

Bastante fácii 

8,00 

Muy fácii 

10,00 

Fácii 

6,00 

Muy fácii 

10,00 

No, pero ei proceso es fácii 

4,00 

Fácii 

6,00 

Muy fácii 

10,00 

Normai 

6,00 

>10piantiiias/normai 

8,00 

Sí 

10,00 


9,00 

Bastante fácii 

8,00 

Access, Excel, DBASE, Lotus 123, Paradox, 
Texto ASCII, RTF, Exchange y Outlook y otros 

10,00 

Bastante fácil 

8,00 

Access, Excel, DBASE, Lotus 123, 
Paradox, Texto ASCII, RTF y otros 

10,00 


5,00 

< 3 seg. 

6,00 

< 5 seg. 

4,00 

< 3 seg. 

6,00 

< 3 seg. 

6,00 

<2 seg 

8,00 

Noesposibie 

0,00 


TITO" 

Buena 

8,00 

No tiene 

0,00 

Sí 

10,00 

Permite recuperar acciones 
después del guardado automático 

10,00 


'TW 



Notable f 

7,56 


Notable 


28.900 pías. 

28.900:7,56= 3.823 = Notable 


44 


































































































































































FileMaker 


r 3^ Puesto ] 

Corel 

Paradox 9 

Nota 

486/66 16 Mb 


W95/98 


! 


900 94 35 35 

10,00 

195.7.54.133 

8,00 

! 

5,33 1 

Sí 

10,00 

266 Mb, Mucho 

2,00 

Sí 

10,00 

Fácil, inglés 

4,00 

Normal, ingles 

2,00 

I 

8,00 

Sí 

10,00 

Sí, ObjectPal Scripting Language 

6,00 

I I 

"KWi 

Completos inglés/castellano 

6,00 

Fácil 

6,00 

Fácil 

6,00 

Fácil 

6,00 

Fácil 

6,00 

Fácil 

6,00 

Fácil 

6,00 

Muy fácil 

10,00 

Normal 

6,00 

>20 plantillas/normal 

8,00 

Sí 

10,00 



Bastante fácil 

8,00 

Access, ASCII, DBASE, Excel, 

Lotus 123, Paradox, QuattroPro 

10,00 

Bastante fácil 

8,00 

ASCII, DBASE, Excel, Lotus 123, 
Paradox, Quattro Pro y WordPerfect 

10,00 

I I 

W1 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 

No es posible 

0,00 


8^1 

Normal 

6,00 

No tiene 

0,00 

Sí 

10,00 

Permite recuperar acciones 
después del guardado automático 

10,00 

I I 

TM 




Notable » 7,12 


[ 4^ Puesto " 

FileMaker 

FileMaker Pro 5 

Nota 

486/33 16 Mb 


W95/98 



7,50 

93 23856 00 

6,00 

www2.filemaker.fr/spain/ 

8,00 


8,00 

Sí 

10,00 

14,9Mb, Poco 

8,00 

Sí 

10,00 

Fácil, castellano 

6,00 

Completa, castellano 

8,00 


7,00 

Sí 

10,00 

Sí, ScriptMaker 

4,00 


7,33 

Completos, inglés 

4,00 

Bastante fácil 

8,00 

Bastante fácil 

8,00 

Bastante fácil 

8,00 

Muy fácil 

10,00 

Fácil 

6,00 

Fácil 

6,00 

Fácil 

6,00 

Normal 

6,00 

>10 plantillas/buenas 

8,00 

Sí 

10,00 


6,00 

Complicada 

2,00 

FileMaker, Texto, DBASE, Excel, 
Lotus 123 

8,00 

Normal 

6,00 

FileMaker, Texto, DBASE, Excel, 
Lotus 123 

8,00 


8,00 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 

< 2 seg. 

8,00 


5,00 

Normal 

6,00 

No tiene 

0,00 

Sí 

10,00 

No permite recuperar acciones 
después del guardado automático 

4,00 


7,08 




Notable » 7,08 


Bien 


Suficiente 

36.900 ptas. 


60.204 ptas. 


36.900:7,12 = 5.183 = Bien 60.204:7,08 = 8.503 = Suficiente 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 


N“53C( 


iputer 


45 

















































































































Software 


1“ Puesto 


Test: 4 bases de datos 


Lotus Approach Millennium 

Calidad: 


JtUM ir W- 1 

^ ‘y MC S e ■ ■ QLi 


|ftmigos y familiares" 


!—r 


r T-— 



-1-1—r* 

ao 




o / 
ne 

* _i 




víag# 



Precio/calidad: 

Sobresaliente 

Precio: 

17.177 ptas. 



• Asistentes para formularios 

• Formatos soportados 

• Precio 


En este programa, la información se te 
presenta ciaramente. Eres tú ei que de- • Nada que destacar 
cide qué y dónde se muestran ios datos 
obtenidos en cada una de ias consuitas 
reaiizadas sobre ia base de datos. 


3- Puesto 


Corel Paradox 9 



Calidad: 

I Notable 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

36.900 ptas. 


• Asistente para exportar 
a formato HTML 


Ei tutoriai, asistente y ios ejempios in- 
ciuidos te faciiitan, aunque no tengas mu¬ 
chos conocimientos sobre ia apiicación, 
ei aprendizaje y ia puesta en marcha de 
este programa diseñado para ia gestión 
de base de datos. 


• Ocupa mucho espacio 
en disco 

• Se encuentra en inglés 


T Puesto 


Microsoft Access 2000 



Calidad: 

Notable 

Precio/calidad: 

Notable 

Precio: 

28.900 ptas. | 



• Asistentes para formularios 

• Formatos soportados 

• Precio 






Sin iugar a dudas, Microsoft Access 2000 
se integra perfectamente con ias apiica- 
ciones de Microsoft Office, ya que per¬ 
mite ia fiuctuación de información entre 
ios programas que forman esta suite. 



• Espacio que ocupa en disco 


4^ Puesto 


FilmakerPro 5 



Calidad: 

I Notable 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

60.204 ptas. 



• Asistente para la creación 
de informes 



«a 


Posibiemente este programa sea uno de 
ios más senciiios de utiiizar gracias a su 
interfaz gráfica, que presenta cierta si- 
miiitud con ias tradicionaies fichas de ios 
antiguos archivadores de tarjetas. 



• Precio 

• Soporta pocos formatos 

de exportación e importación. 


P Mi opinión 



Hasta hace un par de años, cuando 
quería oír una canción concreta o sa¬ 
ber la fecha exacta de compra de un 
LP de determinado grupo o el título 
de la canción que deseaba escuchar, 
tenía que buscar y buscar entre mis 
discos de vinilo, cintas y CDs para lo¬ 
calizar lo que realmente estaba bus¬ 
cando. Te podrás imaginar la ardua 
tarea... rebuscar en las carátulas de 
las cintas, entre montones de discos 


de vinilo apilado. Sin embargo, gra¬ 
cias a las nuevas tecnologías, he 
conseguido poco a poco y con mu¬ 
cha paciencia ir ordenando toda mi 
colección musical, ya que creé en su 
día una base de datos para poder al¬ 
macenar todas las canciones, álbu¬ 
mes y carátulas de mis grupos y can¬ 
tantes favoritos. Además, puedo 
llevar un mejor control sobre mis 
CDs, están localizados en cualquier 
momento y así poder recordar que al 
amigúete del sexto le presté en su día 
un par de vinilos de Pólice. Hasta el 
momento no los he vuelto a ver, 
pero, como consuelo, están localiza¬ 
dos, sé exactamente las canciones 
que incluyen y hasta tengo escanea- 
das las portadas. 


P No probado por... 


Para este test del número 53 de 
Computer Hoy elegimos los progra¬ 
mas de gestión y tratamiento de ba¬ 
ses de datos que cumplieran los si¬ 
guientes requisitos: que su precio 
fuera inferior a 60.000 pesetas, que 
se comercializaran en España y que, 
sobre todo, pudieran ser utilizados 
por cualquier tipo de usuarios (des- 


StarBase 
de la sui¬ 
te Star Of¬ 
fice 5.2 
es uno de 
los pro¬ 
gramas 
no eva¬ 
luados. 



de principiantes a expertos) inde¬ 
pendientemente de los conocimien¬ 
tos que tengan. 

Por estos motivos, hemos decidido 
no incluir en esta comparativa sobre 
aplicaciones de gestión de bases de 
datos el siguiente programa que tra¬ 
taremos de incluir en una próxima 
comparativa de bases de datos: aun¬ 
que la suite de programas ofimáticos 
StarOffice 5.2 es totalmente gratuita 
y es posible descargarla desde Inter¬ 
net, no hemos incluido su aplicación 
para la gestión y tratamiento de ba¬ 
ses de datos (StarBase), ya que cree¬ 
mos que todavía le faltan unas pince¬ 
ladas para que sea accesible a los 
usuarios de informática que se ma¬ 
nejan con los actuales programas. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Software 


Test: 4 bases de datos 


Consejos prácticos 


Así se hace 


utilizar los atajas de teclado en Approach 


Aunque en algunas oca¬ 
siones el uso del ratón te 
puede facilitar determinadas 
tareas complejas, en otros 
momentos es mucho más fá¬ 
cil recurrir a los socorridos 
atajos de teclado, ya que gra¬ 
cias a una simple combina¬ 
ción de teclas obtendrás los 
mismo resultados y sin tener 
que localizar la opción ne¬ 
cesaria en las barras de he¬ 
rramientas y menús. 

Veamos cómo acceder a 
determinadas funciones del 
ganador de nuestro test de 
bases de datos “Lotus Ap¬ 
proach Millenium 9 5” me¬ 
diante el uso de los atajos 
del teclado. 

Para esto, lo primero que 
tienes que hacer es iniciar 

el programa Lotus Appfoa¡^ . 


1 


Haz, lo primero de todo, 
click sobre el icono del 
menú inicio liiBiniciQ| , y a con¬ 
tinuación se desplegará el 
contenido del mismo: 



(*] 

Favoritos 


a 

Documentos 



Configuración 



Buscar 



Ayuda 

00 

0 


Ejecutar... 




1 

s 


Cerrar sesjón Luis... 


Apagar el sistema... 


Después haz click sobre las 
carpetas llamadas lEfog^amas | , 
y, por último, 
sobre el icono de la aplica¬ 
ción ^ Lotus Approach I . 


)e 1 programa se iniciará 
I automáticamente ' 


Bienvenido a Lotus Approach 




Abrir archivo de Approach ^ Crear archivo a partir de un SrmartM áster \ 


Seleccione un SmartMáster 

Utilice cualquiera de estos SmartMasters para crear un archivo nuevo 
ira configurado. Seleccione Base de datos vacía si no desea usar un 
SmartM áster. 


Aplicación de Smartmaster de vídei 
Sedes World Wide Web en Interne 
Smartmaster para la gestión de fact 


Base de datos vacía. Emplee 
esta plantilla para definir sus 
propios campos. 


iL 


Tipos de SmartMaster: 
[Aplicaciones 


jJ 

~3 


Ayuda 


3 En la pantalla visualiza¬ 
rás el Asistente y el men¬ 
saje de bienvenida, •- 


Aceptar 


Cancelar 



Approach Millennium 9.5 


10 


Creando base de datos nueva: prueba 



A continuación, crearás una 
base de datos vacía con la 
que experimentarás los ata¬ 
jos de teclado. 

Pulsa con el botón derecho 
del ratón sobre la opción 
y a conti¬ 
nuación, sobre el botón 
I Aceptar I . 

4 Verás una ventana en la 
que deberás especificar 
el nombre de la nueva base 
de datos.Teclea en el campo 

[Nombre de archivo:| e introduCC 

un nombre para identificar 
la nueva base de datos. 

En nuestro caso utilizaremos 
una que se llama “prueba”. 
Para cerrar esta ventana, pul¬ 
sa sobre el botón Ipearl ■ 

5 En pantalla aparecerá 
una ventana desde la que 
deberás especificar los cam¬ 
pos a utilizar. En este caso 


mmMt 


edición millennium 


Lotus Approach 

La base de datos de alta tecnología 
para trabajar en equipo 

Luis 
Hobby 

Versión 3.5 Copyright 1992.1999. Lotus 
Development Corporation. Reservados todos los 
derechos. Programa sujeto al Contrato del Software 
de Lotus a los Derechos restringidos para usuarios 
gubernamentales de EE.UU. y a las normativas para 
la exportación aplicables 


Mediante estas teclas 
que te mostramos, 

1 podrás comprobar 

Aceptar 


Nombre de campo I 

I Tipo de datos | Tamaño | 

Fórmula/Opciones [ 

:ampo11 

¡Texto 



sólo crearás un campo de ti¬ 
po texto y con un tamaño de 
diez caracteres •- 


Insertar 


la ortografía en los campos 
que desees: 


Para continuar, pulsa sobre 
la opción I Aceptar I . 

6 Pinalmente, aparecerá el 
formulario de una base 
de datos vacía:# — 


^ fpAwn E,4aén ^ J 

: tí & ü 0 ■ M 

^ ^ H 

■ 1 

ÍB» dtdafeH WKlB \ 1 \ 


Base de datos vacia i 

Í 

1- 


7 Ahora, conocerás algunas 
combinaciones de teclas. 

8 Si pulsas las teclas ® -h 
® accederás a la ventana 
del asistente de SQL: 


Asistente para SQL 


TM\ \ . \ \ 

Paso 1: seleccione las tablas que contienen los datos. 
(* Crear una nueva sentencia SQL 


9 Con la combinación de 
teclas ® -h 0 + 0 ten¬ 
drás una vista preliminar de 
impresión: 



VnlK^a Ib uIuv-^ib (Ib 

IMfe 


I 


|~ Sr!slamnBirpn$|])rn¥i 


11 


Las teclas ® -h 0 te 
permiten acceder al 
editor de programación: 


Scripts for "prueba.APR" 


File Edit View Create Script Help 


□ bject: 


(Globals) 


Browser Breakpoints 


□ utpul 


T O Para intercambiar en- 
I tre las pantallas del 
modo de diseño y el modo 
registro, puedes utilizar las 
teclas ® -H 0 o ® -h 0. 

T O Si quieres mostrar las 
I w reglas en el modo de 
diseño, haz click primero so¬ 
bre el botón Im. diseñoI y des¬ 
pués pulsa las teclas ® -h 
0. Verás que aparecen rápi¬ 
damente las reglas:# - 


1 n. mostrar la paleta 
I “¥ de herramientas en el 
Modo diseño 



pulsa las teclas ® -h 0. 

1 C Por último, si deseas 
I w acceder a la ventana 
del Asistente de ayuda i 
pulsa las teclas ® -h 0. 


Asistente para búsqueda y ordenación 


Tipo de búsqueda!\ Condición 1 \ Ordenar 

Tipo de búsqueda: seleccione el tipo de búsque 
(* Crear nueva búsqueda 

r 


Descripción; 


Elija "Estándar" para la mayoría de las búsquec 
le ayudará paso a paso a definir las condicione: 


CancelaLj Ayuda | 


Base de datos vacía \ Hoja 1 \ 



/ 

' 1| ' 2 I ' 3| ' 4| 


1^ abe 

O 

*^0 / 
in F 


i de 
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Software 


Guía de productos 


Probados en Computer Hoy: Software 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los programas que hemos probado. De esta forma, puedes comparar los que hemos 
analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos Marca 


Producto 


Calidad Precio N" 


Administradores de ficheros 


1 Symantec 


Norton Commander 2 


7.865 ptas. 29 


2 C.Ghisler&Co. Windows Commander 4.01 


I 5.280 pías. 29 


3 Microsoft 


Windows 98 Expiorer 


Bien I 


Gratuito 29 


4 ScanSoft 


1 Microsoft 


Visuai Expiorer 


Bien i 9.900 ptas. 29 


Agendas y organizadores 


Outiook 98 


19.900 ptas. 11 


2 Lotus 


5.983 ptas. 11 


3 iSBiSTERinti. Time & Chaos v 5.3.5. 


6.660 ptas. 


4 idyie Software 


Bien 


5 Softkey 


Suficiente 


6 AMF Software Daily Planner&PiM 


Suficiente 


Antivirus 


1 Codine 


Antiviral Toolkit Pro 


Bien 


2 Panda Software Panda Antivirus Platinum 


Bien 


3 NetWork Ass. McAfeeVirusScan5.0 


Bien 


4 Symantec 


Norton Antivirus 2000 6.0 


5 Normano. 


Norman Thunderbyte 4.80 


6 Sinutec Sophos Antivirus 3.33 


3.018 ptas. 11 


1.995 ptas. 11 


4.478 ptas. 11 


4.995 ptas. 44 


16.994 ptas. 44 


7.490 ptas. 44 


Descatalogado 44 


8.144 ptas. 44 


Aprendizaje de ingiés 


1 Assimil Multimedia Visado para el americano 


33.304 ptas. 44 


4.950 ptas. 7 


2 Ubi Soft 


Inglés con Rayman 


3.995 ptas. 7 


3 Softvision 


Talk now! Aprende 


4.995 ptas. 7 


4 Anaya Interactiva Do English 


6.990 ptas. 7 


5 ZetaMM 


Idiomas sin Fronteras 


14.900 ptas. 48 


6 Lodisoft 


Tellmemore1,2,3y4 


14.990 ptas. 48 


7 Coktel Educativa Kids Inglés 


4.995 ptas. 7 


Lodisoft 


Talkto me1y2 


10.980 ptas. 48 


AND 


Active English 


7.990 ptas. 7 


10 Coktel Educativa Yes Iniciación 


5.995 ptas. 7 


11 KDC 


Managing Quality 


11.995 ptas. 7 


12 KDC 


International Sales 


11.995 ptas. 7 


13 Softvision AsterixLearn English 


2.995 ptas. 7 


14 Edusoft 


My First English 


Bien I 4.995 ptas. 48 


15 Electronic Arts English + 


Bien I 15.980 ptas. 48 


16 Coktel Educativa Yes 


I 6.995 pías. 48 


17 Coktel Educativa Business Inglés 


Bien I 7.995 ptas. 48 


Bases de datos 

1 

Lotus 

ApproachMillennium9.5 


17.177 ptas. 53 

2 

Microsoft 

Access 2000 


28.900 ptas. 53 

3 

Corel 

Paradox 9 


36.900 ptas. 53 

4 

FileMaker 

FileMaker Pro 5 


60.204 ptas. 53 

CDs de arte 

1 

Fundado Joan Miró Joan Miró- El color de los sueños 


6.995 ptas. 23 

2 

Anaya Interactiva Miguel Angel ■ Vida y Obra 


5.990 ptas. 23 

3 

Ladac Multimedia Velázquez 


4.495 ptas. 23 

4 

Ladac Multimedia 

Obras maestras del Museo del Prado 


5.500 ptas. 23 


Pos Marca Producto 

5 P. Movierecord Goya 


Calidad 


Precio N" 

6.995 ptas. 23 


6 Planeta Multimedia La gran pintura italiana 


14.900 ptas. 23 


7 Anaya Interactiva Museo de Orsay 


6.990 ptas. 23 


EMMEInteract. Viaje por Egipto 


Bien I 2.995 ptas. 23 


Cocina y gastronomía 


1 Planeta DeAgostini Tu Cocina 


2.995 ptas. 30 


2 Anaya Interactiva La Cocina de Simone Ortega 


7.490 ptas. 30 


3 System3 Informática PC-Cocina 95 


Bien I 2.995 ptas. 30 


4 OMADisLMM Enciclopedia multimedia de cocina 


I 1.595 pías. 30 


5 Arome Interact. FourSeasonsofFrenchCuisine I Sulicierae | 2.995 ptas. 30 


Colecciones de cliparts 


1 Corel 

2 Corel 


GalleryMagic 1.000.000_19.604 ptas. 10 


GalleryMagic 205.000 


10.324 ptas. 10 


3 Softkey 


Mega ClipArt 15.000 


4 Softkey 


Designar ClipArt 12.000 


5 M arcombo 


ClipArt Superpack 2 


6 Softkey 


Fun ClipArt 5.000 


7 Media Connect. Dibuje y modifique.... 


Softkey 2.550 ClipArt a color 


Compresión de ficheros 


1 WinZipComputing WinZip8.0 


2 SpeedProject Squeez3 


3 GlobalSCAPEInc.CuteZip1.0 


4 PKWare 


PKZip2.70 


5 WinAce 


WinAce Archivar 1.3 


6 FileStream TurboZip Express 4.01 


7 Canyon Software Drag and Zip 3.0 


MimarSinanCo. Visual Codee Studio 99 


RAR 


WinRAR 2.70 


10 Synaptec Software ZipWizardPro4.0 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Suficiente 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


4.950 ptas. 10 


2.950 ptas. 10 


2.990 ptas. 10 


1.995 ptas. 10 


2.995 ptas. 10 


995 ptas. 10 


11.774 ptas. 41 


5.800 ptas.(aprox.) 41 


3.192 ptas.(aprox.) 41 


4.640 ptas.(aprox.) 41 


4.000 ptas 


4.640 ptas.(aprox.) 41 


5.280 ptas.(aprox.) 41 


4.792 ptas.(aprox.) 41 


5.300 ptas. 41 


1 Microsoft 


Correo electrónico 


Outlook 98 


4.792 ptas.(aprox.) 41 


19.900 ptas. 21 


2 Microsoft 


Outlook Express 


Gratuito 21 


3 Netscape 


Messenger 


Gratuito 21 


4 RITR.Labs The Bat 1.34a 


4.090 ptas. 21 


5 MCS 


Calypso3.0 


4.082 ptas. 21 


6 Qualcomm EudoraPro4.0 


Bien I 9.000 ptas. 21 


7 David Harris Pegasos Mail 3.11 


Bien 


Gratuito 21 


Qualcomm Eudora Lite 3.06 


"Bien 1 


Gratuito 21 


Contabilidad 

1 

Microsoft 

Money99 

— f 

4.995 ptas. 28 

2 

PointSoft 

HomeNumbers 

—f 

6.990 ptas. 28 

3 

Intuit 

Quicken4 

—f 

6.995 ptas. 28 

4 

Panda 

Ecus3.0 

CBieiT^ 

Descatalogado 28 

Creación de música 

1 

Steinberg 

Rebirth2.0 

— f 

37.500 ptas. 16 

2 

Anaya Interact. 

MixMan Studio 

—f 

5.980 ptas. 16 


C^puter N°53 


Pos Marca Producto 

3 Sound Foundry Acid Rock 


Calidad Precio N" 

8.500 ptas. 16 


4 Sound Foundty AcidDJ 


8.500 ptas. 16 


5 


1 Microsoft 


B.Box 


I 9.900 ptas. 16 


Creación de web 


FrontPage2000 


29.000 ptas. 39 


2 SoftQuad 


Hot Metal Pro 6.0 


21.924 ptas. 39 


3 Macromedia DreamWeaver3 


;. 39 


4 Adobe 


GoLive! 4.01 


77.720 ptas. 39 


5 Ñamo Interactive Ñamo WebEditor 3.0 


14.900 ptas. 39 


6 Sausage Software Hot Dog Professional 5.5 


Bien I 21.000 ptas. 39 


7 Netscape Composer4.51 


Desinstaladores 


1 Symantec Norton CleanSweep 4.5 


Suficiente | Gratuito 39 
Bien I Descatalogado 25 


2 McAfee 


UninstallerDeluxe 


Bien I 7.490 ptas. 25 


3 IMSI 


Windeletev.5 


I 5.995 pías. 25 


4 Marcombo Power Cleaner 98 


Bien I 4.900 ptas. 25 


5 Chris Harris Remover for Windows 


1.820 ptas. 25 


6 Nokta Software Uninstall Manager 


2.360 ptas. 25 


7 MicrologicConsult, SkartchitSecureDeleter 


1 Marcombo 


Diseño de interiores 


Diseño de interiores 3D 


2.995 ptas. 25 


2.990 ptas. 37 


2 Marcombo Diseño de casas de ensueño 


3 Sierra 


Complete Home 2.0 


4 IMSI 


Floor Plan 3DDesign Suite 


5 Marcombo Diseño de interiores 3D Pro 2.0 


6 FastTrak 


3D Kitchen 


7 FastTrak 


Visual HOME DE LUXE 


Coktel 


CustomHOME3D 


Marcombo Diseño de oficinas 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Suficiente 


13.400 ptas. 37 


5.995 ptas. 37 


11.500 ptas. 37 


6.900ptas. 37 


11.594 ptas. 13 


11.594ptas. 13 


5.995 ptas. 13 


1 Coktel 


Educativos infantiles 


Adibú 2. Leo/Cal. 


2.990 ptas. 37 


5.995 ptas. 6 


2 Coktel 


Cuarto de juegos 


4.995 ptas. 6 


3 Infogrames Mulán 


6.490 ptas. 6 


4 Anaya Interactiva Tim 7 Matemáticas 


5.490 ptas. 6 


5 

ZetaMuitimedia Contar y agrupar 


4.900 ptas. 6 

6 

Anaya interactiva Trampolín 5“ 


4.990 ptas. 6 

7 

ZetaMuitimedia Gran Atlas 

BQB 

7.990 ptas. 6 

8 

Ubi Soft Rayman Mat/Len 


3.995 ptas. 6 

9 

ZetaMuitimedia Pingu 


4.900 ptas. 6 

10 

Anaya interactiva Trampolín Valor 

BQB 

4.990 ptas. 6 

11 

Anaya interactiva Mensa Júnior 


5.990 ptas. 6 

12 

P. Movierecord 102 actividades 


3.995 ptas. 6 

13 

Planeta Colorea, escribe 

i Bien 1 

6.990 ptas. 6 

Matemáticas para niños 

1 

Zeta Multimedia Aventura matemática. Contar y agrupar 


4.900 ptas. 32 

2 

Zeta Multimedia Aventura matemática. Sumar y restar 

BQB 

4.900 ptas. 32 

3 

Edicinco Matemaníall 


3.495 ptas. 32 


50 


























































































































































































































































En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Software 


Guía de productos 


Pos Marca Producto 

4 Zeta Multimedia Juega con las matemáticas 


Calidad Precio N" 

4.900 ptas. 32 


5 Edicinco 


Matemanía I 


3.495 ptas. 32 


6 Softkey 


NumEruditos! 


5.990 ptas. 32 


7 P. Movierecord El Profesor Multimedia, f de E.S.O. 


4.495 ptas 32 


The Learning Co. El conejo matemático Deluxe 


4.950 ptas. 32 


Havas Interactive ADI Matemáticas 


2.995 ptas. 32 


10 Cibal Multimedia Matemáticas con Pipo 


Bien I 4.495 ptas. 32 


1 Micronet 


Enciclopedias 


Enciclopedia Micronet DVD 


14.500 ptas 


2 Microsoft 


Encarta 2000 CD 


19.900 ptas 


3 Planeta MM Planeta FocusMillennium 


19.900 ptas 


4 Casa de Software Futura 2000 


10.900 ptas 


5 Durvan 


Durvan Multimedia 2000 


I 9.900 pías 


6 Planeta DA 


Enciclopedia Multimedia 2000 


7.990 ptas 


7 Lafer 


Lafer 


Bien I 11.950 ptas 


Santillana Biblioteca Multimedia 


I 7.950 pías 


Diccionarios 


1 


Gran Diccionario Lengua Española 


19.500 ptas. 34 


2 Editorial Credos Diccionario María Moliner 


aen I 9.950 pías. 34 


3 


Diccionario RAEL 


I aen I 13.990 ptas. 34 


4 Zeta Multimedia Mi primer Diccionario Interactivo 


Bien I 4.900 ptas. 34 


Enciciopediasmusicaies 


1 MontParnasse La música inmortal 


4.995 ptas. 50 


2 MediaSatGroup Legends:TinaTurner 


Bien I 1.995 ptas. 50 


3 MediaSatGroup Legends:RayCharles 


I Bien I 1.995 ptas. 50 


4 SoftKey 

5 SoftKey 


Tchaikovsky: Obertura 1812 
Beethoven: La Quinta Sinfonía 


Bien I 
Suficiente | 


1.495 ptas. 50 
1.495 ptas. 50 


6 SonoPress Mozart 


I Suficiente | 1 .595 ptas. 50 


7 SP Editores 


1 Adaptec 


Flamenco 


Suficiente | 4 . 2 IOptas. 50 


Grabación de CDs 


EasyCDCreator4DeLuxe 


12.900 ptas. 31 


2 


NeroBurningRQM4 


1.158 ptas. 31 


3 CeQuadrat Win OnCD 3.6 Power Edition 


I 6.960 ptas. 31 


Impresión de etiquetas 


1 MicroVision SureThingCDLabeler 


Bien I 6.355 ptas. 20 


2 MicroVision SureThing Office Labeler 


Bien I 6.355 ptas. 20 


3 Avery 


Label Pro 


aen I 7.500 pías. 20 


4 Avery 


Asistente para Word 97 


Bien I 


Gratuito 20 


5 Neato 


CDLabellerKit 


Bien 


6.003 ptas. 20 


6 APLI 


Asistente APLI Master para Word 


Bien 1 


Gratuito 20 


7 CAM Development Labels.Cards and more 


Suficiente | 4.828 ptas. 20 


1 Microsoft 


Navegadores de Internet 


Internet Explorer 5.5 


Gratuito 51 


2 Mozilla Organizat. Mozilla5.0M17 


Gratuito 51 


3 Netscape Netscape 6 Pr2 


Gratuito 51 


4 Opera Software Opera 4.02 32 bits 


I 6.500ptas.ttprox. 51 


5 NCSA 


Mosaic3.0 


Suficiente | Gratuito 51 


6 OpenSoftInc. Ariadne 2.00.02 Free Edition 


Gratuito 51 


Planificadores de rutas 


1 Microsoft 


Auto Route2001 


Bien I 9.990 ptas. 43 


2 Campsa 


Guía Campsa 2000 


Bieñj 


2.995 ptas. 43 


3 AND 


Route 2000: España y Portugal 


Bien] 


4.990 ptas. 43 


4 AND 


Route 2000: Europa 


6.990 ptas. 43 


5 Marcombo Planificador de rutas 


2.990 ptas. 43 


Pos Marca Producto 

6 AND _Guía de campings 2000 Europa 


Calidad Precio N" 

I Suficiente | 3.990ptas. 43 


7 Minisleriode Fomento Mapa Oficial de Carreteras 2000 


Sin clasificar 3.990 ptas. 43 


Guías 


1 P. Movierecord Viaje por G. Bretaña 


I 2.995 pías. 5 


2 Anaya Interactiva Viaje Ciudades M. 


C^Bieñ^ 


4.990 ptas. 5 


3 P. Movierecord 

Viaje por Italia 1 Bien | 2.995 ptas. 5 

4 P. Movierecord 

Viaje por España 1_ lü] _ 1 2.995 ptas. 5 

Programas de OCR 


1 ScanSoft 


12.900 ptas. 36 


2 Scansoft 


OmniPage Pro 10 


24.900 ptas. 36 


3 IRIS 


Readiris Pro 


55.900 ptas. 36 


4 DataBecker TextScan 2000 


5.995 ptas. 36 


Reconocimiento de voz 


1 IBM 


ViaVoiceEXECUTIVE98 


33.900 ptas 


2 IBM 


ViaVoiceHOME98MultilingOe 


12.900 ptas 


3 IBM 


ViaVoiceHOME98 


9.900 ptas 


4 IMSI 


VoiceDirectContinuousGoId 


Bien I 16.995 ptas 


5 Dragón Systems NaturallySpeakingPreferred3 


Bien I 33.900 ptas 


6 Dragón Systems Point&Speak 


aen I 10.900 pías 


7 Salva! 


Habla con tu ordenador 


3.995 ptas 


Reproductores DVD por software 


1 Cyberlink Power DVD 2.55 


8.495 ptas. 47 


2 InterVideo 


Win DVD 2000 2.1 


5.241 ptas. 47 


3 ATI Technologies AtiDVD 3.1 


1.740 ptas. 47 


4 Varo Vision VaroDVD1.34 


6.991 ptas. 47 


5 Ravisent Tech. Cinemaster2000 


Bien I No disponible 47 


6 XingLabs Xing DVD 2.05 


Bien I 5.075 ptas. 47 


1 Microsoft 


Retoque fotográfico 


Photo Draw 2000 


10.990 ptas. 38 


2 Micrografx iGrafx Designar 


Bien I 76.444 ptas. 38 


3 


Photolmpact5 


Bien I 98 490 ptas 3R 


4 Microsoft 


Picture It! 99 


Bien I 9.900 ptas. 38 


5 Jase Software PaintShopPro6 


Bien 


24.900 ptas. 38 


6 Metacreations Kai'sPhotoSoap2 


I Suficiente ] 5,220 ptas. 38 


7 Marcombo Lagran imprentada las fotografías I Suficiente j 4,200 ptas. 10 


Retoque fotográfico profesionai 


Shareware por menos de 5.000 pesetas 


199.520 ptas. 7 


1 Ashampoo CD Recording Studio 


Sin evaluar 1,642 ptas. 45 


2 RealNetworks Realplayer7Basic 


Sin evaluar 


Gratuito 45 


3 Webshots 


Webshotsdesktop 


Sin evaluar 


Gratuito 45 


4 ICQ 


Sin evaluar 


Gratuito 45 


5 Sierra 


JohnnyCastaway Screensaver 


Sin evaluar 


Gratuito 45 


6 Gilíes Volant Winlmage5.0 


Sin evaluar 4.950 ptas. 45 


7 Adobe 


Adobe AcrobatReader 


Sin evaluar 


Gratuito 45 


BCM 


BCMDiagnostics 1.01.02 


Sin evaluar 4.125 ptas. 45 


Ashampoo PowerUp 98 Deluxe 1.32 


Sin evaluar 3 291 ptas. 45 


10 POMagieSoft. Magicfolders99.09.1 


Sin evaluar 4.785 ptas. 45 


11 Headlight Software GetRight4.2 


Sin evaluar 3,300 ptas. 45 


12 Nullsoft WinAmp2.64 


Sistemas operativos 


1 Microsoft Windows 98 


Suites de ofimática 


1 Lotus SmartSuite Millenium 

C^puter N°53 


Gratuito 45 


18.000 ptas. 3 


28.951 ptas. 4 


Pos Marca Producto 

Calidad 

Precio N" 

2 

Microsoft Office 97 Professional 


69.900 ptas. 4 

3 

Corel WordPerfect Suite 8 


57.884 ptas. 4 

Suites de ofimática (test TUVIT) 

1 

Microsoft Office 2000 

i Büñ 1 

71.900 ptas. 24 

Traductores 

1 

Lernout&Hauspie Power Translator Pro 


28.900 ptas. 32 

2 

HachetteFlipacchi Key Translator Pro 

i Büñ 1 

1.295 ptas. 32 

3 

Ampersand DéjáVu 

1 Bien 1 

190.240 ptas. 32 

4 

Gensoft Web Translator 


6.490 ptas. 32 

5 

Babylon Babylon Translator 


Gratuito 32 

Tratamiento de sonido 

1 

Sonic Foundry Vegas Pro 


118.320 ptas. 49 

2 

Magix Sonic Studio Generation 2000 


9.900 ptas. 49 

3 

Sek’d RedRoaster24 


44.500 ptas. 49 

4 

Steinberg Clean! Plus 


24.900 ptas. 49 

5 

Sonic Foundry SoundForge4.5 


90.000 ptas. 22 

6 

Steinberg WaveLab2.0 


88.000 ptas. 22 

7 

Steinberg GetItOnCD 

i Üñ 1 

8.422 ptas. 22 

8 

GoldWave GoldWave4.02 

i Büñ 1 

6.339 ptas. 22 

9 

Syntrillium CoolEdit96 

1 Suficiente | 

4.254 ptas. 22 

10 

Sonic Foundry SoundForgeXP4.5 

1 Suficiente | 

11.000 ptas. 22 

11 

Data Becker DJ Station 

1 Suficiente | 

2.995 ptas. 49 

12 

Zeta Multimedia TopofthePops 

1 Suficiente | 

4.900 ptas. 49 

TVitoriaies 

1 

Salvat Multimedia Curso Multimedia Interactivo Windows 98 

2.495 ptas. 22 

2 

Anaya Interactiva Profesor de Windows 98 


4.990 ptas. 22 

3 

Salvat Multimedia Curso Multimedia Interactivo Internet 


2.495 ptas. 22 

4 

P Movierecord Aprende Internet 


2.995 ptas. 22 

5 

Anaya Interactiva Internet en Windows 98 

BQB 

2.990 ptas. 22 

6 

Softvision Easy TutorAprenda Windows 98 


3.950 ptas. 22 

7 

Ed, Circulo Inform, Aprenda Windows 98 

i Büñ 1 

4.995 ptas. 22 

8 

Altus Curso de Internet y redes 

1 Bien 1 

4.995 ptas. 22 

Utilidades 

1 

Ultimobyte PKZIP para Windows 


4.995 ptas. 8 

2 

Anaya Interactiva Kit de emergencia Norton 

BQB 

9.990 ptas. 8 

3 

Binary DriveCopy 


5.800 ptas. 8 

4 

Mindsoft Utilities 2 


8.115 ptas. 8 

5 

Binary PartitionMagic4.0 

BQB 

14.500 ptas. 8 

6 

P&PServicióse. TurboZIP2.1 


8.000 ptas. 8 

7 

Super Win Soft. WinRescue98 

i Büñ 1 

2.840 ptas. 8 

8 

WolfAgeney WinSafe98 

1 Suficiente | 

4.265 ptas. 8 

Windows 2000 ( Test Siemens) 

1 

Microsoft Windows 2000 Professional 

i Büñ 1 

39.900 ptas. 42 
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Foto: Tony Stone. Montaje: Computer Hoy. 


Curso 


Fotografía digital, 2^ parte 


ÍNDICE DEL CURSD 





Desde el envoltorio hasta la primera foto _ N°52 


iFotos en cualquier situación. Visión de imagen N-53 


Procesamiento de la imagen. Impresión de la imagen N° 54 
Secuencias fotográficas. Imágenes panorámicas N° 55 


Existen situaciones en las 
que resulta especialmente di¬ 
fícil hacer buenas fotos. Es el 
caso de interiores, ambientes 
con poca luz o cuando está 
atardeciendo. Obviamente, al 
estar demasiado oscuro la 
imagen aparece borrosa y 
apagada, acompañada de la 
consecuente pérdida de ni¬ 
tidez y detalle:#. 



. ■ 

. 



. v. 



En estos casos, lo correcto 
es utilizar el flash uiiL^miüi 
para conseguir, artificial¬ 
mente, iluminar tu foto. 

En el modelo de cámara uti¬ 
lizado en este curso, HP Pho- 
toSmart 618, existen siete 
modos alternativos, para 
ajustar el flash. Aunque esto, 
claro está, dependerá del mo¬ 
delo de cámara. 

A continuación, y para que 
sepas elegir, de entre ellos, 
el que mejor se ajusta a cada 
situación, te explicamos la 
utilidad de cada uno. 


Enciende la cámara, sitúa 
el mando en la posición» ► 


Fotos en interiores 
Tomarfotos de cerca 
Fotografiar motivos en movimiento 
Primer plano y fondo nítidos 
Guardar imágenes en el disco duro 
Presentación de las fotos en el PC 
Consejos y trucos sobre la cámara 


54 

55 

55 

56 

57 

58 
58 


¿Estás acostumbrado a que te salgan mal las fotos?, 
¿ya no sabes qué hacer? No te rindas, hacer 
fotografías con poca luz o de objetos en movimiento 
no es imposible. Enfoca bien tu cámara porque 
te damos la solución. ¡Ya no te perderás ninguna foto! 


C uando estás al aire libre 
y luce el sol, tus fotos 
suelen salir perfecta¬ 
mente, con toda la calidad 
que se merecen. Pero, ¿qué 
ocurre cuando las condicio¬ 
nes son adversas? El resulta¬ 
do ya no es el esperado, las 
imágenes se te resisten y, aun¬ 
que tu cámara sea el último 
modelo, tus fotografías dis¬ 


minuyen en nitidez, detalle 
y, en ocasiones, pierden todo 
su color para mostrarse som¬ 
brías y tristes. 

No te preocupes, esto suele 
ocurrir al principio. Aunque 
después de esta entrega no 
volverá a pasar ya que vas a 
aprender todas las técnicas 
para tomar buenas fotos di¬ 
gitales incluso en las peores 


situaciones y en los momen¬ 
tos más desfavorables: 

■ en interiores oscuros 

■ con objetos pequeños 

■ con el motivo en movi¬ 
miento 

De esta manera, aprenderás 
a exprimir al máximo todas 
las posibilidades de tu cá¬ 
mara y verás que ella sabe 
responder hasta en las si¬ 


tuaciones menos propicias. 
Siempre existe algún cami¬ 
no para salir de los grandes 
apuros. Sólo tendrás que lle¬ 
var a cabo unos sencillos tru¬ 
cos y no olvidar algunos con¬ 
ceptos fundamentales en la 
fotografía digital. 

Con ellos, apartir de ahora, 
realizar una foto no tendrá 
ningún misterio para ti. 


0 Fotos en 
interiores 


Si, aparte de los iconos y 
símbolos que se muestran 
en esta imagen, no ves nin¬ 
guno más, significa que el 
flash está ajustado en mo¬ 
do automático. Es decir, la 
propia cámara determinará 
la necesidad de utilizar el 
flash según las condiciones 
de iluminación. 


observa la pantalla LCD 
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Fotografía digital, 2^ parte 


Curso 


2 Si presionas el botón •— 
una ve 2 , aparecerá un nue¬ 
vo icono en la pantalla f . 



Esta opción continúa per¬ 
mitiendo a la cámara deter¬ 
minar si es necesario utilizar 
el flash, pero añade una nue¬ 
va característica: reducir el 
efecto de ojos rojos. En rea¬ 
lidad lo que ocurrirá es que, 
en caso de que se emplee el 
flash, la cámara lo encende¬ 
rá dos veces. La primera pa¬ 
ra cerrar las pupilas y la se¬ 
gunda para iluminar la foto. 


3 Si vuelves a presionar el 
botón anterior, verás la 
pantalla así:f . 

rfci-i 

V (5) i A A 

De este modo, se fuerza el 
uso del flash independiente¬ 




( 

Jrk\ od.i 

í 




mente de que sea necesario 
o no emplearlo. 




Volviendo a presionar el 
botón, la pantalla cam¬ 
biará#^ —^ 


i-M. 


Ek: 


® ® I»‘ - i 


Con ello se fija el uso del 
flash y se minimiza que apa¬ 
rezcan los ojos rojos. Es de¬ 
cir, se combinan las dos op¬ 
ciones anteriores. 


5 Otras tres pulsaciones del 
botón irán dando lugar a 
estas pantallas: 


HÍLJl 



La primera impide el uso del 
flash aunque sea necesario. 


Con la siguiente conseguirás 
iluminar el primer plano de 
la imagen mientras que para 
el fondo se empleará la luz 
disponible, y la última op¬ 
ción añade, a la anterior, la 
reducción del efecto de los 
ojos rojos. 


S Pues bien, sabiendo todo 
esto, dispónte a hacer la 
foto. Para ello, asegúrate de 
que esté seleccionado el mo¬ 
do de flash automático. Re¬ 
cuerda que consiste en que 
no aparezca ningún símbolo 
en la pantalla de estado. Se¬ 
guidamente, con ayuda del 
visor o de la pantalla LCD (en 
este caso deberás encender¬ 
la pulsando el botón f ), 



enfoca el motivo que quie¬ 
ras fotografiar. 


7 Ya sólo te queda pulsar el 
disparador # 

y la foto se mostrará por 
unos segundos en la panta¬ 
lla LCDf. 



La propia cámara ha deter¬ 
minado la necesidad o no de 
utilizar el flash, siendo éste 
el resultado final, tras su uso: 



Sabrás que ha utilizado el 
flash ya que al pulsar el dis¬ 



parador LÜJÜ^IíSlIil se habrá 
encendido la luz roja# 



indicándotelo. 

Ten en cuenta que, según el 
zoom utilizado, el flash tie¬ 
ne un alcance determinado. 
Si trabajas con la ampliación 
mínima (gran angular), ilu¬ 
minarás motivos a una dis¬ 
tancia de entre 80 centíme¬ 
tros y 5,6 metros. Si, por el 
contrario, empleas la am¬ 
pliación máxima (teleobje¬ 
tivo), el flash podrá llegar a 
alcanzar motivos a una dis¬ 
tancia de entre 20 centíme¬ 
tros y 3,8 metros. 


©Tornar fotos de cerca 


Quieres fotografiar una bo¬ 
nita rosa de un jardín pero, 
al acercarte a la flor e inten¬ 
tar fotografiarla, no se mues¬ 
tra nítidamente.El resultado 



No desistas, vamos a descu¬ 
brir para ti la forma de que 


captes la imagen con toda 
su nitidez. Sólo sigue estos 
pasos: 

1 E1 truco está en activar un 
tipo de enfoque automá¬ 
tico denominado “macro”. 
Éste se encarga de tomar una 
imagen de primer plano de 
un sujeto como, por ejem¬ 
plo, una flor. Para conse¬ 
guirlo, sólo debes hacer click 



hasta que, en la pantalla de es¬ 
tado, aparezca el símbolo#. 



2 Ya sólo tendrás que se¬ 
leccionar el plano desea- 
do y pulsar el disparador y. 





La imagen aparecerá nota¬ 
blemente más nítida #t- 


Para continuar fotografiando 
normalmente, no olvides res¬ 
tituir el modo de ajuste au¬ 
tomático normal. Hazlo, pre- 



hasta que desaparezca el 
símbolo de la flor de la pan¬ 
talla LCD de estado. 


Consejo 
Computer Hoy 


Cuando hagas fotos de 
cerca, utiliza siempre la 
pantalla LCD y no el vi¬ 
sor de la cámara. La razón 
es que la primera mues¬ 
tra la imagen que se to¬ 
ma a través del objetivo. 
El visor está situado por 
encima del objetivo y 
siempre enseña un plano 
algo desplazado. Esto es 
apreciable sobre todo en 
las tomas de cerca. 


0 Fotografiar 

Muchos de los motivos que 
quieras fotografiar se move¬ 
rán con gran rapidez, como 
por ejemplo un tren en mar¬ 
cha, un coche en la autopis¬ 
ta o un caballo de carreras. 
Por ello, puede que salgan 
movidos, captando una ima¬ 
gen sin definición:# - 

Para evitarlo, el truco es ac¬ 
tivar un tiemp o de exposi¬ 
ción más corto o, 

lo que es igual, aumentar la 
velocidad de obturación. Es 


motivos en movimiento 


decir, cuanto mayor sea esta 
velocidad más fíja será la 
imagen, ya que la exposición 
durará menos, la foto se to¬ 
mará más rápidamente y, por 
ello, menores serán las posi¬ 



bilidades de que el sujeto (o 
incluso la cámara) se mue¬ 
van. De este modo, conse¬ 
guirás una foto totalmente 
clara y fija del objeto en cues¬ 
tión. Tú también podrás ha¬ 
cerlo siguiendo estos pasos: 



1 Manteniéndote en la po¬ 
sición 


pulsa el botón# 



y podrás ver en la pantalla 
LCD el menú correspon¬ 
diente al modo de captura#7- 


2 Para acceder al siguiente 
menú, pulsa, una sola vez. 



sobre la flecha derecha del 
botón #- 
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Curso 


Fotografía digital, 2^ parte 


y te situarás en el menú de 
ayuda^ 



Teniendo seleccionada la op¬ 
ción “Exposición”,pulsa el 


botón ^ 

> _ 


1 

1 

1 


y en el nuevo menú 



presiona la flecha inferiori 
hasta que selecciones la en¬ 
trada - 


3 En ese momento, pulsa el 
botón f 



y luego •- 


para salir de los menús. Au¬ 
tomáticamente, se encende¬ 
rá la pantalla LCD que, aho¬ 
ra, habrá cambiado:# - 

4 Como ves, la cámara 
muestra el tiempo de ex¬ 
posición predeterminado. 
Pulsa la flecha superior del 
botón •- 





y este tiempo se acortará#. 


Tv 1/125 F2.* 



Sigue pulsando hasta que el 
tiempo sea aún más corto #t- 


Tv 1/61 F2.4 


5 Comprueba como, según 
has ido cambiando los va¬ 
lores del tiempo de exposi¬ 
ción, la cámara ha determi- 
nado el va lor del diafragma 
óptimo#^ - 


Si la cámara no ajustase la ex¬ 
posición correctamente, co¬ 
mo ocurre con escenas, por 
ejemplo, muy oscuras, la ca¬ 
dena de texto 



aparecería en rojo. En este 
caso, deberás aumentar el 
tiempo de exposición. Haz¬ 
lo presionando la flecha in¬ 
ferior del botón # 



hasta disminuir la velocidad 
de obturación. No olvides 
que, si el tiempo de exposi¬ 
ción es demasiado grande 
(por ejemplo más largo de 


Tv l/llia F4.I 


H 


1/125 segundos), las imáge¬ 
nes del motivo no serán muy 
nítidas si éste lleva determi¬ 
nada velocidad. 

Esto implicaría obtener fotos 
borrosas. 

6 Cuando tengas los tiem¬ 
pos correctamente cal¬ 
culados, localiza con el visor 
el objeto en movimiento a 
fotografiar, pulsa el dispara¬ 
dor y ¡listo! Ya tienes tu foto 
visible en la pantalla LCD de 
tu cámara: 



Si ha salido mal, no te preo¬ 
cupes, borra la imagen de la 
tarjeta de memoria y repite 
el proceso. Seguro que con 
un poco de práctica consi¬ 
gues motivos más nítidos. 


0 Primer plano 

En las fotos, el primer plano 
suele estar a menudo nítido 
pero el resto no. En la foto 
del ejemplo ves al perrito ní¬ 
tidamente, pero no el pi- 


y fondo nítidos 

rá el alcance de nitidez.Tan¬ 
to el primer plano como el 
fondo quedarán bien enfo¬ 
cados. Por el contrario, si 
existe poca profundidad de 


focado el primer plano.En la 
exposición automática, la cá¬ 
mara determina tanto la aper¬ 
tura del diafragma como el 
tiempo de exposición. De es¬ 
te modo, no puedes fijar la 
apertura del diafragma di¬ 
rectamente pero, en este ca¬ 
so, vamos a enseñarte cómo 
debes establecerla. No obs¬ 
tante, siempre tendrás que te¬ 
ner en cuenta también el 
tiempo de exposición medi¬ 
do por la cámara, ya que si és¬ 
te fuese demasiado largo, las 
fotos podrían salir movidas. 

1 Repite los pasos 1 al 2 
del apartado anterior, pe¬ 
ro eligiendo esta vez la en¬ 
trada #^- 

Cuando pulses, consecuti¬ 
vamente, los botones #- 

obtendrás, en la pantalla 



Los expertos hablan en este 
caso de “desenfoque”. A ve¬ 
ces este efecto es deseado, 
pero en otros muchos casos 
seguro que quieres ver todo 
lo que aparece en la foto con 
absoluta nitidez. 

Es en este momento cuando 
entra en juego el concepto 
de la “profundidad de cam¬ 
po”. Ésta se regula con el dia¬ 
fragma, de modo que cuan¬ 
to más pequeña sea su 
apertura, es decir, cuando 
mayor sea el número o el va¬ 
lor del diafragma, mayor se- 
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hasta que alcances la cifra 
más alta:#^ - 1 



A su vez, también el valor 
de exposición se habrá ajus¬ 
tado #-r 1 



3 Si el tiempo de este últi¬ 
mo está entre 1/30 y 
1/800, pulsa el disparador ha¬ 
cia abajo para tomar la foto 
y listo: ^ . 



^Si el visor parpadea en 


r rojo, por ejemplo 




O el tiempo de exposición es 
demasiado largo, suelta el 
disparador. Pulsa la flecha in¬ 
ferior^ 

para elegir una cifra de dia¬ 
fragma menor. 

Repite estas instrucciones 
desde el paso 3 hasta que la 
cámara muestre un tiempo 
de exposición de al menos 
1/30 segundos. 


56 




























































































































Fotografía digital, 2^ parte 


Curso 


©Guardar las imágenes en el 


Antes de descargar las fotos 
de tu cámara a tu disco, será 
mejor que configures ópti¬ 
mamente las opciones de la 
pantalla. De esta manera, po¬ 
drás, posteriormente, admirar 
mejor tus imágenes. 

Configurar el 
número de colores 

Para que tus fotos resalten, tu 
ordenador debe mostrar el 
mayor número de colores po¬ 
sible. Configúralo así: 

1 Pincha con el botón de¬ 
recho en un espacio libre 
del Escritorio. En el menú 
que aparece, haz click con 
el botón izquierdo en la op¬ 
ción I Piopiedadesl . En la si¬ 
guiente ventana que apare¬ 
ce, haz click en la pestaña 

I Configuración |. 

2 Seguidamente, despliega 
la lista# - 



para elegir, de entre todas las 
paletas de colores que tu tar¬ 
jeta gráfica te ofrece, la que 
tiene el valor más alto (cuan¬ 
tos más colores, más te acer¬ 
carás a la calidad fotográfi¬ 
ca). Por ejemplo^. 



Luego haz click en I Aceptar 
para que se haga efectivo el 
cambio. 

3 Obtendrás un mensaje 
preguntándote si Win¬ 
dows debe aplicar los cam¬ 
bios con o sin reinicio del 

equipo #.- 

Mantón seleccionada la op¬ 
ción por defecto y pulsa el 
botón I Aceptar | . Si, posterior- 
mente,Windows solicita que 
reinicies el PC, confírmalo ha¬ 


ciendo click en el botón 
IAceptar! . Con esta programa¬ 
ción podrás representar tus 
fotos con el mayor número 
de colores en la pantalla. 

Descarga 
y grabación 
de fotos en disco 

Después de haber hecho una 
serie de bonitas fotos, debes 
guardar las mejores en el dis¬ 
co duro. Primero conecta la 
cámara al PC, como aparece 
descrito en el número 52 de 
Computer Hoy. Inicia Win¬ 
dows si no lo está ya y, tras 
seleccionar en la cámara la 
posición m , 



deberás encenderla. 

En la entrega anterior te 
mostramos un modo de des¬ 
cargar todas las fotos que tie¬ 
nes guardadas en la tarjeta 
de memoria de la cámara. 

En este número vamos a ex¬ 
plicarte un método alterna¬ 
tivo con el que podrás 
realizar una previsualización 
de las imágenes existentes. 
Luego, podrás ir guardando 
cada una en la ubicación que 
consideres más adecuada. 

I Una vez que la pantalla 
principal del software de 
imágenes se presente en 

pantalla m-, - 

haz click sobre el icono: 


O 

Imjorimir 

imágenes 


De este modo, accederás a 
una aplicación que te permi¬ 
tirá descargar las fotos una a 
una. 


Advertencia de compatibilidad 


é 

La configuración que ha seleccionado puede causar que algunos 
programas no funcionen adecuadamente si no reinicia su PC en este 
momento. 

Desea: 


P ¿Reiniciar su PC con la nueva configuración de colores? 
(* ¿¿plicar la nueva configuración de colores sin reiniciar? 


i Aceptar 

I” No volver a hacer esta pregunta 


Cancelar 


disco duro 


2 En este caso quieres se¬ 
leccionar determinadas 
fotos de la cámara. Para ello, 
despliega el menú I Archivo | . 
sitúate sobre el comando 
[Abrir imágenes desde) luego, 
haz click en I Cámara HPj . Un 
mensaje te informará del co¬ 
mienzo del proceso#. 


Origen de datos de cámara HP 




Cargando viñetas de la cámara. 


3 Cuando termine, te mos¬ 
trará en pantalla todas las 
imágenes que hay, en ese mo¬ 
mento, en la tarjeta de me¬ 
moria de tu cámara 


Cuando termine, podrás 
verlas en pantalla en mi¬ 
niatura: #- 


S Byj 

ESa @1 


5 Ahora, vas a darle un 
nombre determinado a 
cada una. Para hacerlo, haz 
click sobre la barra de título 
de la primera y selecciona el 
texto ya existente#. 



6 Si quisieses eliminar al¬ 
guna de la galería de imá¬ 
genes, sólo tendrías que se¬ 
leccionarla, haciendo click 
sobre ella, y pulsar sobre el 
icono #^ 


Seguidamente, es¬ 
cribe uno nuevo, 
como por ejem- 

plo#^ - 

Luego, haz igual 






gui BéI 


IM000009.JPG IM000010.JPG IM000011.JPG 





IM000012.JPG 


IM000013.JPG IM000014.JPG. 


El otro icono de la esquina su¬ 
perior izquierda te sirve pa¬ 
ra ampliar la imagen y los de 
abajo para rotarla en distin¬ 
tos sentidos. 

7 En este caso no elimina¬ 
rás ninguna, así que se¬ 
lecciona la primera, mantón 
pulsada la tecla ® y pincha 
en el resto, para que todas 

queden seleccionadas#, - 

En ese m oment o, despliega 
el menú I A rchivo | y haz click 
en el comando denominado 

IGuardar imágenes conrio... |. 

8 El cuadro de diálogo que 
aparece tiene una lista su¬ 
perior que debes utilizar pa¬ 
ra conocer la ubicación de las 


¿Te interesa alguna? ¿Hay al¬ 
guna que quieras descar¬ 
garte en este momento? Si 
respondes afirmativamente 
a estas preguntas, marca la 
primera que quieras ha¬ 
ciendo click sobre ella#^ — 




Archivador ■ Parque 



-íjuardar como 
:áf chivos, tfg fipQc 


11magen JPEG L.¡pg/.jpeg) 




^ Software de imágenes de fotograf 



Photo Smart 

w ww.h p.co m/ph o fosmart 


Muevo el ratón 
sobre los botones 
de la porte 
superior para ver 
sus funciones. 


Nombre de archivo: ['Archivador" "Parque" "Redacción" 


Seguidamente, pulsa 
la tecla ® y, sin sol¬ 
tarla, ve haciendo 
click en el resto.To¬ 
das ellas quedarán 
seleccionadas. 

4 Ya sólo te queda 
hacer click en 
y comenza¬ 
rá la “exportación” 
de esas imágenes :#- 

N°53CBputer 


Exportando imagen.. 






m 


Descargando fotografía 3 de 3 de la cámara... 


fotos. Por ejemplo # 

[-Guardar en: ÍS_FQtQS ] [ . 

Además, la parte inferior te 
muestra el nombre que to¬ 
mará cada una de ellas (el tí- 
tulo que les asignaste)# 
y el formato con que se guar¬ 
darán #^- 


9 Cuando, finalmente, pul¬ 
ses sobre el botón |Guardar| 
todas ellas quedarán debida¬ 
mente archivadas. Comprue¬ 
ba como, ahora, el nombre in¬ 
cluye la extensión #,- 


Ya puedes cerrar esta apli¬ 
cación pulsando en el icono 
W de su ventana. 


Cancelar 
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Curso 


Fotografía digital, 2^ parte 


El] Flash 

Breve e intenso estallido 
de luz que surge de la 
correspondiente unidad 
de flash de una cámara. 
Utilízalo cuando la ilu¬ 
minación de una escena 
no sea la adecuada para 
realizar fotos. 

miCD 

Pantalla de cristal líqui¬ 
do. Basada en una tec¬ 
nología que se utiliza en 
las cámaras digitales y 
que muestra caracteres 
numéricos, iconos y fo¬ 
tografías para comuni¬ 
car las funciones selec¬ 
cionadas de la cámara. 

EE] Disparador 

Este botón se activa en 
el modo Captura. Al pul¬ 
sarlo haces la foto. 

Tiene dos posiciones, a 
la primera se llega pul¬ 
sándolo hasta la mitad _ 

de su recorrido. En ese 
momento, la cámara 
ajustará los valores óp¬ 
timos, como el del enfo¬ 
que. Por el contrario, 
presionando este botón 
hasta el fondo, con un 
sólo movimiento la cá¬ 
mara, además de ajustar 
Optimamente los valo¬ 
res, capturará, en ese 
momento, la foto. 

EQ Tiempo de 
exposición 

Indica durante cuánto 
tiempo penetra la luz en 
la cámara a través del 
objetivo mientras capta 
la imagen. Este tiempo 
se indica en fracciones 
de segundo y se mues¬ 
tra en la parte informati¬ 
va superior de la panta¬ 
lla LCD. 

ES Vaior dei 
diafragma 

Con él se controla la 
apertura del diafragma. 

Es decir, es una medida 
de la apertura del objeti¬ 
vo. Cuanto mayor sea el 
valor del diafragma me¬ 
nor será la apertura y, 
por ello, menos luz pe¬ 
netrará en la cámara. 

La configuración del 
diafragma, al igual que 
el tiempo de exposición, 
la puedes encontrar en 
la banda superior de la 
pantalla LCD. 


0 Presentación de las imágenes en el PC 


Si has seguido el apartado 
anterior, ya tienes la carpe¬ 
ta “Mis_fotos” con las tres 
imágenes que te interesan. 
Ahora, es el momento de 
realizar una presentación de 
ellas aunque no sean dema¬ 
siadas imágenes. 


configuraciones de ésta. Haz¬ 
lo accediendo al menú 
I Herramientas! y eligiendo el co¬ 
mando Opciones...! . 

3 Obtendrás una nueva 
ventana en la que debes 


Hazlo de este 
modo: 



1 


Desde la venta¬ 
na principal 


Descargar Ver Imprimir 

cámara Imágenes imágenes 


del software para imágenes, 
haz click en el icono 0^- 


Cuando se muestre la pan¬ 
talla principal del visor 
de imágenes, localiza y se¬ 
lecciona, en el panel de la iz¬ 
quierda, la carpeta donde 
guardaste tus fotos en el 
apartado anterior#T 


De este modo, en la zona de 
la derecha podrás ver una 
vista previa de todas las imá¬ 
genes que incluye#^ - 


2 Antes de comenzar con la 
presentación propiamen¬ 
te dicha, comprueba todas las 


Mypc 

Disco de (A:) 

R - 1 ^ Win98 [C:) 

E -d] Archivos de prograr 
É- di Btmagic.pq 
É- di Documentos de Wc 
i -di EasyHelp 

Mis documentos 
■■■d] Avi 
E -fd Macros 
E - í~d Mis imágene s 

á 
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Archivador, ¡pg 


hacer click en la pestaña 

I Presentación de diapositivas | , Allí 

verás el valor - 

con el que podrás determi¬ 
nar la duración de cada ima¬ 
gen en pantalla hasta que 
aparezca la siguiente. Haz 
click en el control y desplá¬ 
zalo, sin soltar el ratón, hacia 
la derecha o la izquierda. Si 
quieres puedes también ha¬ 
cer doble click en el campo 
en blanco y escribir el valor 
deseado. En esta ocasión, au¬ 
menta el intervalo de tiem- 
po a por ejemplo f 

[|G000 Imilisegundos [8 seconds] | . 


4 Del mismo modo, si tie¬ 
nes activada la casilla 
p Empacar! , obligarás a que la 
presentación se repita cons¬ 
tantemente aunque llegue a 



lG00Hl200H24b 
I Parque.jpg 


1G00Hl200H24b 
I Redacción.jpg 


Retraso p - 

-J- 

I 5000 milisegundos (5 seconds) 

la última imagen. A conti¬ 
nuación, pulsa en I Aceptar | pa¬ 
ra hacer efectivos los cam¬ 
bios. Luego, para comenzar 
la pres entación d espliega el 
menú | Herrann¡entas | y elige 

Presentación de diapositivas | q 

! Presentación repetitiva! segÚn 
quieras reproducir sólo las 
fotos de la carpeta previa¬ 
mente seleccionada, o tam¬ 
bién las de las subcarpetas 
que ésta incluya. 

5 Sea cual sea la elección, 
comenzará la presenta¬ 
ción en pantalla de tus fotos 
para que puedas admirarlas 
con detalle. Cuando termine, 
cierra la ventana de confi¬ 
guraciones haciendo click en 
H. Por lo demás, las imáge¬ 
nes siempre se mostrarán en 
orden alfabético. Para cam¬ 
biar de nombre las imágenes 
y modificar así el orden, lee 
los consejos de la página si¬ 
guiente. 


0 Consejos y trucos sobre la cámara 

3 


A continuación vamos a ex¬ 
ponerte unos sencillos pero 
útiles consejos que te servi¬ 
rán para simplificar y facili¬ 
tarte el trabajo a la hora de 
utilizar tu cámara digital. 

Apaga el sonido 
de tu cámara 

Cuando cambias las confi¬ 
guraciones, por ejemplo a 
través de los menús, la cá¬ 
mara las confirma con un pi¬ 
tido. Si te molesta este ruido, 
no tienes que soportarlo 
más. Simplemente, lo puedes 
desconectar. 


1 


Accede a los menús pre¬ 
sionando el botón#. 



Cuando éste aparezca, opri¬ 
me la flecha derecha del bo¬ 
tón 4 



hasta que veas el menú Pre¬ 
ferencias. Pulsa una vez la 
flecha inferior #;- 


hasta que quede selecciona¬ 
da la opción #r 


Z En ese momento, debes 

pulsar •- 

para acceder al submenú “So¬ 
nido ".Vuelve a presionar la 
flecha inferiora 



y pulsa la flecha derecha pa- 



m 


Parrtdlii 



Ve pulsando en los boto¬ 
nes correspondientes, 
hasta que salgas del menú. A 
partir de ahora, la cámara no 
volverá a emitir más sonidos. 
Si más adelante deseas vol¬ 
ver a oír las señales, repite 
estas instrucciones, pero 
al final del paso 2 activa la 
opción#^ 



Cambiar el nombre 
de las imágenes 

Si has grabado fotos en el 
ordenador y las quieres mos¬ 
trar como presentación, el 
orden está determinado al¬ 
fabéticamente, por el nom¬ 
bre de archivo. Si deseas mo¬ 
dificar el orden, debes 
cambiar el nombre de las 
imágenes. Hazlo así: 


1 


Si no lo has hecho, inicia 
el programa de transfe¬ 
rencia haciendo doble click 
en el icono i 



del Escritorio. Seguidamen¬ 
te, en su ventana principal, 
pulsa sobre •- 


y podrás acceder al visor de 
imágenes. Para seguir con el 
ejemplo visto en apartados 
anteriores, localiza en el pa¬ 
nel izquierdo la carpeta 
E -_g Mi PC 

É - 1 ^ Disco de fA:1 
é WinGG (Q) 

0- Cll Archivos de prograr 
É dl Btmagic.pq 
s Cll Documentos de 
i-Cll EasyHelp 

Mis documento: 

I -Ü Avi 
[j-O Macros 
É"Q Mis imágenes 


W( 



1800x1200x240 



1800x1200x24b 


I Redacción.jpg LjF^roy.?.-.ÍP9... 


í 


y verás las imágenes que 
contiene a la derecha. 

2 Comprueba que al pulsar 
la tecla □ del teclado nu¬ 
mérico inviertes el 
orden de las imáge¬ 
nes, empezando por 
la última alfabética- 
mentey . 


1 200x1800x24b 


Archivador.jpg 
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Fotografía digital, 2^ parte 


Curso 


Presionando la tecla 0 con¬ 
sigues el efecto contrario. Es¬ 
to es importante, ya que es¬ 
te orden será el que siga la 
presentación. 

3 Para cambiar totalmente 
el orden, por ejemplo que 
la que es ahora la segunda fo¬ 
to pase a ser la primera, de¬ 
berás cambiar su nombre. Pa¬ 
ra ello, haz click con el botón 
derecho sobre la primera 
imagen que se va a mostrar 
en la presentación, por ejem¬ 
plo la segunda y, en el menú 
desplegado, haz click en 
[Cambiar nombré . Cuando el nom¬ 
bre actual quede selecciona¬ 
do, teclea el nuevo. Podría ser 



Elimina todas las 
fotos de tu cámara 


A continuación te mostra¬ 
mos la manera de borrar 
totalmente la tarjeta de me¬ 
moria . De ese modo, conse¬ 
guirás hacer desaparecer 
esas fotos que ya has des¬ 
cargado o impreso. Los pa¬ 
sos a seguir son éstos: 


I Lo primero que tienes 
que hacer es visualizar el 
menú Preferencias en la pan¬ 
talla LCD. Para ello, presiona 
el botón -. 



2 Seguidamente, pulsa la 
flecha derecha# 



4 Recuerda que debes ele¬ 
gir el nombre de modo 
que los tres primeros carac¬ 
teres (aquí 001) indiquen el 
número de la imagen (no ol¬ 
vides los ceros si hay muchas 
fotos). El nombre de la se¬ 
gunda imagen que se vaya a 
mostrar debe comenzar con 
002, y el de la número 11 (si 
existiese), con 011. Para que 
se actualicen los cambios 
pulsa la tecla S y podrás ver 
la nueva disposición de las 
imágenes í 




tres veces, hasta que veas al¬ 
go similar a esto:i 


1G00Hl200H24b 


1200HlG00H24b 




1G00Hl200H24b 


001 Parque |002Arch¡vador... |003Redacc¡ón... 


3 Pulsa el botónf 
para elegir esa 
opción y verás este 
mensaje de confir¬ 
mación :#- 


4 Cuando presiones el bo¬ 
tón# —I 



se realizará el formateo de la 
tarjeta de memoria. 

Cambiar la 
posición de la foto 

Ponte siempre a cierta altu¬ 
ra respecto al motivo que va¬ 
yas a fotografiar. Por ejemplo, 
colócate en cuclillas si haces 
una foto a niños pequeños o 
súbete a un banco para re¬ 
tratar un monumento. 
También las posiciones fo¬ 
tográficas extremas tienen 
su atractivo. Los motivos que 
se toman desde abajo hacia 
arriba (vista desde abajo) sa¬ 
len especialmente grandes 

en la foto#: - 

Si por el contrario eliges una 
posición alta (vista desde 
arriba), el motivo saldrá bas¬ 
tante pequeño#: - 

En esta entrega has aprendi¬ 
do el modo de hacer tus fo¬ 
tos digitales en momentos 
difíciles, en los que necesi¬ 
tas utilizar otras técnicas más 
avanzadas y elaboradas para 
que la instantánea pueda ser 
tomada.Con esto, ahora si 
que no habrá foto ni imagen 
que se te resista. 



El formateo diinmará d 
oxitenído de la tarjeta . 


Formuteop 




Premiamos tu creatividad! 


Sigue nuestro curso y descubre las posibilidades de la fotografía digital. 

Con lo que aprendas, realiza tu mejor montaje fotográfico digital, 
mándanoslo y cuéntanos cómo lo has hecho. 

Participarás en el sorteo de un lote compuesto por: 
un PC hp Pavilion 8730, un escáner hp Scanjet 5370c, una impresora 
fotográfica hp Photosmart P1000 y una cámara digital hp Photosmart 618. 
Además hay tres segundos premios de una cámara digital hp Photosmart 618. 


Puedes enviarlo por email a la dirección: 
concurso© com puterhoy. com, 
o por carta a Computer Hoy; 

C/PedroTeixeira n-8, 2- planta. 28020 Madrid. 


N°53C^puter 


59 


















































































Copias sincronizadas 


Estarás de acuerdo con no¬ 
sotros en que tener que co¬ 
piar o mover archivos entre 
unidades o carpetas puede 
convertirse en una verdade¬ 
ra tortura cuando las ubica¬ 
ciones “origen” y “destino” 
están muy distantes. Nos re¬ 
ferimos al hecho de tener 
que copiar un archivo de un 
lugar determinado e inten¬ 
tar pegarlo en una carpeta 
que es una subcarpeta de 
otra, que a su vez... 

Pues bien, para que no ten¬ 
gas que repetir este arduo 
proceso muchas veces, va¬ 
mos a mostrarte un atajo que 
no sólo te salvará de tener 
que buscar el destino donde 
pegar un fichero, sino que te 
permitirá convertir este des¬ 
tino en “plural”. Es decir, así 
podrás enviar un mismo ar¬ 
chivo a varias ubicaciones 
distintas a la vez. ¿Qué más 
puedes pedir? 


ejecutarán al hacer click so¬ 
bre él. Créalo, haciendo 
click, con el botón derecho 
del ratón, en cualquier par¬ 
te del fondo blanco de la 
ventana y situándote, en el 
menú contextual que apa¬ 
recerá, sobre INuevo I . 

Se mostrará otro submenú 
en el que, finalmente, debes 
hacer click en la opción 
IDocumento de texto] . 




I En la ventana, encontra- 
r rás un nuevo fichero con 
un nombre prederminado: 

Para cambiarlo, como ya es¬ 
tá seleccionado, escribe di¬ 
rectamente el nuevo “Dos 
destinos.bat” y pulsa Q. En 
el mensaje de confirmación 
que aparece s obre el cam bio 
de extensión CHIjSÜSl pin¬ 
cha en I Sí I y verás el fiche¬ 
ro con su nuevo nombre: 


I Para que puedas realizar 
este truco a través del 
menú contextual será nece¬ 
sario que accedas, primero, 
a la carpeta que se encarga 
de permitirlo. Para ello, haz 
click en liiB inicio I y, luego, en 

|^--l Ejecutar.■■ | , 

2 Obtendrás un cuadro de 
diálogo en el que debes 
teclear el nombre de la car¬ 
peta que quieres abrir#. 


Pulsa el botón IAceptar] y 
accederás a ella • . 


CAWINDOWS VSendTo 


I Archivo Edición Ver Ayuda 

^ SendTo 

P Jestinatario de correo median 
^ Destinatario de correo 
p Jiscode3^(A) 


3 Además del contenido 
que muestra, vas a añadir 
un fichero de texto que apa¬ 
recerá en el menú contex¬ 
tual y cuyas instrucciones se 


5 Para modificar el archi¬ 
vo, haz click en él con el 
botón derecho del ratón y 
elige I Editar L Cuando veas 
su contenido (todavía en 
blanco) escribe^ . _ 


i Dos destinos.bat - Bloc de notas 


dcopy C:\Copia5 
Qcopy B: 

Con ello, indicas que el ar¬ 
chivo seleccionado se debe 
enviar a la carpeta “Copias” 
y a la unidad A: 

Cierra la ven¬ 
tana del ar¬ 
chivo y de la 
carpeta SendTo 
pulsando en sus 
respectivos ico¬ 
nos H. Ahora llega el mo¬ 
mento de probar el truco. 
Sitúate sobre cualquier ar¬ 
chivo o carpeta (por ejem¬ 
plo uno que esté en el Es¬ 
critorio o a través de Mi PC 
o el Explorador) y pulsa el 
botón derecho. En el menú 
que apar ecerá, ponte sobre 
I En v iar a | y^ finalmente, pul¬ 
sa ffliQordesOñosíaí]. Tras 
recibir un mensaje de cons- 
firmación de MS-DOS, ten¬ 
drás, automáticamente, en la 
carpeta Copias y en A: dos 
réplicas de ese archivo. ► 


Abrir: 


Escriba el nombre de un pro 
recurso de Internet y Windo lo abrirá. 



Aceptar | Cancelar | Examinar... 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Trucos 


Sistemas operativos 


W}!}¿Id bus iJ'3 


Un nuevo ¡cono 
para el botón Inicio 


Seguro que ya estás acos¬ 
tumbrado al habitual icono 
que aparece en el botón 
liiB Inicio I . Así que, ¿no te ape¬ 
tece cambiar un poco su as¬ 
pecto y darle un toque más 
personal y sorprender a to¬ 
do aquel que utilice tu equi¬ 
po? Si éste es tu propósito, 
sigue el truco que te ofre¬ 
cemos y sabrás cómo con¬ 
seguirlo. 

1 E1 archivo encargado de 
establecer el dibujo de 
este botón se denomina 
User.exe. Así que, obviamen¬ 
te, debes modificarlo. Para 
conseguirlo, lo primero que 
debes hacer es localizarlo. 
Hazlo, pulsando, desde el Es¬ 
critorio, la tecla de función 
H. En el cuadro de diálogo 
que obtienes, y desde la pes¬ 
taña iNombrey ubicaciónL tCClca 
el nombre del fichero i 




Nombre V ubicación FecI 

a| 0| 

[ 

1 

Nombre: 


elige [Buscar en: |(^ Win9B [C: 

y, luego,pulsa [Buscar ahoia] . 

2 Cuando el sistema lo lo¬ 
calice, lo mostrará en la 
parte inferior, indicándote 
su ubicación actual • . 


1 TJombre 

I Encarpeta 1 I 

í:^ User.exe 

□ C:\WINDOWS\SYSTEM j 


En ese momento, haz click, 
con el botón derecho del ra¬ 
tón, sobre él# 


Nombre | 

m 

o 


Q c 


En el menú contextual que 
obtendrás, selecciona la op¬ 
ción I Copiar [ . 

3 A continuación, cierra la 
ventana de búsqueda 
pulsando su icono H y haz 
doble click sobre el icono 



y, luego, en IWinBS [C:]| . 

En la ventana que muestra el 
contenido de tu unidad C: 
vas a crear una nueva car¬ 
peta temporal. Para ello, ac¬ 
cede al menú [Archivo [, sitúa¬ 


te en la opción I Nuevo [ y pul¬ 
sa sobre |‘_!J Carpeta[ . 

4 Aparecerá una nueva car¬ 
peta con un nombre por 
defecto a la espera de que lo 
cambies.Teclea directamen¬ 
te “Temporal” y ese nombre 
quedará asignado^ . 


□ 


T emporal 


Haz una doble pulsación so¬ 
bre la recién creada carpeta 
y, cuando se abra la ventana 
que la representa, pulsa 
para pegar el archivo 
anteriormente copiado #. 


i 


i 


User, ene 


5 Ahora, debes cambiar el 
nombre de la copia, así 
que haz click con el botón 
derecho del ratón sobre ella 
y selecciona el comando 
[Cambiar nombre [ . Escribe luegO 
el nombre 


Userl.e 


y presiona H. 

Vuelve a pulsar la combina¬ 
ción de teclas para de¬ 
jar otra copia de seguridad 
del archivo original (nunca 
se sabe lo que puede pasar) 
y renómbralo como te hemos 
explicado. Al final, el conte¬ 
nido de la carpeta “Tempo¬ 
ral” debe ser éste#. 


ÍJ Dirección ■ 

í 1 C:\'ffimporal 

m 

Userl.exe 

¡IB 

User2.exe 



Es muy importante que ten¬ 
gas en cuenta todas estas 
precauciones.Ya que si per¬ 
dieses, por error, el archivo 
User.exe original, siempre 
tendrías una valiosísima co¬ 
pia de seguridad. 

6 Pues bien, ahora llega el 
momento de modificar el 
icono del botón Inicio. Como 
te decíamos al principio, 
aquél viene determinado por 
el archivo User.exe, pero co¬ 
mo está siendo utilizado por 
Windows tendrás que traba¬ 
jar sobre la copia Userl .exe. 


La modificación de dibujo 
tendrás que hacerla con un 
programa apropiado. Noso¬ 
tros hemos utilizado la apli¬ 
cación Microangelo (podrás 
conseguirla en www.impact- 
soft.com) . 

7 Pues bien, una vez que la 
tengas instalada en tu 
equipo, haz click en el botón 
en cuestión, IÍB Inicio [ .sitúate 
en la opción [Programas [ , luego 
en [Microangelol para, finalmen¬ 
te, pulsar sobre [^j Explorer] . 

8 Aparecerá la ventana del 
explorador de este pro¬ 
grama. Localiza en el panel 
izquierdo la carpeta “Tem- 
poral’^ selecciónala^ 

É -O W¡n98 (C:) 

B CU Archivos de pr(|c 
B-Q Btmagic.pq 
Fl - ^ Mis docume nte^ 


Asegúrate de que en la barra 
de herramientas está selec¬ 
cionada la opción: 

[Pispla^r:Ileon Files y 

activado el botón [O. 

9 A continuación, haz doble 
click sobre el fichero 
Userl.exe del panel derecho 
para modificar su icono.Ve¬ 
rás una ventana con los dis¬ 
tintos iconos de este archivo. 
Incluyendo también el que 
muestra en el botón inicio#. 


T O Antes de nada, será ne- 
I U cesario que edites el 
icono que sustituirá al ya 
existente en el botón Inicio. 
Mantén abierta la ventana 
del Explorador de Microan- 
,elo, repite el paso número 
, pero en este caso eligien¬ 
do como comando final: 
ET studlcH . 

En la nueva ventana que ob¬ 
tienes, pulsa el botón 




y localiza entre unidades y 
carpetas un fichero, por 
ejemplo con extensión ICO, 
y ubicado en la carpeta #^— 


Al visualizar. 


II 1 . ' Animales [ 

I ■ en la parte , 

inferior, la lista 
de archivos, haz ^ 


Buscar en: 


pulsa el icono 


Selecciónalo y cópialo exac¬ 
tamente igual que hiciste en 
el paso T anterior. Luego, 
repite el punto 12 , sin olvi¬ 
dar pulsar, previamente, en 


Cierra todas las ventá¬ 
is ñas correspondientes 
al programa Microangelo y 
guarda todos los cambios y 
actualizaciones por las que te 
pregunte. Ahora, desde el Es¬ 
critorio, repite el paso 5 

I hemes ] 


S Win98 [C:) 

Q Archivos de programa 
Q Plus! 


doble click sobre el que más 
te guste. En nuestro caso 
particular ha sido sobre 

tomáticamente, podrás ver 
su dibujo^ 

mp 


para cambiar el nombre 
del archivo Userl.exe por 
User.exe. Cuando pulses H 
cambiará su icono automáti¬ 
camente#: — 



User, ene 


* m 


' ^ (p 

O 

O 


Userl 001 

Userl 002 

Userl 003 

Userl 004 

Userl 005 






Userl 008 

Userl 007 





Haz doble click sobre este 
último, es decir sobre el pri¬ 
mero de todos los que se 
muestran y podrás ver su es¬ 
tructura#. 

ñlIatfiFIíIi'^te^BWSínflTMHsITíiííñíialseTnín 

--UfBRíSÍSaBííÜBBBaBeí'SiS .... 

- 

ignííSsríiKíflHiücssia 
aasíSJüiBisa.ai’- 


Haz click en el botón de la 
derecha. 



___jsr.vfRíífflí 

_ iKlfSicfHEEaSüRSÍí® 

.k; Sí P í.; c ss aaK « » «í sí ísi bí-x íS>í n '.'j Sí s ¡s » 

m 5-? H r.í; a fs r sí lus rís h a s ss 5? k si a b » ra sí k ■:x. s 


12x12 

16 


12 ! 


Pinchando en los botones de 
la barra vertical podrás ver¬ 
lo en sus distintas configu¬ 
raciones, según los colores 
y resolución. En tu caso, so¬ 
lamente modificarás el 
32x32 y I6xl6. 


selecciona el menú ES y lue¬ 
go [Select AJI [ .Vuelve 
a desplegar el me¬ 
nú ES y elige 
ahora [ Copy | . 

[Emplea la 
I barra de ta¬ 
reas para pasarte 
a la ventana don¬ 
de tenías editado 
el icono del actual 
botón Inicio (el del punto 
9 ) y, en ese momento, pulsa 
la combinación de teclas 
®-H0 para pegar el dibujo. 



14x14 

16 


16x16 

16 


22x22 

•iiiíW 

16 

m 

32x32 

16 


13 


Vuelve a pasar a la 
ventana del paso 11 , 


T C Ahora, para 
I w modificar el 
botón inicio, tie¬ 
nes que cambiar 
el archivo original 
que se encuentra 
en la carpeta Sys¬ 
tem por el recién 
modificado. De¬ 
berás hacerlo des¬ 
de MS-DOS. Para 
ello, una vez que 
cierres todas las 
ventanas abiertas, 
pulsa el botón 
[!Í8lniciQ[ y segui¬ 
damente sobre el comando 
[ Apagar el sistema...] . En la si- 
¡ ^ientc ventana elige l uego 

y 


reiniciar en 


modo MS-DOSi] 


pulsa [ Acepl:ar [ 


16 


En la ventana MS-DOS 
escribe # 


y pulsa H. Presiona la tecla 
0 cuando te pregunte el sis¬ 
tema para sobrescribir el ar¬ 
chivo original. Para volver a 
Windows teclea • 


C:WINDOUS>exit 


y pulsa H. De este modo 
volverás a Windows 98. Y 
pondrás comprobar como, 
al reiniciar, tu botón Inicio 
tendrá una nueva imagen . 


^Inicio 


C:\UINDOUS>copy c:\Tenporal\user.exe c:\Uindows\Spsten 
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Trucos 


Procesadores de texto 


[m Extensión 

Conjunto de tres letras, 
símbolos o números 
que se colocan detrás 
del nombre de un fiche¬ 
ro, separados de él por 
un punto. 

Las extensiones de los 
archivos se usan para 
asociarlos tipos de do¬ 
cumentos a sus respec¬ 
tivos programas. 

Así, los archivos con ex¬ 
tensión “DOC” están 
asociados al procesador 
de textos Word. 

Otros ejemplos de ex¬ 
tensiones son: “TXT”, 
“XLS”, “TIF”,“BMP”o 
“WAV”. 

M Macro 

Conjunto de instruccio¬ 
nes que sirven para au¬ 
tomatizar las tareas que 
se realizan con gran 
frecuencia. 

Existen dos modos de 
crear macros en Office: 
el primero consiste en 
utilizar la grabadora de 
macros (ésta es la for¬ 
ma más sencilla). El se¬ 
gundo se basa en em¬ 
plear un lenguaje 
propio de macros. 

Esta última opción es 
más laboriosa y se utili¬ 
za en el caso de 
macros complejas. 

®VBA 

Visual Basic para Aplica¬ 
ciones es un lenguaje de 
programación adaptado 
del Visual Basic. Se 
emplea para automatizar 
procesos en Microsoft 
Office 97/2000. 

Con este lenguaje de 
programación, se 
pueden ampliar y perso¬ 
nalizar las opciones exis¬ 
tentes en los programas 
de Office con nuevas 
funciones, elementos del 
menú o iconos. 

Por ejemplo, en Micro¬ 
soft Excel sirve para pro¬ 
gramar funciones mate¬ 
máticas adicionales. 

OH Procedimiento 

Consiste en una secuen¬ 
cia de declaraciones e 
instrucciones, incluidas 
en un módulo, que se 
ejecuta como una 
unidad. Al ser ejecuta¬ 
das, realizan una acción 
determinada. 


Accede directamente 
al último documento utilizado 


Para cada sesión que abres 
de Word, se crea una lista de 
los últimos documentos uti¬ 
lizados. Ésta aparece al des¬ 
plegar el menú I Archivo | en la 
parte inferior ( 


i.doc • 


ITabla.t 

2 Progreso.doc 

3 Origen.doc 

4 Medici0n.doc 

5 Imagen.doc 


El número de nombres de ar¬ 
chivos que muestra depen¬ 
de de cómo esté configura¬ 
da. El primer archivo de la 
lista es, siempre, el último 
utilizado. 

Esta característica es ver¬ 
daderamente útil, ya que te 
facilita el acceso a esos últi¬ 
mos documentos que has 
empleado sin tener que na¬ 
vegar entre las distintas uni¬ 
dades y carpetas para loca¬ 
lizar el archivo en cuestión. 

Pues bien, partiendo de es¬ 
ta base, en este truco vamos 
a mostrarte la manera de con¬ 
seguir, a través de una macro 
m , que cada vez que inicies 
Microsoft Word se recupere 
automáticamente el último 
documento utilizado. Es de¬ 
cir, aquél que aparece en pri¬ 
mer lugar en la lista de la que 
hablamos. Hazlo siguiendo es¬ 
tas pautas: 


I Una vez hayas iniciado 
Microsoft Word, desplie¬ 
ga el menú lüerramienliasL si¬ 
túate en la opción | Macro | y, 
en el submenú que apare¬ 
ce, haz click en el comando 

^ Macros. .T] . 

2 Obtendrás en pantalla un 
cuadro de diálogo en el 
que debes teclear el nombre 
de la macro que vas a crear. 
Asegúrate que sea exacta¬ 
mente éste: •. 


Macros 


Nombre de 

la macro; 

lo Autoexec ) 


Luego, en la lista inferior, 
confirma que tienes selec¬ 
cionada la opción 

I Macros en: |Normal,dol: (plantilla global) | 

A continuación, haz click so¬ 
bre el botón iQ'eari y co¬ 
menzará el proceso de dise¬ 
ño de la macro. 

3 En esta ocasión, se mos¬ 
trará la pantalla del Edi¬ 
tor de Visual Basic • . 


Proyecto - Normal 


Él ' lfi Microsoft Word Objetos 
Él "^ Módulos 


Recentfiles.Item 

End Suto \\err\{fnd€X As Long) As RecentFile 


Para comenzar a teclear el 
código VBA 03, sitúa el cur¬ 
sor justo debajo de las líneas 
que aparecen en verde t 

Macro creada 


I: 


barra espaciadora. La línea 
se verá así:#: - 


Seguidamente, utilizando la 
misma técnica, escribe el 
resto de la línea # . _ 

Recentfiles.Item [( 1) ■Qpen ] 


y teclea lo siguiente :( 

> 

' Macro crea 

.c 

1 - 


[Recentf ilesj ] 


5 Si el procedimiento OH 

aparece con este aspec¬ 
to la macro estará bien di- 
señadal 




Sub Autoexec() 


' Autoexec Macro 

' Macro creada el G2/G7/GG por Computer Hoy 

RecentFiles.Item(1).Open 
End SulD 


A continuación, escribe un 
punto y se desplegará una 


Recentf iles .| | 


End Sub 

■^lAdcl 

^ Application 
^ Count 
^ Creator 

Ítem 

^ Máximum 
^ Parent 


4 Pulsa la tecla de direc¬ 
ción inferior hasta que 
quede seleccionado el mé¬ 
todo I y, en ese mo¬ 

mento, presiona una vez la 

SI 


Ahora, cierra la ventana de 
Visual Basic y de Word ha¬ 
ciendo click en sus respec¬ 
tivos iconos S. 

6 Para comprobar el fun¬ 
cionamiento de la macro 
deberás reiniciar Word y po¬ 
drás verificar que el último 
documento guardado sobre 
el que hayas trabajado se 
abrirá automáticamente.Y 
así para cada sesión con es¬ 
te procesador de textos. De 
este modo, siempre podrás 
continuar el trabajo donde 
lo hubieses dejado. 


|(General) 




Sub Autoexec() 


Autoexec Hacuo 
Macro creada el 


□2/07/00 por Computer Hoy 


Q Project (Siempre el último docun 

B Microsoft Word Objetos 

^ThisDocument 
á- Referencias 



¿Todo en mayúsculas? 


En este truco vamos a mos¬ 
trarte el camino más rápido 
para elegir entre tres modos 
de distintos de visualizar un 
bloque de texto. Es decir, po¬ 
der verlo todo en mayúscus- 
las, en minúsculas, o como ti¬ 
po título. 

Las dos primeras están per¬ 
fectamente claras. La tercera 
consiste en que sólo la pri¬ 
mera letra de cada palabra se 
muestre en mayúsculas. 

I Para poder hacer el ejem¬ 
plo, abre un documento 


con algún texto ya escrito o 
teclea una pequeña frase al 
estilo de^. _ 

trucos de word 97 

Como ves, le hemos aplica¬ 
do los formatos de carácter 
que hemos considerado ne¬ 
cesarios. 

2 Seguidamente, seleccio¬ 
na el texto que quieres 
modificar#. 

I ¿ n 


rucos de word 97 


TRUCOS DE WORD 97 


Ten en cuenta que si sólo 
fuera una palabra la que tu¬ 
vieses que cambiar, bastaría 
con que situases e l cursor 


en ella 


trucos 


Es decir, no haría falta que la 
seleccionases. 

3 Continuando con la se¬ 
lección, ya sólo tienes 
que, presionar una vez H 
manteniendo pulsada la te¬ 
cla \M . El resultado no se 
hará esperar:# 


Trucos De Word 97 


Ahora, la frase se muestra 
con texto de tipo título. 

4 Vuelve a pulsar la combi¬ 
nación de teclas El +H y 
transformarás todas las letras 
a mayúsculas #^- 


5 Repite el paso 4 y volve¬ 
rás a la situación inicial#r- 
Acabas de aprender como 
pasar todo un texto, por 
ejemplo a mayúsculas, de un 
modo casi automático. Sin 
tener que volver a escribir 
una palabra o una frase ¡Más 
fácil imposible! 


trucos de word 97 
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Trucos 


Hojas de cálculo 


■4illlJtl-^M^ 

M Rango 

Es cualquier conjunto de 
celdas contiguas. Puede 
ser, por ejemplo, un rec¬ 
tángulo de celdas de va¬ 
rias filas y columnas o 
incluso toda la hoja de 
cálculo. 

Se hace referencia a los 
rangos mediante la di¬ 
rección de la celda de 
la esquina superior 
izquierda y la dirección 
de la celda de la esquina 
inferior derecha. Y 
siempre, ambas separa¬ 
das por dos puntos. Un 
ejemplo de rango es 
A6:A100. 

os Nombre 
de rango 

Consiste en identificara 
un rango por medio de 
un nombre. Deforma 
que, cuando sea necesa¬ 
rio, podrás hacer re¬ 
ferencia a él por dicho 
nombre. Esto es de gran 
utilidad con rangos que 
se utilizan asiduamente 
y que se emplean mu¬ 
cho, por ejemplo, en 
fórmulas o funciones. 

Una de las limitaciones 
de los nombres es que 
no pueden incluir espa¬ 
cios en blanco. 

OQ Libro 
de trabajo 

Este es el nombre que 
reciben los ficheros que 
has creado en Microsoft 
Excel. La extensión que 
se aplica a estos archi¬ 
vos es “XLS”. 

M Hoja 

En Excel, cada libro de 
trabajo nuevo incorpora, 
en principio, tres hojas 
(Hojat, Hoja2, y HojaS). 

Cada una de éstas, está 
estructurada en colum¬ 
nas (identificadas por 
letras) y filas (determi¬ 
nadas por números). En 
total, dispondrás de 256 
columnas y de 65.536 
filas. Las pestañas si¬ 
tuadas en la parte infe¬ 
rior del libro te indican 
en qué hoja te encuen¬ 
tras. Las hojas de cálculo 
están formadas por cel¬ 
das, en las que se pue¬ 
den introducir datos. Una 
celda es el resultado de 
la intersección de una 
columna y de una fila. 


¿Donde están 


Teniendo en cuenta que la 
mayoría de las operaciones 
que realizas en Microsoft Ex¬ 
cel requiere utilizar rangos 
00 , lo que está claro es que 
el uso de los nombres de 
rango 00 facilita y agiliza to¬ 
dos los procedimientos en 
los que aquéllos intervienen. 

Ésta es la manera de iden¬ 
tificar a un rango por medio 
de un nombre, de forma que, 
cuando sea necesario, se po¬ 
drá hacer referencia a él por 
dicho apelativo. Esto es de 
gran utilidad, sobre todo, pa¬ 
ra rangos que se utilicen fre¬ 
cuentemente, por ejemplo, 
en operaciones matemáticas. 

El problema puede surgir 
cuando has utilizado mu¬ 
chos nombre de rango en un 
libro de trabajo [0 o en una 
hoja 00 y llega un momen¬ 
to en el que no recuerdas 
exactamente a qué rango de 


artículos ubicados en el ran¬ 
go A3:A6. 

2 Seguidamente, haz click 
en el cuadro de nombres 


í ® 



1_1 ^ ^_ a _ 1 _t 


angof 

celdas corresponde cada 
nombre. Pues bien, para que 
sepas cómo solucionarlo, va¬ 
mos a mostrarte un método 

y, cuando su contenido que¬ 
de seleccionado 

’^IL teclea en- 

tonces el nombre del rango 
iNombrel Cuando 

pulses H habrás creado el 


A |- B 1 C 1 

1 

Artículo 

Precio 

2 



3 

Muñeca andadora 

7.900 pta; 

4 

Correpasillos 

10.000 pta 

5 

Fuerte con soldados 

9.500 pta; 

6 

7 

Coche telediriqido 

25.000 pta 


que te ayudará a resolver es¬ 
ta duda: 

I Lo primero que vas a ha¬ 
cer, para que compruebes 
plenamente la efectividad de 
este truco, es crear tres nom¬ 
bres. El procedimiento (ex¬ 
plicado para uno pero igual 
para los tres) consiste en se¬ 
leccionar el rango de celda 
que vas nombrar 


nuevo nombre. 

3 Repite el proceso con el 
rango C3:C6 y denomína¬ 
le, por ejemplo “Precios”. 
Cuando termines, para cer¬ 
ciorarte de que los tres nom¬ 
bres de rango están satisfac¬ 
toriamente creados, despliega 


el cuadro de nombres y po¬ 
drás verlos I 


T 



4 Pues bien, ya tienes los 
nombres creados, ahora 
viene el primer truco: para 
saber, perfectamente, dónde 
están tus nombres de rango, 
haz click en el interior de la 
lista del zoom de la barra de 
herramient as^ 






y teclea un valor entre 10 - 
39. En nuestro caso, hemos 
tecleado#. 


[39 


En nuestro caso, como ves, 
han sido los nombres de los 


_| twt ..I. 


í-íl^dlmbre Precia 


5 Seguidamente, pulsa H 
y podrás ver el nuevo as¬ 
pecto de tu hoja de cálculo. 
Como puedes apreciar, apa¬ 
recen, en letra azul, el nom¬ 
bre de rango junto con un 
borde alrededor de las cel¬ 
das que lo forman f . 

Prueba es¬ 
te truco con 
más rangos y 
podrás ver el 
efecto final. 


7 . 911 , 1 . 

. . 

n.911,1. 
79 . 111 , 1 . 


Una lista de nombres de rango 


Alternativamente al ante¬ 
rior método, existe otro pa¬ 
ra localizar estos nombres. 
Este procedimiento no se¬ 
leccionará los rangos, pero 
sí te creará una tabla con los 
nombres de los existentes y, 
a su derecha, las direcciones 
de celdas correspondientes. 
Sólo tendrás que seguir es¬ 
tos pasos: 

1 Sitúate en la celda a par¬ 
tir de la cuál (hacia la de¬ 
recha y hacia abajo) quieres 
que aparezca la tabla de 
nombres de rango. Por ejem¬ 


1 A 1 B T 

y] 

Artículo 

2 



3 

Muñeca andadora 


4 

Correpasillos 


5 

Fuerte con soldados 


6 

Coche telediriqido 


7 

1 

1 - 

M 

1 

!F- 


plo, debajo de los datos an¬ 
teriores #^- 


Seguidamente, despliega 
el menú I inseriiar | . sitúate 
sobre la opción | Nombre I y, fi¬ 
nalmente, en el submenú 
que aparece, haz click en la 
opción lEegar-..L 


3 Aparecerá, en pantalla, un 
cuadro de diálogo con to¬ 
dos los nom¬ 
bres de rango 
existentes en 
tu libro de tra¬ 
bajo#^ — 
En esta oca¬ 
sión, lo que te 
interesa es el 
botón [Pegar lisiiaL Así que haz 
click sobre él y te situarás, en 



tu hoja de cálculo con unos 

nuevos datos #^- 

Ya no puedes tener dudas de 
cuáles son tus nombres de 
rangos. 


Precio 

7.900 pta 
10.000 pta 
9.500 pta 
25.000 pta 


7 


1 •- 

8 

Nombre 

=Hoja1l$A$3:$A$6 

9 

Precios 

=Hoia1l$C$3:$C$6 

10 

Totalingresos 

=Hoia1l$F$28:ÍH$33 

11 

TotalVentas 

=Ho¡a1l$J$2:$J$20 

12 

UnidadesVendidas 

=Hoia1!$M$10 


Nombres de rango y funciones 


Existe un modo para utili¬ 
zar el nombre de un rango en 
una función sin necesidad, 
para ello, de tener que acor¬ 
darte de todos los nombres. 

Para que lo veas más claro 
utilizaremos como ejemplo, 
el rango del truco anterior, 
denominado “Precios”. El ob¬ 
jetivo será sumar, mediante 
una función, todos los valo¬ 
res de las celdas que incluye. 


1 Desde el libro de trabajo 
del truco anterior, sitúa¬ 
te en la celda donde quieres 
obtener el resultado men¬ 
cionado # . 



c T 

p 

ecio 






7.900 pta 



10.000 pta 



9.500 pta 



25.000 pta 








/ Ttnol proo i o ! 

r n 
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2 Teclea, directamente #7 
y, en ese momento, pre¬ 
siona la tecla H. Aparecerá 
la lista de nombres de tu li¬ 
bro de trabajo#. 



3 Selecciona el nombre 
liffiBfffifli , que es el que vas 


' Total urecio: _ 

|=sumaí I I 

a utilizar en la función, y pul¬ 
sa el botón I Acepl:ar | . 

De vuelta a la celda desde 
la que partiste en el pun¬ 
to _ , ||=suma(Prec¡os| , sólo tie¬ 
nes que teclar un paréntesis 
de cierre Nsuma(Prec¡"^ y pul- 
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Trucos 


Bases de datos 




de diálogo que apareee, te¬ 
clea un nombre para deno¬ 
minar a tu informe 


■ 




Objetos 1 


Tablas 


Consultas 

ÉÜ 

101 

Formularios 

m 


De formulario a informe 


La creación de un formu¬ 
lario o de un informe no es 
una tarea siempre fácil, si en¬ 
tiendes este último concep¬ 
to como laborioso. Es decir, 
el diseño de uno de estos 
objetos con un aspecto pro¬ 
fesional requiere mucho tra¬ 
bajo y esmero, sobre todo 
para aplicar a los distintos 
controles, color, sombra, 
estilos de líneas, o situarlos 
en la posición adecuada, et¬ 
cétera... 

Seguro que alguna ve 2 te 
has encontrado en la situa¬ 
ción de haberte esmerado 
en el diseño de un formula¬ 
rio y tener que repetir todo 
el proceso para crear, con el 
mismo estilo, un informe. 
Con el siguiente ejemplo va¬ 
mos a enseñarte un camino 
para facilitarte el trabajo de 
modo que no tengas que re¬ 
petirlo dos veces.Ya verás 
como algo tan sencillo te 
ahorra mucho tiempo. 

I Lo primero que tienes que 
hacer es abrir cualquier 
base de datos en la que ten- 


Guardar como 


Guardar Formulario 'ClientH 

s' en; 







íp Neptuno : Base de datos 


Abrir ^ Diseno Nuevo 

X 

□ r=^ 

— a ■'-‘i- :=== 


Crear formulario en vista Diseno 
Crear un formulario utilizando el asistente 
Análisis de ventas 
Categorías 


ClientesJ 


gas creado algún formulario. 
Procura que sea uno de los 
que más te haya costado di¬ 
señar, así apreciarás más la uti¬ 
lidad de este truco. En nues¬ 
tro caso, hemos seleccionado, 
desde la ventana de base de 
datos, el formulario denomi¬ 
nado#^ — 


^No olvides desplegar la lis- 


Pta inferior # 7 - 


I Formulario 


y elegir el valor i 


Como 1 

1 1 

[[informe 

.. P 


ya que es lo que determina¬ 
rá la utilidad de este truco. 


Cuando pulses sobre el bo¬ 
tón I Aceptar I , el informe ha¬ 
brá quedado debidamente 
creado. 

5 Compruébalo cerrando 
el formulario utilizado 
al pulsar en su icono S y 
en el botón IM:^fllJSJij^M 
de la ventana de base de da¬ 
tos. Allí, en la lista de la de¬ 
recha, encontrarás un nue¬ 
vo objeto:# - 


3se de datos 

r. I 

^ Diseño g) Nuevo 

X 

a 

“D 




Crear un informe en vista Diseñe 
Crear un informe utilizando el asi 
S Catálogo 
S Clientes 
S Etiquetas de cliente 
S Factura 


Informe Clientes 1 


S Lista alfabética de productos 
Productos por categoría 




[T^brc^ecompáñ^'^Breds^Fteiki^ 


□ 


[^jombr^dcwilacl^ 

j^iecció^ ‘'pbei 


^ .ij^Carg^;; |Representan^^^e^ 


Ciud^ peü 


I^Códigopo^ 112209 


I^Fbi^ jAI^ 


□ 


rt¿réfon¿:| 1030-0074321 j 


fÓ3Ó-0076545 | 


2 Haz doble click sobre él y 
podrás ver su contenido. 
Como ves, contiene numero¬ 
sos formatos y opciones de 
estilo establecidas #r 

3 Para crear automática¬ 
mente un informe con un 
aspecto similar al del formu¬ 
lario, despliega el menú 
I y elige la opción 
[Guardar comoTT:] . En el cuadro 



6 Haz doble click sobre él y 
se mostrará en pantalla #t- 
Su aspecto, obviamente, es el 
de un informe que se puede 
imprimir pero el diseño es 
idéntico al del formulario. 
Además, si accedes a su dise¬ 
ño podrás realizar cualquier 
operación característica de 
este tipo de objetos, como, 
por ejemplo, agrupaciones de 
registros y datos. 





Otro orden de entrada 


Puesto que la utilidad prin¬ 
cipal de un formulario es la 
de facilitarte el trabajo de in¬ 
troducir datos, lo normal es 
que tras crear uno, lo utilices 
para añadir información en 
tu base de datos. El método 
más cómodo para desplazar¬ 
te a través de campos en un 
formulario es utilizando la te¬ 
cla n. Cada vez que la pul¬ 
ses, te situarás, automática¬ 
mente, en el campo siguiente. 
Esto está claro, pero no de¬ 
bes olvidar que la secuencia 
de desplazamiento del cur¬ 
sor entre los distintos cam¬ 
pos viene determinada por 
una propiedad de éstos que 
se denomina “índice de ta¬ 
bulación”. Es decir, ella es la 
que determina dónde salta¬ 
rá el cursor cuando pulses 
la tecla 


El valor por defecto de esta 
propiedad en cada uno de 
los campos coincide con el 
orden en el que los campos 
fueron diseñados en la tabla 
origen. Para cambiar la se¬ 
cuencia de entrada de los 
campos debes hacer esto: 

I Para crear un formulario 
en columnas desde la 
ventana de la base de datos 
que tengas abierta f. 



ha 2 _click en la pestaña 
[ Él Formulari g seguidamen¬ 
te, en el botón INuevo! . 

2 En el cuadro de diálogo 
que se presenta, elige la 


y despliega la lista inferior 
para seleccionar la tabla en 
la qu e vas a basar el formu¬ 
lario WIHii^l . Cuando pulses 
I AcepLar | se creará un formu¬ 
lario#. 



Si pruebas a pulsar la tecla 
n irás pasando al siguiente 
campo (al que está justo 
debajo). 

3 Imagina que tienes que 
añadir más clientes de 
acuerdo a un listado en pa¬ 
pel que te han facilitado.Y 
que en él, aparece el Nom¬ 
bre de la Compañía, luego el 
teléfono, el fax, la ciudad y, 
por último, el país. En este 
caso, lo normal es que quie¬ 
ras escribir en el formulario 
en el mismo orden en que 
vienen los datos del listado, 
sin tener que ir pulsando 
muchas veces la tecla H pa¬ 

puter N°53 


ra colocarte en el campo 
adecuado. Si quieres conse¬ 
guirlo, comienza pulsando 



Despliega el menú [Ver I y 
pulsa a continuación so¬ 
bre [Orden de l:abulaciQnT7!1 . 
Como los campos a ordenar 
están en la sección Detalle, 
asegúrate de que el botón 
[f* Detallen esté activado. Así, 


en la lista de la derecha, po¬ 
drás ver todos los campos:# 
Orden persanalizádcii j ^ 



NombreCompañía 


Ciudad 


País 


Teléfono 


Fax 


5 Como en este caso los úl¬ 
timos campos a rellenar 
van a ser “Ciudad” y “País”, 
sitúa el cursor en el botón 
ubicado a la izquierda del 


primero de ellos i 

í 


Orden persona 

lizado: 

1 NombreCor 

ipanía 

(^iudad 



y haz click. Quedará com¬ 




pletamente seleccionado: 


Ciudad 


Ahora, sitúa el puntero sobre 
el botón de la fila marcada y 
pincha y arrastra hasta justo 
debajo del que es hasta aho¬ 
ra el último campo. Allí suel¬ 
ta el ratón y lo fijarás#. 

II^Fax í I 


6 


Repite el proceso con el 



Ya está el orden definido. 
Ahora, has de pulsar el bo¬ 
tón I Aceptar [ y luego, 3=1. 
Prueba el funcionamiento de 
del formulario pulsando la te¬ 
cla n y verás como después 
del nombre te situarás en# . 


NombreCompañía 

Alfreds Futterkiste , 


Ciudad 

Berlín 


País 

Alemania 


Teléfono 

■630-00743211^^™ 


Fax 

030-0076545 
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Trucos 


Tratamiento de imagen 




Un estilo diferente 


Seguro que alguna vez has 
tenido la idea de dar a algu¬ 
nas de tus imágenes o fotos 
(sobre todo las de paisajes o 
flores) un estilo más “sensi¬ 
blero”. Pues no lo pienses 
más, hazlo realidad ahora 
mismo siguiendo el truco 
que te contamos a conti¬ 
nuación.Vamos a enseñarte 
a envolver tus imágenes en 
una aureola que las conver¬ 
tirá en algo distinto. 

I Lo primero que tienes 
que hacer es abrir la ima¬ 
gen que vas a utilizar en es¬ 
te truco. Para ello, pulsa so¬ 
bre el botón [S y, cuando 
localices el archivo gráfico 
en cuestión, haz doble click 
sobre él para que aparezca 
en pantalla#^ - 

2 A continuación, haz click 
sobre el icono [S] de la 
paleta de herramientas que 
está situada en el borde iz¬ 
quierdo de la pantalla. Del 
mismo modo, pulsa sobre el 
icono H de la barra de he¬ 
rramientas horizontal y se 
mostrará la ventana#, - 


3 Tras asegurarte de estar, 
en esta última, situado en 
la pestaña IContr. de herr^ .des- 
pliega la lista que existe, y 
elige el valor# . 


Tipo de s 

elección 

1 Elipse 

A 


Seguidamente, en el cuadro 


Atenuar 

1 

IFT¥] 




Contr. de herram. | Punta de pincel | 




Tipo de selección 
¡Rectángulo T| 


Atenuar 


I” Antiarrugas 


4 Ahora, es el momento de 
dibujar una selección en 
forma de elipse. Para ello, si¬ 
túa el puntero en la zona 
central de la imagen# 




y pincha y arrastra desde 
ahí, hasta definir un área si- 
mila 


5 En este momento, sin 
pinchar en ninguna zona 
de la imagen, y mantenien¬ 
do la s elección, d espliega el 
menú I Selecciones] y haZ click 
en el comando llnvertir| . 

La selección que tenías se 
habrá invertido automática¬ 
mente. 


6 Para finalizar co¬ 
rrectamente el tru¬ 
co, asegúrate de que el 
icono correspondiente 
al segundo plano 


do plano f 

hP 


tiene el color blanco. Si 
no fuera así, haz doble 
click sobre él y en la 
nueva ventana que apa¬ 
recerá pulsa sobre ese 
mismo colorí 


colorf . 


De ese modo, cuando 
pulses sobre el botón 
I Aceptar | el color queda¬ 
rá fijado. 



7 Como durante el paso 
número 6 has mantenido 
la selección, sólo te queda 
pulsar el botón @ y en cual¬ 
quier zona de la imagen (pa¬ 


ra que desaparezca la selec¬ 
ción). Así conseguirás el 
efecto del que te hablába¬ 
mos al principio #:- 



Si repites el proceso, pero 
eligiendo la forma 
de selección rec¬ 
tangular, variarás 
el resultado final. 


Tipo de selección 
¡Rectángulo ^ 


Es decir, eligiendo 

en el punto 3 #- 

obtendrás un re¬ 
sultado parecido a 
éste:# . 

¡Prueba con otras 
imágenes y verás! 


Perfilando tus textos 


Si quieres conseguir perfi¬ 
lar un texto determinado, de 
modo que quede sólo el bor¬ 
de de las letras, debes seguir 
los pasos que te exponemos 
a continuación. Conseguirás 
de un modo rápido y fácil 
deshacerte del relleno de las 
letras. 

I Para crear una nueva ima¬ 
gen, desde la pantalla 
principal de Paint Shop Pro 
haz click en el botón O]. En 
la ventana que obtienes de¬ 
termina como tamaño de la 
imagen# , | 


Ancho 



AJtura 



150 



tras el egir en la lista de la de¬ 
recha -lll . 

Cuando pulses I Aceptar I la 
nueva imagen, en blanco, 
aparecerá en pantalla. 

2 Antes de nada, cercióra¬ 
te de que el color de 


primer plano es negro y el de 
segundo blanco. Lo puedes 
comprobar porque los iconos 



muestran esos colores. Si no 
los tuvieran, haz doble click 
sobre cada uno y cámbialos 
a negro y blanco, respecti¬ 
vamente, repitiendo el paso 
6 del truco anterior de esta 
misma página. 

Tras esto, haz click en el ico- 



de la Paleta de herramientas 
y, seguidamente, en cual¬ 
quier parte de la nueva ima- 



3 Automáticamente, apa¬ 
recerá la pantalla para 
configurar el texto a intro¬ 
ducir. En ella, elige como ti¬ 


po de fuente 


Nombre: 



y como tamaño de ésta#. 
Tamaño 

IMR —' 

En la parte inferior escribe 
la frase o palabra que quie¬ 
ras incluir^. 

lritroduz¡;a el texto aquí: 
TRUCOS j 


Cuando pulses el botón 
I Aceptar | el texto aparecerá 
en alguna parte de la ima¬ 
gen. Sitúa el puntero del ra¬ 
tón sobre él y pincha y arras¬ 
tra hasta centrarlo más o 
menos#. 



4 Manteniendo la selec¬ 
ción, despliega el menú 
IMáscaras] , sitúate en la op¬ 
ción I Modificar | y haz click en 

puter N°53 


]CQntraer...| . Aparecerá un nue¬ 
vo cuadro de diálogo en el 
que debes teclear el valor# 



(ten en cuenta que cuanto 
mayor sea el valor más gran¬ 
de será el grosor del borde 
de las letras). Después pre¬ 
siona l^'^eptar I . 


5 Ya sólo te 
queda pul¬ 
sar, una vez, so¬ 
bre la tecla 
y el contorno 
de las letras 


I aparecerá de forma auto- 
I mática# . 

Si repites el proceso, pero 
eligiendo en el punto 2 los 
colores 



el resultado final será igual 
a éste:#, - 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Foto: Alexander Hess. Montaje: Computer Hoy. 
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Curso de Windows 2000,4^ Parte 



Si no quieres compartir tu queso con ¡os ratones, colócate debajo de una quesera y pon trampas a 
su alrededor. En Computer Hoy te indicamos cómo puedes proteger tus datos de los curiosos 
utilizando las funciones de seguridad que te aporta el sistema operativo Windows 2000. 


A lgunos de los rasgos más 
destacados del sistema 
operativo [jH Windows 
2000 son sus funciones de se¬ 
guridad. En esta entrega del 
curso te explicamos todo lo 
necesario para que puedas 
manejarlas y de este modo 
proteger tu equipo contra los 
intrusos. 

Así, por ejemplo, aprende¬ 
rás a emplear el Registro de 
sucesos para saber quién ha 
utilizado tu ordenador y cuán¬ 
do lo ha hecho.Además, te in¬ 
dicaremos algunos aspectos 
importantes sobre las con¬ 
traseñas y la configuración de 
las cuentas [j0 de usuario.Y 
para terminar, asegurarás tus 
datos con un sistema de ci¬ 
frado [jS para impedir que 
puedan ser vistos por otros 
usuarios que utilicen tu má¬ 
quina o accedan a tus carpe¬ 
tas compartidas [jU. 


Para poder completar con 
éxito este capítulo del cur¬ 
so es que tengas instalado el 
sistema operativo Windows 
2000 en tu ordenador. 

Activar el sistema 
de vigilancia 

Windows 2000 almacena 
muchas de las operaciones 
que se llevan a cabo en el 
equipo en el Registro de 
sucesos [HCSÍEJI, donde 


incluso quedan anotados to¬ 
dos los usuarios que han es¬ 
tado trabajando con el or¬ 
denador y cuándo lo han 
hecho. 

Para poder utilizar estas 
funciones de seguridad ten¬ 
drás que acceder al sistema 
como administrador. 


1 


Enciende el equipo y es¬ 
pera hasta que aparezca 
la ventana de inicio de se¬ 
sión de Windows 2000#. 



■iclaiws2ooo 


Míbroso# 


Nombre de 
usuario: 


B>sbscIo en tecnología NT 

I Administrador 

I ~ 


Acepl:ar | Cancelar j Opciones >> | 


Si a la derecha de 


Nombre de 
usuario: 


ya está escrito el nombre de 
I Adm¡n¡5l:radQi^ , el CUrsor SC Cn- 
contrará situado en^ 
IConliraseña: [| l .EnestC casO, 


sigue con el paso 2 . De lo 
contrario, introduce después 
de Nombre del , en la casilla de 


texto, el nombre |Adm¡n¡5l:radQr] 
y pulsa la tecla S. 
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Z Escribe tu contraseña en 
la casilla Iconlirasefía: | | | . 
Por motivos de seguridad, 
Windows sólo mostrará una 
serie de asteriscos:^ 

IConliraseña: | 


3 


Después, haz click en el bo¬ 
tón |Acepl:ar | . 

3 Es posible que después 
aparezca una ventana de 
bienvenida. Para cerrarla, haz 
click en I salir I . Ahora ten¬ 
drás que activar las opcio¬ 
nes de vigilancia del equipo. 

4 Haz click en 

coriPiguración | y final¬ 
mente en | f'^ Panel de CQnl:rQÍ1 . 

C A continuación, pulsa dos 



I 

Herramientas 

administrati... 



Si no lo encuentras de in¬ 
mediato, haz click las veces 
que sea necesario en el con¬ 
trol S que se encuentra en 
la parte inferior derecha de 
la ventana. 


¡Pincha dos veces sobre 


I 


Directiva de 
seguridad local 


7 En la siguiente ventana 
debes hacer click dos ve- 
ces en la opción^ . 

í ^DirecUva de aud¡l:Qría ] 

Luego, en la parte derecha de 
la ventana, aparecerán los su¬ 
cesos que Windows 2000 
puede vigilar. 


8 


En el listado, haz doble 
click sobre la entrada ( 


[^Auditar el seguimiento de procesos 
[^Auditar el uso de privilegios 
[^Auditar la administración de cuentas 
1^ Auditar sucesos de inicio de sesión 


[n^ Auditar sucesos de inicio de sesión de cuenta 


^Auditar sucesos del sistema 


9 En la siguiente ventanal- 
vas a configurar el siste¬ 
ma para que guarde todos los 
accesos válidos de los usua¬ 
rios registrados y también los 
fallos que se produzcan cuan¬ 
do los intrusos intenten ac¬ 
ceder al sistema y prueben a 
introducir diferentes claves. 
Haz click en las dos casillas 
de forma que queden mar¬ 
cadas con una cruz#. 


pulsando sobre sus respec¬ 
tivos botones [^. 

Interpretar 
la vigilancia 

Antes de que puedas ver el 
resultado de la vigilancia ten¬ 
drás que acceder al sistema 
unas cuantas veces con dife¬ 
rentes cuentas. Lo más pro¬ 
bable es que no encuentres 
ninguna dificultad para ha¬ 
cerlo, pero si tienes algún 
problema puedes consultar 
el primer capítulo del curso 
(Computer Hoy número 50, 
pág. 56). Prueba con varios 
nombres de usuarios distin¬ 
tos. Por ejemplo, los que uti¬ 
lizaste en la segunda parte 
del curso (Computer Hoy nú¬ 
mero 51,pág.62):“dtejuelo” 
y “jgañanes”. Lleva a cabo va¬ 
rias pruebas introduciendo 
claves erróneas, cambiando 
letras del nombre de usuario 
y escribiendo el de usuarios 
que no existen. 


1 


Haz click con el botón de¬ 
recho del ratón sobre#. 



2 Aparecerá un menú en el 
que debes hacer click so¬ 
bre |Adnn¡n¡5l:rar | y se mostrará 
la ventana de Administración 
de equipos de Windows 
2000 #^ - 


Seguro que la recuerdas, ya 
que la has utilizado en la 
primera parte del curso. 

3 Pincha en el signo de su¬ 
ma que se encuentra jus¬ 
to delante de # 

GS Visor de sucesos L 


4 Se despliegan tres op¬ 
ciones. Haz click una vez 
sobre I 


$ 

0 

Visor de sucesos 



Ú 

Aplicación 


Hi 

Ú 

Seguridad ) 



y 

Sistema 


En la parte derecha de la 
ventana aparecerá el regis¬ 
tro de sucesos de accesos al 
sistema#: - 


i Para ver todos los datos, 
"haz click sobre! 


IÍE2 


I Fecha 


Errores 
Aciertos 
Errores 
Errores 
^ Errores 
Errores 
Aciertos 
Errores 
1 ^ Errores 
^ Aciertos 
Aciertos 
1 ^ Errores 

d 


I h jr 


22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 

22/09/2000 


>ra 




¡13:24 

1:36:04 

1:35:59 

1:35:49 

1:35:33 

1:35:10 

1:34:57 

1:34:49 

1:34:41 

1:34:24 

1:33:50 

1:33:42 


Security 

Security 

Security 

Security 

Security 

Security 

Security 

Security 

Security 

Security 

Security 

Security 




Con esto queda concluido 
tu primer ejercicio en la vi¬ 
gilancia de la seguridad. Cie¬ 
rra la ventana de Adminis¬ 
tración de equipos haciendo 
click sobre . 

Bloquear cambios 
en las contraseñas 

En muchas ocasiones es im¬ 
portante que un usuario no 
pueda modificar su contra¬ 
seña. Por ejemplo, cuando se 
ha creado una 
cuenta que es uti¬ 
lizada por varios 
usuarios para ac¬ 
ceder al ordena¬ 
dor. Si uno de ellos 
decide modificar 
la contraseña sin 
que los demás lo 
sepan, les impedi¬ 
rá el acceso al or- 


I Categoris 


Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 
Inicio de 


rGJ 


6 Si quieres conocer algu¬ 
nos datos adicionales so¬ 
bre los resultados, haz click 
dos veces sobre la entrada 
que te interese, por ejemplo 

|(i| Errores 22/09/2000 13:35:59| ^ 

Aparecerá una ventana con 
información detallada sobre 
el acceso#: - 


denador. Para evitar que pue¬ 
dan realizar este tipo de 
modificaciones, da los pasos 
siguientes: 


1 


Haz click con el botón 
derecho del ratón en #. 


En este caso, puedes ver que 
un “gracioso” ha intentado 
husmear en el sistema bajo 
el nombre de#. 



Propiedades de Suce 


2 Aparecerá un menú en el 
que debes seleccionar la 
opción I Adminislirar] . 

~ Tfx 


Suceso I 

Fecha: 

Hora: 

Tipo: 
Usuario: 
Equipo: 

Descripción: 


22/OÍ: 

15:47 

Erron 

NT 

LUIS 


AU 


/2000 Origen: 

Categoría: 

Id. del suceso: 
TH0RITY\SYSTEM 


Security 

Inicio de sesión de la 
681 


J 


i_ 


Error del inicio de sesión a la cuentf superman ] 

por: MICR □ S □ FT_AU T H E N TICAT Tu N_HAuKAG E_V1 _0 
desde la estación de traba¡o: LUIS 
El código de error es: 3221225572 


AdmínístracÍDn de equipos 



5 'Ub Herramientas del sistema 
ÉI-1^ Visor de sucesos 
ij"® InFormación del sistema 
É Registros y alertas de rendimient' 


Herramientas del sistema 
Si Almacenamiento 

Servicios y Aplicaciones 


I 


Correcto 

Error 


T11 Pincha en IAceptar! y 
IU cierra todas las ven¬ 
tanas que tengas abiertas 


Configuración de la directiva de seguridad local 


Auditar sucesos de inicio de sesión de cuenta 


Configuración de directiva efectiva: 
|Sin auditoría 


- Configuración de directiva local- 
Auditar estos intentos: 

I” Correcto 
I” Error 


7 Haciendo click so¬ 
bre el botón# 

m 

podrás hojear todos 
los intentos de acceso 
que se han realizado al 
ordenador. Cuando ha¬ 
yas visto todos los que 
creas necesario, haz 
click en I Aceptar | . 

N°53CBputer 


3 

1 

después sobre 


En el menú de la parte iz- 
l uierda haz click en # 

Usuarios locales y grupos | y 
l i| Usuarios | . 


4 Vas a emplear el usuario 
^prueba! , cuyas caracte¬ 
rísticas puedes ver hacien¬ 
do doble click sobre él. Este 
usuario fue creado en la pri¬ 
mera entrega del curso 
(Computer Hoy número 50, 
pág. 56). 

5 Después, haz click en la 
casilla blanca que está si- 
tuada justo delante de# 

|~[EI usuáílo no puede cambiar la contraseña] ^ 

de modo que aparezca mar- 
cada con # . _ 

(RjEI usuario no puede cambiar la contraseña] 


[H Sistema 
operativo 

Programa básico y prin¬ 
cipal de cualquier orde¬ 
nador. Se ejecuta cada 
vez que se enciende éste 
y es el encargado de 
gestionar el funciona¬ 
miento de todos los 
programas y periféricos 
instalados en el equipo. 

M Cuenta 

Cada uno de los usua¬ 
rios de un ordeñadero 
de una red dispone de 
una cuenta de acceso, 
donde están definidos 
sus privilegios para en¬ 
trar a determinadas 
áreas del sistema y op¬ 
ciones personales de la 
configuración del equi¬ 
po (por ejemplo, el as¬ 
pecto del Escritorio o el 
acceso al correo electró¬ 
nico). Para entrar a una 
determinada cuenta de 
usuario hay que introdu¬ 
ciré! nombre y la clave 
de acceso al iniciarla 
sesión de Windows. 


M Sistema 
de cifrado 

También se puede lla¬ 
mar “encriptación” o 
“codificación” de datos. 
Cuando se dispone de 
información confiden¬ 
cial que no debe caer en 
manos de otras perso¬ 
nas, se puede utilizar un 
sistema de cifrado para 
convertirla en datos inú¬ 
tiles que resulten com¬ 
prensibles. 

Sin embargo, el dueño 
de la información sí que 
puede interpretar los da¬ 
tos, ya que dispone de 
una clave que activa un 
sistema de descodifica¬ 
ción que convierte esta 
información en los da¬ 
tos originales. 

[m Carpeta 
compartida 

Si quieres que ei resto 
de usuarios puedan ac¬ 
ceder a tus archivos y 
documentos, io mejor 
es que utiiices una car¬ 
peta compartida para 
que su contenido se en¬ 
cuentre a disposición 
dei resto de ordenado¬ 
res conectados a ia red. 
Además podrás asignar 
priviiegios de acceso. 
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6 Después, haz click en 
[Aceptar | y sal del Admi¬ 
nistrador de equipos pul¬ 
sando sobre . 

7 Inicia una sesión utilizan¬ 
do la cuenta del usuario 
“prueba”. Para hacerlo, sigue 
los pasos 1 y 2 del primer 
apartado, con la diferencia de 
que aquí debes escribir la pa¬ 
labra “prueba” como nombre 
de usuario y después su con¬ 
traseña correspondiente. 

8 Da los pasos 1 y 2 del 
cuadro “Modifica tu pro¬ 
pia contraseña” (Página 78 
de este mismo número). 
Windows 2000 no te per¬ 
mitirá completar el proceso 
y te mostrará el mensaje y. 


No tiene permiso para cambiar su contraseña 


Haz click en |Acepl:ar 1 . 

Bloqueo de cuenta 
por errores 
de contraseña 

Con Windows 2000 pue¬ 
des ponérselo muy difícil a 
a los “ladrones de datos” que 
intenten acceder a tu orde¬ 
nador. Una de las mejores 
tácticas consiste en especi¬ 
ficar el número de errores 
que el usuario puede come¬ 
ter al introducir la contra¬ 
seña para entrar al sistema. 
De esta forma, evitarás que 
un” ladrón de datos” pueda 
introducir claves de forma 
ilimitada para intentar utili¬ 
zar el sistema. 

1 Repite los pasos del 4 al 
6 del apartado “Activar el 
sistema de vigilancia”. 

2 Haz doble click sobre la 
entrada 


Arbol 


i Se abrirá una ventana de 
* diálogo I 

BBEd 




?jxl 


Umbral d^loqueos de la cuenta 

Configuración de directiva efectiva 
La cuenta no se bloqueará: 

|0 intentos de inicio de sesión incorrectos 


- Configuración de directiva local - 


7 La duración de bloqueo 
de cuenta predetermina¬ 
da de 30 minutos 
es suficientemen¬ 
te larga. Si quieres 
elegir una dura¬ 
ción más corta 
haz doble click 
sobre y. 


La cuent a no s e bloqueará: 

intentos de inicio de sesión incorrect|)s 


Si se define una configuración de directiva de nivel de r ominio, ésta 
reemplazará la de la directiva local. 


Aceptar 


en la que debes hacer click 
varias veces sobre# - 


Duración del bloqueo de cuenlia 


La cuenta se bloqueará durante: 


30 


8 1 


para asignar un valor, por 
ejemplo IIB -r!1 . 

Esto significa que el usuario, 
a la hora de introducir su 
contraseña para acceder al 
sistema, puede intentarlo un 
máximo de tres veces. Si es¬ 
cribe por cuarta vez una 
contraseña errónea, Win¬ 
dows 2000 bloqueará auto¬ 
máticamente su acceso al 
equipo. 

6 Haz click en [Aceptar L Win- 
dows 2000 te indicará la 
selección que acabas de ha¬ 
cer y te propondrá una con¬ 
figuración estándar:! 


• Pincha varias 
weces sobre 

este botón •- 

para reducir el tiempo has¬ 
ta el valor deseado. Por ejem¬ 
plo a 

La cimenta se bloqueará durante: 


9 Después de pulsar sobre 
I Aceptar | . Windows 2000 
establece el espacio de tiem¬ 
po durante el que la cuenta 
permanecerá bloqueada. 


10 : 


Í El contador de blo¬ 
queo de cuenta alma¬ 
cena los intentos fallidos 
que se producen al acceder 
al sistema e inhabilita la 
cuenta durante un tiempo 
determinado en el caso de 
que se supere el máximo nú- 



Dado que el valor de Umbral de bloqueos de la cuenta es ahora 3 intentos de inicio de sesión 
incorrectos, se cambiarán los valores de los siguientes elementos a los valores sugeridos. 


Directiva 

1 Confiquración de la ba... 

1 Confiquración suqerida 


Duración del bloqueo de cuenta 
[^Restablecer la cuenta de bloqueos d... 

No está definido 

No está definido 

30 minutos 

30 minutos 


jlJ 


1 >\ 





1 Aceptar 

] Cancelar | 





Pulsa el botón I Aceptar I 


Flf Direcliivas de cuenlia )-1 

[j]- Directivas locales 

[Í]" CJ Directivas de claves públicas 

É -'i’Pj Directivas de seguridad IP en Máquina local 


3 A continuación, pulsa 
una vez cnf . _ 

Directiva de bloqueo de cuentas] 

4 En la parte derecha de la 
ventana aparecerán las 
opciones:# . 


La duración del bloqueo de 
cuenta indica el tiempo que 
la cuenta permanecerá 
inaccesible porque se en¬ 
cuentra bloqueada. Al con¬ 
cluir ese tiempo, es 
posible volver a ac¬ 
ceder al sistema 
con dicha cuenta. 
Esto, por una parte 
es un gran incon¬ 
veniente para los “ladrones 
de datos”, pero al mismo 
tiempo permite que el usua¬ 
rio correcto pueda acceder 
a Windows 2000 después de 
un periodo de tiempo, en el 
caso de que, al introducir la 
contraseña y por equivoca- 


Directiva # 

1 Configuración local 

1 Configuración vigente 

S®] Duración del bloqueo de cuenta 
[^Restablecer la cuenta de bloqueos después de 
[^Umbral de bloqueos de la cuenta 

No está definido 

No está definido 

0 intentos de inicio .., 

No está definido 

No está definido 

0 intentos de inicio d... 

Luego, haz doble click sobre 

ción, lo haya hecho mal va- 

Lu^Umbral de blogueos de la cuenta . 

rias veces. 



mero de errores permitido. 
Las equivocaciones al intro¬ 
ducir la clave son relativa¬ 
mente frecuentes. Por eso, el 
contador de bloqueo se po¬ 
ne a cero automáticamente 
tras un determinado espacio 
de tiempo. Esto permite que 
siga resultando efectivo para 
frenar a los intrusos y evita 
que el usuario bloquee su PC 
de vez en cuando sin querer¬ 
lo (en nuestro ejemplo cada 
vez que cometa tres errores 
al escribir su clave). 
Windows 2000 te propone 
que el contador de intentos 
fallidos se ponga a cero cada 


Configuración sugerida 


5 minutos 


Para confirmar este valor, 
pulsa el botón I Aceptar | , 


11 


Para cerrar la ventana 
de configuración de 
seguridad, haz click en ® y 

íputer N°53 


accede al sistema con el 
nombre de usuario “prue¬ 
ba”. De un modo intencio¬ 
nado, introduce tres veces 
una contraseña errónea. A la 
tercera vez, Windows 2000 
te dará una última oportu¬ 
nidad para que escribas la 
contraseña correcta. Si in¬ 
troduces de nuevo 
una clave falsa apare¬ 
cerá un mensaje indi¬ 
cando que la cuenta 
queda desactivada y que es¬ 
tará bloqueada durante cin¬ 
co minutos. 

tOsí quieres liberar la 
Ifc cuenta de forma in¬ 
mediata tendrás que acceder 
al sistema como administra¬ 
dor siguiendo los pasos 1 y 
2 del primer apartado. 

T O Repite los pasos del 1 
IW al 3 del apartado “Blo¬ 
quear cambios en las con¬ 
traseñas”. 


14í 


Pincha dos veces so- 
’bre el usuariobloque- 
ado, en este caso IfE prueba | , 
y abrirás sus características. 

H C Haz click justo encima 
I w de h marca de selc c- 

ción Cuenta blogueada | y 

la casilla se pondrá en blan - 

CO #- tul Cuenta bloguead^ . 

Cuando pulses sobre el bo¬ 
tón I Aplicar I el usuario que¬ 
dará liberado de nuevo. Pa¬ 
ra cerrar el Administrador de 
equipos, haz click sobre el 
icono de la parte superior iz¬ 
quierda de la ventana, H. 


Cifrado de ficheros 

Windows 2000 ofrece un sis¬ 
tema de seguridad que per¬ 
mite proteger los ficheros 
para que no los modifiquen 
el resto de los usuarios. Uti¬ 
lizando un método de cifra¬ 
do tus ficheros resultarán in¬ 
comprensibles para los 
“ladrones de datos”. Inclu¬ 
so, si alguien decide des¬ 
montar el disco duro de tu 
ordenador, nunca podrá ac¬ 
ceder a los datos que con¬ 
tenga. 

Windows 2000 lleva a cabo 
todo el proceso de codifica¬ 
ción de los datos de forma to¬ 
talmente transparente para 
el usuario. Cuando leas un fi¬ 
chero, su información se irá 
descifrando automáticamen¬ 
te, y si escribes datos en el 
disco duro se codificarán de 
forma automática. 

La condición previa para po¬ 
der realizar los pasos que te 
indicamos a continuación es 
que el soporte de datos en 
el que vas a almacenar la in¬ 
formación cifrada tenga una 
partición inititfíntiMi de for¬ 
mato NTFS [HIBSEl 
En Computer Hoy te vamos 
a explicar la forma de cifrar 
toda la información que se 
encuentre en la carpeta ( 



I Para probar el cifrado de¬ 
bes iniciar la sesión con 
un usuario normal y corrien¬ 
te, por ejemplo, con “prueba”. 
El motivo de esto es que sola- 




Problemas de cifrado 


1 


En el proceso de cifrado pue¬ 
den aparecer problemas que 
lo dificulten: 

■ Sólo se pueden cifrar ar¬ 
chivos y carpetas en par¬ 
ticiones NTFS. 

■ No es posible cifrar car¬ 
petas ni archivos compri¬ 
midos. Antes, deberás 
descomprimir el archivo o 
la carpeta y, posterior¬ 
mente, cifrarlos. 

■ Los ficheros cifrados no 
pueden ser leídos por ter¬ 
ceras personas, pero sí 
que pueden ser borrados, 
siempre que el usuario 


tenga asignados permi¬ 
sos suficien¬ 

tes sobre la carpeta. 


I Cuidado: si se instala de 
nuevo Windows 2000 se 
pierden las claves de ci¬ 
frado. Si quieres reinsta¬ 
lar este sistema operativo 
tendrás primero que des¬ 
codificar todos los archi¬ 
vos y carpetas o perderás 
sus datos. 

I Los archivos o carpetas ci¬ 
frados no se pueden com¬ 
partir en red. 

I Los archivos de sistema 
no pueden cifrarse. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Profesional 


Curso de Windows 2000,4^ Parte 


M Registro 
de sucesos 

Fichero donde Windows 
2000 almacena muchas 
de las operaciones que 
se llevan a cabo en el 
sistema mientras está 
funcionando. Si quieres, 
puedes especificar algu¬ 
nas y se guardarán en 
este fichero. Por ejem¬ 
plo los accesos al siste¬ 
ma que realizan los 
usuarios y los errores 
por equivocaciones al 
introducir la clave. 

M Partición 

Las particiones se de¬ 
ben hacer con un pro¬ 
grama especial y dividen 
el disco duro en varios 
apartados. El sistema 
operativo interpreta ca¬ 
da partición como si de 
un disco duro setrata- 
se. De forma que un dis¬ 
co duro “físico” se pue- _ 
de dividir en varias 
unidades “lógicas” a las 
que se asignan letras de 
unidad para distinguir¬ 
las. Normalmente la par¬ 
tición principal tiene 
asignada la letra “C:”. 

dJNTFS 

Sistema de ficheros pro¬ 
pio de Windows NT y 
Windows 2000 que ofre¬ 
ce una alta protección 
de datos y mucha fiabili¬ 
dad. Su forma de orga¬ 
nizar la información per¬ 
mite codificar los datos 
para que sólo puedan 
ser leídos por el usuario 
que los creó. Además, 
las unidades formatea¬ 
das en NTFS se pueden 
compartir más fácilmen¬ 
te en una red. 

M Permisos 

Privilegios de acceso a 
los ficheros y carpetas 
que son compartidos en 
una red. Esto permite 
que los usuarios que no 
dispongan de suficien¬ 
tes “permisos” no pue¬ 
dan acceder a determi¬ 
nados datos que 
pertenecen a otros. El 
administrador de red es 
el usuario que tiene más 
permisos para que pue¬ 
da acceder a todas las 
opciones de configura¬ 
ción y mantenimiento 
del sistema. 


mente los usuarios (y no el 
administrador) son los que 
deben codificar sus ficheros. 
Si algo sale mal, podrás vol¬ 
verlo a descifrar con el Ad¬ 
ministrador de ficheros. 

2 Mediante un doble click, 
abre, uno detrás de otro 


despu és f, 



t 


s 

Disco local (C:) 


luego 


Documents 
and Settings 


y por últ imo#. 


Id 


prueba 


f A continuación, haz click 
f con el botón derecho so- 


bre^ 




Mis 

documentos 


I Selecciona la opción 

f I Propiedad^ . 

I En la siguiente ventana, 

* haz click sobre ^ _ 




Modifica tu propia contraseña 


Es muy importante que de 
vez en cuando modifiques tu 
contraseña. Sobre todo en el 
caso del administrador del 
sistema, ya que si ésta caye¬ 
ra en manos de otro usuario, 
éste tendría libre acceso al 
ordenador. Entonces podría 
leer todos tus datos y modi¬ 
ficar las configuraciones del 
equipo, de tal forma que nun¬ 
ca más vuelvas a tener acce¬ 
so a ellas. Para evitarlo, de¬ 
bes cambiar la contraseña 
frecuentemente siguiendo los 
pasos que te indicamos a 
continuación: 


1 Presiona lateóla 
^ y sin soltar¬ 
la, pulsa Man¬ 
tón ambas teclas 
presionadas y pulsa 
también la tecla S. 
En ese instante apa¬ 
recerá la ventana #T- 
Haz click en#T - 


la casilla adecuada para que 
introduzcas tu contraseña ac¬ 
tual. Windows solicita esta 
contraseña para que nadie 
pueda cambiar tu clave de 
acceso a escondidas cuando 
te marches durante un ins¬ 
tante de la sala. 

3 Para desplazarte a la si¬ 
guiente casilla pulsa late¬ 
óla S. Aquí debes escribir la 
nueva contraseña que deseas 
utilizar. Como siempre, Win¬ 
dows sólo muestra una serie 
de asteriscos para que nadie 
pueda leer lo que escribes. 
Pulsa de nuevo la tecla S y 


Seguridad de Windows 



1l1ClOWS2000 

Professional 


Información de inicio de sesión- 

Usted ha iniciado la sesión como LUIS\administrador. 


Fecha de inicio de sesión: 26/09/2000 15:20:32 


4 Cambiar conliraseña... || 


’ Después se muestra 
lia pantalla •- 


y el cursor parpadea en 


Nombre de usuario; 

1 administrador 

Conectarse a; 

1 LUIS (este equipo) 

W 

Contrasena anterior: 

1 ++++++I 


teclea de nuevo la contraseña. 
Las tres entradas •- ^ 


Contraseña anterior; 


Nueva contraseña; 


****** 

Confirmar nueva contraseña; 


****** 


deben estar completadas con 
asteriscos. A continuación 
pulsa el botón I Acepl:ar | . 

4 Windows 2000 te confir¬ 
mará que tienes una nue¬ 
va contraseña#. 


fÍlldOWS2000 
Professjonal 


I LUIS (este equipo) ^ 

1 


Cambiar contraseña 


Se ha 


cambiado su contraseña. 


Para confirmar el cambio, 
haz click en I Acepl:ar I . 

5 Esto es todo. Ahora sólo 
tienes que pulsar de nue¬ 
vo en I Aceptar| para regresar 
al escritorio de Windows. 


Propiedades de Mis documentos 


General | Compartir | Seguridad | 

cu F 


iMis documentos 


Tipo: 

Ubicación: 

T amaño: 

T amaño en 

disco: 

Contiene: 


Carpeta de archivos 
G:\prueba 

10,1 KB [10.441 bytes) 
11,0 KB [11.2G4bvtes) 
2 archivos, 1 carpetas 


Creado: 


martes, 26 de septiembre de 2000,13:11:19 


Atributos: | Sólo lectura 

I” Gculto 




Opciones avanzadas... 


6 Aparecerá una nueva 
ventana en la que debes 
pulsar la casilla# 


para seleccionarla y después 

el botón f^cepliar [. _ 

[C^l Aplicar cambios a eslía carpelia y a bodas las subcarpelias y archivosl 


¿Desea aplicar el cambio sólo a esta carpeta o también a todas las subcarpetas y 
archivos? 

(* Aplicar cambios sólo a esta carpeta 
- ^^Aplicar cambios a esta carpeta y a todas las subcarpetas y archivos 


7 Después haz click en 

I Aceptar ] . 

Windows 2000 te hará la si¬ 
guiente pregunta: #^- 

Haz click sobre ^ 


para indicar a Windows que 
deseas codificar todas las 
carpetas.Asegúrate de que 
la opción queda selecciona- 
da de esta manera:^ . 


8 Si a continuación haces 
click sobre IAceptar! . Win- 
dows 2000 llevará a cabo un 


Atributos avanzados 


"3^ 


íü 


Elija las opcion ís que desea para esta carpeta. 

Al aplicar los ci mbios se le preguntará si desea que éstos 
también afectí n a todas las subcarpetas y archivos. 


•^Atributos de compres 5n y cifrado 


■Atributos de índice y |rchivo histórico - 
|~ Carpeta lista par^ archivar 

Permitir al servicicl de Index Server indizar esta carpeta para acelerar la búsqueda 


I” Comprimir conten do para ahorrar espacio en disco 
[l~ j cifrar contenido para proteger datos 


Aceptar 


Cancelar 


proceso de cifrado:#^ - 

Cuando termine, tus datos 
ya estarán codificados. 


9 Si quieres 
descifrar la 
carpeta para vol¬ 
ver a dejarla co¬ 
mo al principio, 
repite los pasos 
del 1 al 5 de es¬ 
te capítulo. Des¬ 
pués, quita la 
marca situada 
delante de#r — 


Aplicando atributo 


de forma que la casilla que¬ 
de vacía. Para terminar, haz 
click en el botón C y repi¬ 
te los pasos 7 y 8 de este 
mismo apartado. 

Con esto concluye esta cuar¬ 
ta entrega del curso en la 
que has aprendido a prote¬ 
ger tu ordenador contra los 
intrusos. En la siguiente en¬ 
trega, trataremos el tema de 
administración de discos du¬ 
ros y la instalación de hard¬ 
ware. Como ejemplo, actua¬ 
lizaremos el equipo con un 
módem para que puedas ac¬ 
ceder a Internet con Win¬ 
dows 2000. 

-Inlx 


Aplicando atributos a: 

G: \prueba\Mis documentos\quakeIII\Q3ADemo. exe 

■ ■■■ 

Quedan 13 minutos 


-Atributos de compresión y cifrado- 

I” Comprimir contenido para ahorrar espacio en disco 
5)c ifrar contenido para proteger datos 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Práctico 


Instalar una tarjeta de TV 



SUMRRI 


Instalación de la tarjeta 80 

“Pinchar” la tarjeta de TV 80 

Configurar la tarjeta de TV 82 

Ver la televisión en el PC 84 

Ver canales de TV 84 

Ver el teletexto 84 




¿Te gustaría ver la televisión en tu PC? Seguro que sí. La Idea de una relajante 
pausa en tus actividades diarias para disfrutar de tu programa favorito es muy 
tentadora. Pues no te cortes y convierte tu ordenador en un teievisor de altas 
prestaciones. ¿No sabes cómo hacerio? Tranquiio, acudimos en tu ayuda. 


S eguro que en más de 
una ocasión has pensa¬ 
do lo práctico que sería 
emplear el PC como recep¬ 
tor de TV, sobre todo si éste 
se encuentra en tu habita¬ 
ción, ya que te evitaría tener 


ambos dispositivos (orde¬ 
nador y televisión) en ella 
ocupando una considerable 
cantidad de espacio. 

Ahora tienes la oportuni¬ 
dad. Nosotros emplearemos 
la tarjeta GenieTV de la mar¬ 


ca Zoltrix, que obtuvo la me¬ 
dalla Precio/Calidad en la 
comparativa realizada en el 
número 42 de Computer 
Hoy. Si quieres saber cómo 
instalar el modelo ATI All In 
Wonder 128 que resultó ga- 

puter N°53 


nador de dicho test, encon¬ 
trarás la explicación del pro¬ 
ceso en la sección Hardwa¬ 
re, también del número 42. 

Solo una cosa más, ten cui¬ 
dado con las pausas relajan¬ 
tes. ¡A veces duran horas! 


0 Instalación 
de la tarjeta 

Para empezar tendrás que 
instalar la tarjeta de televi¬ 
sión en tu PC. Este proceso 
consta de dos partes, la ins¬ 
talación “física” del disposi¬ 
tivo, es decir, abrir el orde¬ 
nador e introducirlo en su 
interior, y una segunda fase 
que consiste en copiar el 
software que éste necesita 
para funcionar. 


“Pinchar” 
la tarjeta de TV 

Aunque al principio suele 
dar un poco de miedo abrir 
el PC y trastear por sus “tri¬ 
pas”, dando los sencillos pa¬ 
sos que te indicamos a con¬ 
tinuación descubrirás que 
se trata de poco más que un 
juego de niños. 

1 Apaga el ordenador de la 
manera habitual. 


2 Desconecta el PC de la 
red eléctrica buscando y 



que encontrarás en la parte 
posterior del ordenador. 


3 Repite esta misma ope¬ 
ración con todos los ca¬ 
bles que se encuentren en¬ 
chufados a la parte trasera 
del PC.Ten cuidado al ha¬ 
cerlo, ya que algunos pue¬ 
den estar sujetos a éste por 
unos tornillos que previa¬ 
mente tendrás que aflojar. 
Es importante que luego re¬ 
cuerdes dónde iba conec¬ 
tado cada uno de los cables. 
Si te resulta algo complica¬ 
do, puedes recurrir a poner 
etiquetas que identifiquen 
qué conector corresponde 
a cada enchufe. Segura- 



80 
































Instalar una tarjeta de TV 


Práctico 


mente así te ahorres más de 
un susto (o de un cable 
“huérfano”). 

4 Una vez desconectadas 
todas las conexiones del 
ordenador, colócalo en un si¬ 
tio donde te resulte fácil ac¬ 
ceder a él, por ejemplo, so¬ 
bre la mesa.Ten en cuenta 
que vas a realizar algunas 
operaciones en su interior y 
que para ello conviene que 
te resulte cómodo llegar a 
cualquier parte del PC. 



5 Lo siguiente será abrir el 
ordenador. Busca los tor¬ 
nillos que sujetan la carcasa 
(la colocación de éstos pue¬ 
de variar según el modelo, 
así que consulta la docu¬ 
mentación de tu PC) y retí¬ 
ralos con la ayuda de un des- 


6 Aparta la chapa que cu¬ 
bre el “chasis” del PC 



para acceder a su interior. 

7 Antes de “meter las ma¬ 
nos” dentro del PC debes 
descargar la electricidad es¬ 
tática de tu cuerpo. 

En caso de que te encuen¬ 
tres “cargado”, puedes oca¬ 
sionar serios daños a los 
componentes del ordena¬ 
dor, y seguro que esto no te 
apetece nada. 
“Descargarte” es tan senci¬ 
llo como tocar una pieza de 
metal, por ejemplo, un ra¬ 
diador conectado a tierra. 

8 Más adelante tendrás que 
conectar la tarjeta de 
sonido OH con la de TV. Se¬ 
guramente te resulte más có¬ 
modo “desenchufar” ésta y 
realizar la conexión con las 
dos tarjetas fuera del PC. 

Si no sabes cómo desco¬ 
nectar la tarjeta de sonido 
del ordenador, consulta el ar¬ 
tículo “A tu ritmo” publica¬ 
do en el número 48 de Com¬ 
puter Hoy (págs. 9 y 10). 


9 Ahora debes conectar 
ambas tarjetas a través de 

un cable de audio M. 



Puedes obtener un cable de 
este tipo en cualquier tien¬ 
da de electrónica. 



lll tarjetas en 

lU la mano, deberás bus¬ 
car el conector de entrada 
de la tarjeta de sonido. En el 
caso del modelo Terratec 
128i PCI, ganador de la com¬ 
parativa de tarjetas de soni¬ 
do publicada en el número 
41 de Computer Hoy, el “en¬ 
chufe” será éste: 


Introduce un extremo del 
cable de audio en el conec¬ 
tor de modo que quede así: 




“Pincha” el otro extre- 
I I mo del cable en el co¬ 
nector •- 


De este modo, el resultado 
final será éste: 



^ O Ahora tendrás que in- 
Ifcsertar las dos tarjetas 
en sus correspondientes ra¬ 
nuras PCI 03. Encontrarás in¬ 
formación sobre cómo co¬ 
nectar la tarjeta de sonido en 
el artículo “A tu ritmo” co¬ 
mentado en el paso 8 . 




^O Busca una ranura PCI 
Iw libre, como por ejem¬ 
plo ésta#^ - 

e introduce los conectores 
metálicos 


en su interior. 



l^Eija la tarjeta al orde- 
l^nador poniendo un 
tornillo aquí: 


tCeI aspecto que debe- 
I w rán mostrar ambas tar¬ 
jetas una vez conectadas en 
el interior del PC deberá ser 
algo más o menos así: 



tC Ahora deberás cerrar 
Iwel PC. Vuelve a poner¬ 
la “tapa” que cubre su inte¬ 
rior y coloca los tornillos 
que retiraste en el paso 5 . 



1^ Como ya habrás com- 
I # probado al abrir la ca- 
i de la tarjeta, ésta incluye 

N°53CBputer 


un mando a distancia: 



Éste te permitirá controlar “la 
televisión” sin tener que em¬ 
plear el teclado u el ratón. 
Para poder utilizarlo, tendrás 
que conectar el “sensor”: 




Introduce el conector 




en la toma correspondiente 
de la tarjeta de televisión de 
este modo: 


T O Resulta evidente que 
lOla tarjeta necesita re¬ 
cibir la señal de televisión 
de algún modo. Lo ideal es 
que la conectes a la antena 
colectiva, es decir, aquella 
que empleas habitualmente 
en tu casa para ver la “tele”. 
No obstante, si la habitación 


MiiuftytHM 

[3] Tarjeta 
de sonido 

Accesorio del ordenador 
en forma de tarjeta de 
expansión que se instala 
en su interior. 

Es capaz de reproducir 
música, voz o cualquier 
señal de audio que pro¬ 
venga del PC. 

Se le pueden conectar 
altavoces, o auriculares, 
y un micrófono. 

También es posible co¬ 
nectarla a una cadena de 
música para obtener 
más calidad. 

Con la ayuda de la tarje¬ 
ta de sonido resulta 
también posible conver¬ 
tir música y sonido en 
formato digital para al¬ 
macenarla en forma de 
ficheros de sonido. 

[>3 Cable 
de audio 

Pequeño cable encarga¬ 
do de conectar la tarjeta 
de sonido con otros dis¬ 
positivos que generen 
una salida de audio. 

Su función es permitir la 
reproducción de dicha 
señal sin utilizar los re¬ 
cursos del ordenador. 

[>3 Ranura PCI 

Es un zócalo de plástico 
situado en la placa base 
del ordenador y se em¬ 
plea para instalar tar¬ 
jetas de ampliación para 
aumentar las posibilida¬ 
des del PC. 

Cuantas más ranuras 
tenga la placa base, más 
tarjetas se podrán insta¬ 
laren el ordenador. 

De esta manera es posi¬ 
ble actualizar tu PC. 

[m Driver 

El driver o controlador, 
es un conjunto de datos 
que describe cierto dis¬ 
positivo al sistema ope¬ 
rativo. 

Éste necesita los datos 
de los drivers para po¬ 
der utilizar correctamen¬ 
te los dispositivos insta¬ 
lados en el sistema. 
Aquellos son proporcio¬ 
nados normalmente por 
el fabricante del hardwa¬ 
re. En caso de no en¬ 
contrarlos junto con és¬ 
te, muchas veces es 
posible obtenerlos en 
Internet. 


]► 
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en la que tienes el ordena¬ 
dor no dispone de un en¬ 
chufe para ésta, puedes op¬ 
tar por una antena “de 
cuernos” como ésta: 



Dispone de un amplificador 
de señal, lo que te permitirá 
recibir la señal con una ca¬ 
lidad aceptable. 

No es nada recomendable 
que uses una antena simple. 



ya que la señal que recibirás 
será bastante “mala”. 
Conecta la salida de la ante¬ 



de este modo:#! 


Con ello, la tarjeta mostrará 
este aspecto: 



tQ Vuelve a “pinchar” to- 
Iwdos los conectores 
que desenchufaste en el pa¬ 
so 3 y el cable de alimenta¬ 
ción del paso 2 . 
i Enhorabuena! Ya has insta¬ 
lado la tarjeta de televisión. 
¡Ves como era sencillo! A 
continuación tendrás que 
configurarla. 


Configurar 
la tarjeta de TV 

La primera parte (de lejos, 
la más complicada) ya está 
hecha. Ahora, siéntate fren¬ 
te al ordenador y prepárate 
para hacerla funcionar. ¡En 
unos minutos podrás estar 
viendo la tele! 

1 Enciende el ordenador 
del modo habitual e in¬ 
troduce el CD-ROM. 

2 Cuando Windows se ini¬ 
cie, te indicará que ha de¬ 
tectado nuevo hardware (la 
tarjeta) y que está buscando 
el software asociado a dicho 
dispositivo. 

En unos segundos se mos¬ 
trará la ventana ( 


T 


5 A continuación se abrirá 
la ventana PPffHlTirBB 

en la que tendrás que selec¬ 
cionar la unidad de CD-ROM 
en la que se encuentre el 
disco de la tarjeta.Te será fá¬ 
cil reconocerlo gracias a su 
icono I ^ Hggfgaiiiilíll , una vez 
hecho esto, haz click en 
I Aceptar |, y la unidad se mos¬ 
trará en la ventana anterior 
. Prosigue con la instala¬ 
ción pulsando . 


6 En unos segundos, Win¬ 
dows encontrará el dri- 
ver de la tarjeta: 


] CAWINDOWS\INF\BTPCIAUD.INF 


Luego te indicará que está 
listo para instalarlo. ¡Tú no 
vas a ser menos! Así que pin¬ 
cha en [I|gH!gni>] . 


Asistente para agregar nuevo hardware 



Este asistente busca nuevos controladores para: 
Bt878 Fusión Capture Device - Audio Section 


Un controlador de dispositivo es un programa que hace 
que el dispositivo de hardware funcione. 


que corresponda a tu lector 
de CDs y pincha en [ Aceptar |. 

TT Se abrirá el programa 
I I de instalación de Ge- 
nieTV y de Cebra Teletext: 



Vas a empezar instalando el 
primero. Así que pulsa 


C Instan GENfE TV 


40 En unos segundos se 
Ifc abrirá un Asistente 
que te guiará durante toda 
la instalación: 


Welcomel 


This installation program will install the Genie TV 1.0. 


Para comenzar con ella pul¬ 
sa el botón INext>| . 

40 La siguiente ventana te 
IW mostrará los términos 
de la licencia de usuario. Re¬ 
vísalos y, si estás de acuerdo, 
pincha en INext > I . 


14 


en la que se te indica que 
Windows ha encontrado un 
dispositivo. Seguramente el 
hardware que ha localizado 
no se corresponda con la 
tarjeta que acabas de insta¬ 
lar y el mensaje que se te 
muestre no será exacta¬ 
mente éste: 


Bt878 Fusión Capture Device - Audio Section 


No te preocupes por ello. Lo 
único que ocurre es que Win¬ 
dows “no la conoce”. Más 
adelante “los presentarás”. 
Haz click en ll!gH!g!:!Í>] . 

3 En la siguiente ventana 
tendrás que seleccionar 
la opción J, _ 


Bt878 Fusión Capture Device - Audio Section 


Windows ha terminado de instalar el software requerido 
por su nuevo dispositivo de hardware. 


7 Pues ya está.Windows te 
mostrará este mensaje:#- 
Te indica que el proceso se 
ha realizado correctamente. 
Para terminar, haz click en 

I Finalizar | . 

8 Es posible que, al acabar 
el proceso, se vuelva a 
mostrar un mensaje señalán¬ 
dote que se ha detectado 
nuevo hardware. Si ocurre re¬ 
pite los pasos del 2 al 7. 


Ahora, el Asistente te 
pregunta dónde quie¬ 
res instalar el 
software. Lo más 
recomendable es 
que conserves la 
opción que te su¬ 
giere por defecto: • 


C:\Archivos de programa^oltrix\GenieTV 




Buscar el mejor controlador para su dispositivo. (Se 
recomienda). 


no lo está ya, y pulsa en el 
botón l..sjgH!gr!!e.>..] . 


9 El driver ya 
está instala- 


4 Ahora tienes que indicar 
a Windows dó nde se en - 
cuentra el driver 
que hará funcionar la tarjeta. 
Así que activa la opción y 

I 1^ Especificar una ubicacÍQn:| 


desactiva las restantes y pin¬ 
cha en [Examinar.l . 


do, ahora es el momento de 
copiar los programas que 
te permitirán ver la televi¬ 
sión en el PC. Haz click en 
el botón y seleccio¬ 

na Ejecuté , 


10 


En la ventana 
escribe^ 


1 


Abrir: lD:\lnstall\install.exe 


cambiando la letra “D” por la 

íputer N°53 


luego, haz click en INext > L 

4C El programa ya tiene la 
Iw información que ne¬ 
cesita y está preparado para 
instalarse en tu sistema: 


Ready to Imtalll 

You are now ready to inslall Ihe Genie TV 1.0. 


Haz click en IN ext > | 


Auto - Scanning 



4CEn este momento co- 
lU menzará la copia de ar¬ 
chivos a tu PC. Algo quepo- 
drás comprobar en inr^t^iirim . 
Cuando este proceso termi- 
ne se mostrará la ve ntana 
, en la 

que se te pregunta por el ti¬ 
po de sintonizador incor¬ 
porado en la tarjeta de TV. 
Encontrarás esta informa¬ 
ción en la propia tarjeta! 



y en el lateral de la caja de la 
misma. Selecciona el tipo que 
se te in dique , que en este ca¬ 
so será I ^B I, y pulsa I 1. 

47 La siguiente pregunta 
I f es sobre el tipo de se¬ 
ñal de TV Busca la respuesta 
en los mismos puntos del pa¬ 
so anterior y selecciona la op- 
ción corr ecta, en e ste c aso 
1^ PAL - B/G I ^ y pincha I OK I . 


18 


Ahora, tendrás que 
indicar si la tarjeta 
incluye un sintonizador de 
radio. En este modelo la res - 
puesta es afirmativa \E13\. 
Para continuar, pulsa I I. 

10 recordarás, 

I w en el paso 10 del apar¬ 
tado “Pinchar la tarjeta” co¬ 
nectaste el cable de audio a 
la tarjeta de sonido en el “en¬ 
chufe” de salida interna. Aho¬ 
ra tendrás que indicárselo al 
programa. De modo que se¬ 
lecciona la opción cor recta , 
que en este ca so se rá 
y haz click en I OK |. 


20 : 


I En este momento ten- 
*drás que sintonizar 
los canales de televisión. En 
unos segundos aparecerá es- 
ta ventana:^ 


Desde ella realizarás el ajus¬ 
te de los canales de TV. Para 
iniciar la búsque¬ 
da haz click en 




RF Input 

^ ÍAñtehná (ÜH F i 
r Cable (VHF&UHF) 

Mode: Overlay 


No. of channeis found: 


I Sean I . 


21 


A 


Erase all preset stations and begin scanning 


En la venta¬ 
na que se 
mostrará a conti- 
nuación # 


haz click en el bo¬ 
tón I Aceptar | 


22 


Se iniciará 
el proceso 
de búsqueda de 
emisoras de TV. 
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Instalar una tarjeta de TV 


No. of channeis found : 15 


Estarás informado del proceso con 
estos datos:# - 


í 


que lo ofrecen (casi todos 
menos los locales). Para 
empezar con su instala¬ 
ción haz click en el botón. 


OO Cuando el programa termi- 
fcWne de “escanear”, haz click 
en el botón | Ch. Preview L 


M Aunque la aplicación se en¬ 
carga de realizar la búsque¬ 
da de los canales de televisión, es 
muy probable que tengas que “ajus¬ 
tar” la recepción de los mismos pa¬ 
ra obtener una calidad óptima. 
También será necesario que “orde¬ 
nes” los canales y que elimines 
aquellos que no se vean bien. 

Lo podrás hacer con esta ventana:' 


i 


Install Tefe Text 


Channel Preview 



Con la barra deslizadora 


Fine Tune 




podrás realizar un ajuste “fino” de 
la señal. Pulsando el botón 0 la ba¬ 
rra volverá a su posición inicial (es 
decir, el centro). 

En el apartado 


Channel No. | 


se te indica el número que el pro¬ 
grama ha asignado al canal que es¬ 
tás viendo en ese momento. 

Para moverte entre los canales que 
hayas sintonizado, pulsa I << I 
para dirigirte al anterior y I >> I 
si quieres ir al siguiente. 

Si en un canal no ves absoluta¬ 
mente nada, pincha en el botón 
I Del I para borrarlo. Si accidental¬ 
mente eliminas uno en el que sí se 
“ve algo”,haz click en I Undol para 
recuperarlo. 

Para asignarle un nombre a un ca¬ 
nal, escríbelo aquí: 


Ñame Tele Cuatro Caminos (Madrid) 


Posteriormente, dicho nombre se 
mostrará en el programa, lo que te 
ayudará a saber qué canal estás 
viendo si accedes a él durante una 
pausa publicitaria. 

OC Cuando hayas terminado de 
W configurar tus canales de te¬ 
levisión, haz click en I Finish I . 


0§¿ De vuelta a la ventana 
taU WnmFüffmñli'Uli c\hnrc\ yas 
a instalar el programa Cebra Te- 
letext que te permitirá ver el ser¬ 
vicio de teletexto de los canales 

N°53 


07 En la ventana que se abrirá, 
Mfl se te da la bie nvenida al p ro- 
ceso de instalación: i^elcome! f 
Para comenzar,pincha en INext >| . 

OO Lo que ahora se te presenta 
taU es la licencia de usuario, lée¬ 
la y, sólo si estás de acu erdo, haz 
click en el botón I Next > L 

Oft Ahora se te pregunta dónde 
fcw deseas instalar el programa. 
Mantén la opción qu e se te ofrece y 
pincha en I Next > | en ésta 
y en la siguiente ventana. 

M En unos segundos 
se iniciará la copia 
de archivos a tu PC. Cuan¬ 
do ésta termine, se mos¬ 
trará una nueva ventana. 
En ella, haz click en SD. 

Ot En breve aparecerá 
W I una nueva ventana 
en la que tendrás que pulsar el bo¬ 
tón INext >1 . 

OO Revisa los datos que se te 
Wfc muestran en la ventana 
y si estás 

de acuerdo pincha en I Ves | . 


OO Ahora se te indica que el 
WW software que vas a instalar 
está preparado para trabajar con la 
tarjeta de T V que h as instalado. Pul¬ 
sa el botón I Next > L 

M En la siguiente ventana se te 
pregunta dónde quieres ins¬ 
talar el resto de los archivos del 
programa. Al igual que en el paso 
29, mantén la opción sugeri da por 
defecto y pincha en INext >| . 

OC El siguiente paso será crear 
W w un acceso directo al progra¬ 
ma en el menú de inicio de Win¬ 
dows. Así que respeta el nombre y 
la ubicación que se ofrece por de¬ 
fecto y haz click en INext >| . 

OCEn unos segundos comen- 
Wwzará la copia de archivos. 
Cuando ésta termine, aparecerán 
unos mensajes que poco después 
desaparecerán. Y finalmente se te 
indicará que el software ya está ins¬ 
talado en tu PC. Pulsa I Finish L 


07 Cierra la ventana 
W ■ con un click en •— 
reinicia tu PC y el software 
estará listo para funcionar. 
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Práctico 


Instalar una tarjeta de TV 


©Ver la televisión y ei teietexto en ei PC 


Todo trabajo bien hecho 
tiene su recompensa y la tu¬ 
ya va a ser disfrutar de “la te¬ 
le” y del teletexto en tu PC. 
¿Quieres saber cómo? Pues 
sigue leyendo. 

Ver la televisión 

Seguro que ya tienes ganas 
de empezar a ver tus pro¬ 
gramas favoritos en el PC. 
Así se hace: 

I Haz click en Iii8 inicio| ^ ye 
hasta iProgramas | ^selecciona 
I ZoltrÍM I , pincha en iGenie TV| y 
haz click en P Genieiv l. a con¬ 
tinuación se abrirá el pro¬ 
grama GenieTV: 


4 Si has configu¬ 
rado más de una 
entrada de señal en 
la tarjeta, con el bo¬ 
tón I O I seleccio¬ 
narás la que desees. 
Aquí, en 


se muestran los tres 
tipos de entrada. 

C Si pulsas 


ReíTTDLa. 


en unos segundos 
se mostrará un man¬ 
do a distancia ( 


Zoftrix 


Hide 

□ 


Channel 

SHH 


Brightness 

^=0= 

Contrast 

^=0= 

Color 


Volume 

Balance 



Remota 

Minimizo 

_ 

Rscoid 

Miite 

1 * 1 

1 * 1 

Slze 


1 * 11*1 



2 Para cambiar a un nuevo 
canal tendrás que pulsar 
[Q, mientras que si deseas 
retroceder al anterior debe¬ 
rás pinchar en ffi. Podrás 
ver en qué canal te encuen¬ 
tras aquí BSll, así como su 
posición en memoria en el 
indicador ■Bl 


I Los controles 


Volume 


te permiten ajustar el volu¬ 
men. Pulsando en QJ, éste 
bajará y con E aumentará. 
Esta barral 


barra#— I 

. . 


te indica el volumen actual. 


Desde él podrás hacer uso 
de las funciones básicas de 
este tipo de dispositivos. 
Además, gracias a los con- 
troles^j _ 


BrightneES 
= 0 = 


Contrast 


Color 


Hue 


podrás ajustar la luminosi¬ 
dad, el brillo y otros factores 
de la imagen. La barra 


Balance 


* 


te permite ajustar el balan¬ 
ce de salida del so¬ 
nido. Para cerrarlo 
haz click en •:- 


Hide 


f Pinchando en 




minimizarás el re¬ 
productor de TV. 

# Con el botón 


REGord 


es posible grabar 
fragmentos de los 
programas. Para 
hacerlo, pincha 
en él. En ese mo¬ 
mento se abrirá 
una nueva venta¬ 
na. 


Guardar como 


en la que tendrás que indi¬ 
car dónde quieres guardar 
el vídeo y qué nombre de¬ 
seas darle. Para continuar, 
pulsa 


I Guardar I 


A continuación comenzará 
la grabación. Algo que po¬ 
drás c ompr obar por el indi¬ 
cador llaffli y por la luz roja 
que se mostrará en el botón 
de grabación: 


Record 


Para finalizar, vuelve a hacer 
click en l m \ . En ese mo¬ 
mento es posible que se 
muestre un mensaje como 
éste#:- 


1 


EXTERNAL 


File Edit leletext Help 


n X 


^1 ^ “ + 


íí- n 


Edición ¿.EflB CCDTVE Ah ■ ■■ 

Teletektd TMe 


I CursDB ProfesiQnalBS. 


,485 


IMDTIGIA 5 
Primera Plana 
Nací nnal• n < i ^ 
Internací anal 

Depsrtea. 

Les t ctr 03 .... 


SERVICIOS C 311(1} 
ZocD dn TXT ■■■3SS 
Progr^^mnr, TVEp44III 

Golsaa ... 500 

Rg , T r i bLitor i a . 571 
Tráfico. ...... íiini 


DEPORTES CZIIII} 

■ r—~ 2111 

r fc—“imJ j. a u=n a . . 2 3 B 

MotsE i e l i rnrrn . 

telina.235^ 

JJOO Sydney. .7UU 


SUBTITULRDDÍ BUIJ) 

Sordos.. QDD 

Proaramación f BSD 


Subtítulos. 




Primera Página 


I I i t I I I I I I I I I I I I 
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Noticias Deportes Servioios Subtitulado 


que visualizas la TV Para ello, 
sitúate en una esquina de la 
misma, haz click con el ra¬ 
tón y, sin soltar, arrastra el 
puntero hasta dar a la ven¬ 
tana el tamaño deseado. 
Vuelve a pulsar el botón pa¬ 
ra volver a las dimensiones 
originales. Por norma gene¬ 
ral, el tamaño no afectará a 
la calidad de la imagen. 


10 


Si quieres que la re¬ 
producción se deten¬ 
ga en una imagen, pulsa i 




ulsa J . 


TV Error 


j M 


O 


An error oceurred during movie capture. The capture driver 
provided the following information: 

"Eliminadas 76 de 460 imágenes (16.5^) durante la captura.' 


Aceptar 


En él, se te indica que se ha 
perdido cierta cantidad de 
fotogramas. 

Ten en cuenta que el vídeo 
se guarda en formato AVI, lo 
que supone un tamaño 
“monstruoso” para el archi¬ 
vo. Para que puedas hacerte 
una idea, un fichero de me¬ 
dio minuto puede “ocupar” 
más de 60“Megas”. 

8 Si, por cualquier motivo, 
quieres silenciar la tele¬ 
visión, haz cli ck en y 


Slzfi 

Miit« 

1 * 1 

1 ™ 1 




I _I 

9 Si pinchas en el botón# 
podrás modificar el ta¬ 
maño de la ventana en la 


11 


Einalmente, 
para “apagar 


Pciwer 


la tele” haz click en 
y ésta se cerrará. 


Ver el teletexto 

Todos los canales de cober¬ 
tura nacional y algunos re¬ 
gionales incluyen entre sus 
servicios el de teletexto. Pue¬ 
des disfrutar de él gracias a la 
tarjeta de TV. Así se hace: 


1 


Haz click en ve 

hasta IProgramas selecciona 
I Zoltrix I , pincha en iGenie TV| y 
haz click en IQ Genieivl . Se abri¬ 
rá el programa Genie TV y 
tendrás que sintonizar el ca¬ 
nal cuyo servicio de teletex¬ 
to quieras ver. 
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2 Pincha , muévete 

a I P rogramas |, y seleccio¬ 
na I Teletext luego pincha 
en la opción ^ T eletexH . 
De este modo el programa 
se abrirá# - 


3 Si ya conoces el sistema 
de funcionamiento del 
teletexto, sabrás que la in¬ 
formación que en él se ofre¬ 
ce se divide en páginas nu¬ 
meradas entre 100 (o página 
de inicio) y 999. Para acce¬ 
der a una página bastará con 
que escribas su número con 
el teclado numérico de tu 
ordenador. 

4 Si desconoces el número 
de la página que quieres 
ver, o simplemente te ape¬ 
tece “dar una vuelta para mi¬ 
rar que hay”, para avanzar 
una página haz click en S, 
mientras que si lo que quie¬ 
res es retroceder tendrás 
que pulsar H. 

5 Para volver a la página de 
inicio (la número 100) 
haz click en 




6 En caso de que quieras 
abrir una segunda (o su¬ 
cesivas) ventana de teletex¬ 
to, pincha en i 


7 Y por último, para cerrar 
todas las ventanas que 
tengas abiertas, pulsa en S 
y éstas se cerrarán automá¬ 
ticamente. 

Ten en cuenta que si la se¬ 
ñal que recibes no es muy 
buena, probablemente no 
puedas ver el teletexto. I 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 



De entre todos los géneros hay uno en el que tienes que 
darle más al coco que en los demás. Resolver misterios, 
conversar con los personajes o interactuar con un mundo 
virtuai es aigo que liegarás a adorar. 


E S uno de los géneros 
más antiguos y siempre 
ha fascinado a los usua¬ 
rios del PC. Desde aquellas 
primeras aventuras en las 
que sólo podías elegir entre 
varias frases para conversar 
con los protagonistas ha llo¬ 
vido bastante. Las aventuras 
han ido pasando de cuatro a 
varios millones de colores, 
de las dos a las tres dimen¬ 
siones, de las más arcaicas 
tecnologías de vídeo a las 
más avanzadas prestaciones 
gráficas, pero, en el fondo, 
siguen encerrando el mismo 
espíritu: las historias más só¬ 


lidas y completas de entre 
todos los géneros, la libertad 
de movimientos del perso¬ 
naje para que explore el en¬ 
torno, la necesidad de pre- 


Este género acepta 
cualquier argumento 


guntar constantemente y 
pasar cien veces por el mis¬ 
mo sitio para hallar todas las 
soluciones... En resumen, el 
mismo encanto pero adap¬ 
tado a los tiempos.Además, 
no hay argumento que no 
pueda adecuarse a una aven¬ 


tura: acepta el humor, el te¬ 
rror, la ciencia ficción o in¬ 
cluso un drama. Últimamen¬ 
te, a la vez que estos títulos 
se modernizan gráfica y téc¬ 
nicamente, se mezclan cada 
vez más con géneros como 
el rol, el arcade o la 
acción 3D.Y entre los expe¬ 
rimentos hay de todo. 

Eso sí, todo amante de los 
juegos tendría que reservar 
tiempo para la clásica aven¬ 
tura. Porque, ¿qué sería de 
este mundillo sin Maniac 
Mansión, El Día del Tentácu¬ 
lo, La Isla del Mono, Blade 
Runner o Indiana Jones? 
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P Así califica Computer Hoy los juegos 


Computer Hoy ha examinado 
minuciosamente las mejores 
aventuras gráficas. Se han 
calificado con un sistema si¬ 
milar al de las notas escola¬ 
res. La nota de calidad ha sido 
la única determinante en el 
ranking. De asignarse la mis¬ 
ma nota a dos o más juegos, 
el precio decide sobre el or¬ 
den de clasificación. Los co¬ 
lores (■=bien,H = regular, 
■ = mal) sirven de referencia 
adicional a la calidad. Las ca¬ 
sillas azules ofrecen informa¬ 


ción suplementaria: en la ca¬ 
silla de la izquierda se indica 
el tipo de ordenador y la me¬ 
moria RAM mínima necesa¬ 
ria. En la segunda casilla en¬ 
contrarás el espacio que 
ocupa en disco la instalación 
normal o estándar del juego. 
La tercera te dirá para qué or¬ 
denadores y consolas está 
disponible el juego. La cuarta 
contiene la edad mínima re¬ 
comendada para poder jugar. 
Finalmente, la última indica la 
dificultad del juego. 


Tabla deantuaciones 


IB 


6 = Bien 


4 = Suficiente 
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El protagonista 
se encuentra al¬ 
go perdido, de¬ 
berías ayudarle, 
¿no crees? 


1-Puesto 


Time Machine 


C ryo ha creado una aventura que gi¬ 
ra en torno a una sólida historia, 
basada en un libro de H. G. Wells, y 
que te transporta en una máquina del 
tiempo al año 800.000, donde la ci¬ 
vilización se encuentra perdida den¬ 
tro de un raro efecto temporal que ha- 



Todo comienza en este laboratorio 
londinense en el año 1893. 


ce que los humanos cambien de edad 
y se borre su memoria. Eres el en¬ 
cargado de resolver este misterio 
dentro de una aventura muy pura con 
unos entornos exquisitos y unas ani¬ 
maciones 3D que echábamos en fal¬ 
ta en otros títulos de Cryo. 



Test: 8 aventuras gráficas 


Juegos 


2° Puesto 


Odisea. La búsqueda de Ulises 



T ras diez años de la legendaria ba¬ 
talla de Troya, nada se sabe de Uli¬ 
ses. Convencida de que su marido 
aún vive, Penélope, la reina de ítaca, 
encarga a Heritias que emprenda un 
largo viaje en busca de su rey. Heri¬ 
tias será el personaje que tendrás que 



Tendrás que dialogar mucho para 
obtener buena información. 


encarnar en esta aventura gráfica que 
recrea todos los escenarios de la Odi¬ 
sea, la genial obra de Homero. Si¬ 
guiendo la pista de Ulises, recorrerás 
los extraños lugares por los que él 
pasó y por muchos otros en los que 
te jugarás el pellejo. 



H 3- Puesto I — 

Arcatera 



E ste juego es un original título de 
aventura que utiliza un buen nú¬ 
mero de elementos más propios del 
género de rol. Al comenzar, tienes 
que elegir entre cuatro personajes 
(un aventurero, un ladrón, un monje 
y una maga) y dejar que el número 


« 

* ,* 

1 -' ^ 

i 

I 

'-sft* 


[?l 

iii 

leiSi * (..4: 

W® I ■’í'.'!; 


Las discusiones con los orcos 
siempre suelen acabar mal. 


de una tirada de dados le otorguen 
sus atributos de destreza, fuerza, in¬ 
teligencia, etc. Además, en muchas 
ocasiones tendrás que desenvainar 
la espada y matar a algún que otro 
orco. Aún así, la aventura es el in¬ 
grediente principal. 




Este eres tú, 

Matthew Holmes, 
a punto de perder 
la razón mientras 
te congelas. 

U na historia de misterio, intriga y 
suspense es el hilo conductor de 
esta aventura protagonizada por ac¬ 
tores reales y completada con unos 
gráficos casi igual de reales. En 
Morpheus, eres Matthew Holmes y 
te encuentras perdido en el ártico, si¬ 


guiendo los pasos de la investigación 
en la que pereciera hace 25 años tu 
padre. Deberás indagar en un barco 
atrapado en los hielos y que sólo es¬ 
tá poblado por fantasmas. La pers¬ 
pectiva en primera persona y el fácil 
uso del ratón te facilitarán la tarea. 



A bordo del barco Herculania en¬ 
contrarás sorpresas como ésta. 


Pentium ■ ■ ■ Edad no ■ Apto 

166 I 70 Mb IpC-DOS Hespecifi- ■ princi- 

32 Mb ■ ■ ■ cada ■ plantes 


www.fxplanet.com 


Calidad; 

Precio/calidad: 
Precio: 


Bien 


Sobresaliente 


2.995 ptas. | 


Distribuidor: FX Interactive 
Te!. 917991275 
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Juegos 


Test: 8 aventuras gráficas 


H 5° Puesto 


Misión Van Gogh 



D esde un futuro en el que el sol ha 
desaparecido, tu misión consisti¬ 
rá en devolver el color a los cuadros 
de Vincent Van Gogh. Para ello tienes 
que seguir los consejos del genial pin¬ 
tor e introducirte en sus cuadros pa¬ 
ra resolver diversos problemas en ca- 


Puedes pasear dentro del cuadro 
“Los comedores de patatas”. 


da uno de ellos. El juego es una cu¬ 
riosa enciclopedia de la obra de Van 
Gogoh y es especialmente original 
que los escenarios sean los propios 
cuadros convertidos en entornos de 
tres dimensiones. Según resuelvas 
enigmas, conocerás toda su obra. 



H 6- Puesto 


Pompeya 



E sta aventura de Arxel Tribe, los 
creadores de Ring o Fausto, se de¬ 
sarrolla en la antigua ciudad que fue¬ 
ra devastada por el volcán Vesubio. 
En ella tienes que encarnar a un ar¬ 
queólogo escocés que se ve trans¬ 
portado en el tiempo hasta la anti- 



La dinámica es bien sencilla, salir 
a la calle y buscar a Sophia. 


güedad y tiene que buscar a su no¬ 
via. Te despertarás una buena maña¬ 
na en Pompeya, el 20 de agosto del 
año 79 de nuestra era, sólo cuatro 
días antes de la erupción del volcán. 
Así que... ¡Date prisa en encontrar a 
la muchacha! 



H T Puesto 


París 1313 



U n misterioso accidente en las to¬ 
rres de Notre-Dame da inicio a es¬ 
ta aventura gráfica ambientada en la 
Francia de Felipe “El hermoso”. El 
juego te dejará meterte en la piel de 
tres personajes, un joven orfebre, un 
escudero y una bella bailarina. Ellos 



Cada vez que eliges a un persona¬ 
je está justo donde lo dejaste. 


tres son los encargados de descubrir 
las causas de la peligrosa caída del 
relojero real desde la catedral parisi¬ 
na. La aventura gráfica tradicional se 
mezcla con algunos juegos y enig¬ 
mas a resolver, para lo cual debes 
elegir uno de los personajes. 





H 8° Puesto I — 

Cruzadas 


Cuando parece que se acerca la 
acción, hay que estudiar un poco. 


Incluye más de 
500 animacio¬ 
nes y la partici¬ 
pación de acto¬ 
res reales. 


U na mezcla entre aventura gráfica 
y enciclopedia de historia medie¬ 
val. Cruzadas es un extraño juego 
que, gracias a unos gráficos cuida¬ 
dos que incluyen actores reales, te 
transporta al año 1183 y te hace 
protagonista de una cruzada a Tierra 


Santa. La trama transcurre por di¬ 
versos escenarios en los que se te 
plantearán enigmas. Flasta aquí todo 
bien, pero para resolver los enigmas 
es necesario consultar la enorme ba¬ 
se de datos interactiva sobre infor¬ 
mación medieval que ofrece. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Test: 8 aventuras gráficas 


Así califica Computer Hoy 

Computer Hoy califica cada prueba y las 
evalúa según su importancia. Para que 
cada lector pueda comprobar los resulta¬ 
dos del test, se especifica la importancia 
de cada prueba sobre la puntuación total 
del test en esta columna. 



Los resultados al detalle: 


Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Fax 

Edad recomendada 

z 

Time Machine 

Cryo 

Friendware 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

12 años 

o 

Servicio 

3,00% 


7,33 

Teléfono de ayuda 

I 2,00% 

91 724 28 80 

6,00 

Servicio Online 

1.00% 

www.friendware-europe.com 

10,00 

Instalación 

' 11,00% 


7,82 

Arranque automático 

1,00% 

Sí 

10,00 

¿indica espacio necesario en disco? 

1,00% 

No 

0,00 

¿indica espacio libre existente en disco? 

1,00% 

No 

0,00 

Manual_ 

2,00% 

Compieto/Bastante ciaro 

8,00 

idioma del manuai 

3,00% 

Españoi 

10,00 

Comoatible DirectX 

3.00% 

Sí 

10,00 

Manejo 

10,00% 


8,20 

Periféricos de entrada 

3,00% 

Teclado, ratón 

6,00 

Opciones de configuración 

3,00% 

Muchas 

8,00 

idioma 

4.00% 

Español 

10,00 

Calidad del juego 

26,00% 


7,38 

Gráficos/Vídeo 

5,00% 

Muy buenos, casi sin saltos 

9,00 

Sonido/Voz 

5,00% 

Bueno/sí 

7,00 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

5,00% 

Bueno 

8,00 

Jugabiiidad 

4,00% 

Fácil 

8,00 

Amplitud 

4,00% 

Muy amplio 

10,00 

Jueqo en red 

3.00% 

No 

0,00 

Diversión (ooinión oersonal del redactor) 

50.00% 

Una historia increíble 

para una aventura aue engancha 

7,60 

Nota intermedia 

100,00% 

1 


7,62 

Corrección positiva/negativa 




Calidad 

Precio/Calidad 

1 Notable 


7,62 

1 Bien 1 

Precio 

Cálculo de la nota precio/calidad 

1 7.450 ptas. 1 

7.450:7,62 = 978: 

= Bien 

Los resultados al detalle: 

K 5^ Puesto ] 

Nombre del juego 

Fabricante 

Distribuidor 

Teléfono de información 

Fax 

Edad recomendada 

z 

Misión Van Gogh 
index/Media Factory 

Friendware 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

12 años 

co 

O 

Servicio 

3,00% 


7,33 

Teléfono de ayuda 

2,00% 

91 724 28 80 

6,00 

Seryicio Online 

1,00% 

www.friendware-europe.com 

10,00 

Instalación 

11,00% 


7,27 

Arranque automático 

1,00% 

Sí 

10,00 

¿Indica espacio necesario en disco? 

1,00% 

No 

0,00 

¿Indica espacio libre existente en disco? 

1,00% 

No 

0,00 

Manual 

2,00% 

Escaso/claro 

5,00 

Idioma del manual 

3,00% 

Español 

10,00 

Compatible DirectX 

3,00% 

Sí 

10,00 

Manejo 

10,00% 


7,60 

Periféricos de entrada 

3,00% 

Teclado, ratón 

6,00 

Opciones de configuración 

3,00% 

Muchas 

8,00 

Idioma 

4,00% 

Español 

10,00 

Calidad del juego 

26,00% 


5,50 

Gráficos/Vídeo 

5,00% 

Buenos, algunos saltos 

7,00 

Sonido/Voz 

5,00% 

Aceptable/sí 

6,00 

Rendimiento (respuesta y gráficos) 

5,00% 

Aceptable 

6,00 

Jugabiiidad 

4,00% 

Fácil 

8,00 

Amplitud 

4,00% 

Reducido 

4,00 

Juego en red 

3,00% 

No 

0,00 

Diversión (opinión personai dei redactor) 

50,00% 

Geniai manera de recorrer 
la obra de este pintor. Muy fácii 

6,30 

Nota intermedia 

100,00% 


6,36 

Corrección positiva/negativa 







Odisea 

co 

o 

Cryo 

Z 

Friendware 


91 724 28 80 


91 725 90 81 


12 años 



7.33 

91 724 28 80 

6,00 

www.friendware-europe.com 

10,00 


7.82 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Completo/Bastastante claro 

8,00 

Español 

10,00 

Sí 

10,00 


8.20 

Teclado, ratón 

6,00 

Muchas 

8,00 

Español 

10,00 


6.69 

Muy buenos, casi sin saltos 

8,00 

Aceptable/sí 

6,00 

Bueno 

8,00 

Fácil 

8,00 

Amplio 

8,00 

No 

0,00 

Un juego atractivo que recuerda 


a ias aventuras de siempre 

7.00 


7,14 



Notable ^ 

7,14 

1 Bien 1 

1 7.450 ptas. 1 


7.450:7,14 = 1.043 = Bien 




Arcatera 

co 

o 

Westka Entertainment 


Ubi Soft 


93 54415 00 


93 589 56 60 


12 años 



7,33 

902117 803 

6.00 

www.ubisoft.es 

10.00 


8,18 

Sí 

10.00 

No 

0.00 

No 

0.00 

Muy completo 

10.00 

Español 

10.00 

Sí 

10.00 


7,60 

Teclado, ratón 

6.00 

Normal 

6.00 

Español 

10.00 


7,19 

Buenos, algunos saltos 

7.00 

Bueno/sí 

8.00 

Bueno 

8.00 

Fácil 

8.00 

Muyamolio 

10.00 

No 

0.00 

Una manera eficaz de mezclar 


aventura y rol sin complicarlo 


demasiado 

6,50 


7,00 



1 Bien ^ 

[W| 

1 Bien 1 

1 6.995 ptas. | 


6.995:7,00= 999 = Bien 




Morpheus 

co 

o 

Shoap Bubble 


FX interactiva 


91 79912 75 


91 79912 25 


12 años 



7,33 

91 79912 75 

6,00 

www.fxDlanet.com 

10.00 


7,82 

Sí 

10.00 

No 

0.00 

No 

0.00 

Completo, bastante claro 

8.00 

Español 

10.00 

Sí 

10.00 


7,60 

Teclado, Ratón 

6.00 

Normal 

6.00 

Español 

10.00 


6,50 

Buenos, algunos saltos 

7.00 

Aceptable/sí 

6.00 

Bueno 

8.00 

Fácil 

8.00 

Amplio 

8.00 

No 

0.00 

Una historia atractiva 


con verdaderas dosis de suspense 

6,80 


6,93 



|Bien ^ 

[eisFI 

Sobresaiiente | 

1 2.995 ptas. | 


2.995 :6,93 = 432 = Sobresaliente 




Pompeya 

Cryo 

Friendware 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

12 años 

co 

o 

Z 

París 1313 

France Telecom 

Friendware 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

12 años 

co 

O 

Cruzadas 

France Telecom 

Friendware 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

12 años 

co 

O 


7,33 

7,33 

7,33 

91 724 28 80 

6,00 

91 724 28 80 

6,00 

91 724 28 80 

6,00 

WWW. friendware-europe. com 

10,00 

WWW. friendware-europe. com 

10,00 

friendware-europe.com 

10,00 


7,45 

8,18 

8,91 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Normal/claro 

6,00 

Escaso/claro 

5,00 

Escaso/poco 

4,00 

Español 

10,00 

Español 

10,00 

Español 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 


7,00 

7,60 

7,00 

Teclado, ratón 

6,00 

Teclado, ratón 

6,00 

Teclado, ratón 

6,00 

Pocas 

4,00 

Normal 

6,00 

Pocas 

4,00 

Español 

10,00 

Español 

10,00 

Español 

10,00 


5,58 

5,81 

5,31 

Buenos, casi sin saltos 

8,00 

Aceptables/ algunos saltos 

6,00 

Aceptables/ algunos saltos 

6,00 

Bueno/sí 

7,00 

Bueno/sí 

7,00 

Aceptable/sí 

7,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

Difícil 

4,00 

Fácil 

8,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

Normal 

6,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Un juego bonito, pero algo pesado 
en algunas ocasiones 

6,00 

Una aventura entretenida, 
pero aigo monótona v lenta 

5,50 

Unos gráficos muy bonitos 
y tan adjetivo como la 

Enciciopedia Británica 

5,00 


6,19 


6,14 


5,78 






Calidad 

Precio/Calidad 

Precio 

Cálculo de la nota precio/calidad 


Bien ^ i 6,361 

Bien I 

5.990 ptas. I 

5.990:6,36 = 942 = Bien 


1 Bien 

^ |6,19 1 iBien 

◄- 1 6,14 1 

1 

Suficiente | | 

Suficiente | 

1 

7.450 ptas. 1 1 

7.450 ptas. 1 


7.450:6,19 = 1.024 = Suficiente 7.450:6,14= 1.213 = Suficiente 


Bien ^ I 5,78 | 


Sobresaiiente 


2.995 ptas. | 

2.995:5,78 =518 = Sobresaliente ^ 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Test: 8 aventuras gráficas 


Consejos prácticos^ 


Así se hace 


Salir de la ciudad del reloj de arena 



Dentro de la esfera cronomántica encontrarás una caverna 
y un “lémur”, un bicho muy feo que te ayudará a conseguir y 
a utilizar varios hechizos que te serán muy útiles. 


Con el siguiente truco te 
queremos ayudar con el pri¬ 
mer nivel del juego, para que 
no vayas dando palos de cie¬ 
go. Intenta utilizarlo tan só¬ 
lo cuando te atasques. 

En general, el consejo es 
que hables con todo el mun¬ 
do que te encuentres todas 
las veces que puedas, y has¬ 
ta que veas que ya se co¬ 
mienzan a repetir mucho en 
sus respuestas. 

Cuando tu viaje por el 
tiempo concluye, después 
de una cuidada presenta¬ 
ción, apareces en el callejón 
de una extraña ciudad con 
una arquitectura muy anti¬ 
gua. A tus pies está el “Nau- 
tilus de cristal”. ¡Cógelo! 

Luego, sales del callejón y 
te diriges a la izquierda, a 
una especie de plaza entre 
calles. En ella tendrás que 
hablar con un niño comer¬ 


ciante que te será de mucha 
ayuda y al que deberás acu¬ 
dir en varias ocasiones 

Sal por la otra calle y sigue 
de frente hasta llegar a la 
plaza del reloj de arena, que 
está rodeada de jardines. 
Aquí hay varios personajes 
con los que hablar. 

Luego sal de la plaza por 
la calle opuesta a la que en¬ 
traste. ¡Ah!... antes de salir 
una extraña luz te converti¬ 
rá en un niño. 

En tu nuevo cuerpecito si¬ 
gues de frente hasta llegar a 
una nueva plaza presidida 


por un templo circular. Bus¬ 
ca la puerta de éste y entra. 
Aquí tienes que hablar con 
el sacerdote y acceder a la 


“esfera cronomática”, don¬ 
de encontrarás a un “lémur” 
que te enseñará a utilizar va¬ 
rios hechizos. 

Para obtener estos hechi¬ 
zos tendrás que pasar al fon¬ 
do de la caverna y allí tocar 
unos cristales relucientes.A 
continuación, sal de la esfe¬ 
ra y vuelve a hablar con el 
sacerdote, que te conven¬ 
cerá para viajar al lejano mo¬ 
nasterio de los Shekandar. 
Después, sal del templo y ro¬ 
déalo pegado a su pared. 

Junto a él encontrarás va¬ 
rios altares. En uno de ellos 


debes recoger un cuenco y 
en otro una especie de arma 
de mano. Cruza la plaza y te 
toparás con una vendedora. 
Detrás de su tenderete hay 
un ungüento, pero no deja¬ 
rá que te aproximes a él. 
Acércate a las cajas que hay 
a la derecha del tenderete y 
hostiga al gato que hay den¬ 
tro de una de ellas. La ven¬ 
dedora irá a reprender al ani¬ 
mal y tu podrás aprovechar 

para robar el frasco#^ - 

Con tus nuevas posesiones 
debes volver por la plaza del 
reloj al sitio de donde par¬ 
tiste, exactamente a la plaza 
del niño comerciante (que 
ahora se habrá convertido 
en un anciano). Ofrécele el 



Intenta molestar al gato de 
las cajas para que la tende¬ 
ra se acerque a él. Después 
métete en el puesto y roba 
el frasco del ungüento. 

puter N°53 



Esta es la plaza del comerciante. Un chico muy listo querrá 
que le entregues algunas cosas, pero a cambio te ofrecerá 
algunos objetos valiosos. 




Time Machine 


ungüento y el cuenco. Él te 
dará un “compás crománti- 
co” y un cuchillo. Ahora re¬ 
gresa a la plaza del reloj de 
arena y busca entre los jar¬ 
dines a un hombre alto ves¬ 
tido de verde. Es el jardine¬ 
ro, y si hablas con él te dará 
una “hierbas de arena” .Vuel¬ 
ve a la plaza del mercader y 
cámbiale las hierbas por un 


"reloj de arena de cenizas". 

Después de conseguir to¬ 
dos estos objetos (que serán 
muy útiles más adelante) tie¬ 
nes que volver a la plaza del 
templo circular. No está de 
más que hables con todo el 
mundo y que vuelvas a visi¬ 
tar el propio templo. 

Y... No te vamos a contar 
más.Ahora te toca a ti seguir. 


P_Mi opinión 


Ricardo Nieto, 
redactor del test 

Si hay un género que nne ha 
robado horas y horas de nni 
ocupadísinnotiennpo, ese es el 
de las aventuras gráficas. Soy 
un apasionado de este tipo de 
juegos. Quizá sea así porque 
en la prehistórica época en la 
que yo connencé con los jue¬ 
gos, y dado el escaso avance 
tecnológico, era el género por 
antononnasia. La verdad, la 
nnayoría de los nonnbres que 
se nne ocurren son aventuras. 
No recuerdo el nonnbre de nnu- 
chosde los juegos de acción 
o de deporte que nne seduje¬ 
ron, pero si el de las aventu¬ 
ras. Así, en aquellos días en 
los que yo arruinaba nni vida 
de estudiante pasándonne las 
horas frente a nni avanzadísi- 
nno 286 sin disco duro y con 
una disquetera de 5,25 (otro 
día habláronnos del Spectrunn 



y del ZX81), los juegos que 
nnás nne engancharon fueron 
"La abadía del crinnen" o "Ma- 
niac Mansión". Esos en los que 
te podías pasar horas resol¬ 
viendo nnisterios y hablando 
con todos. Un poco nnás re- 
cientennente, y con nni nuevo 
486 (siennpre he estado a la úl- 
tinna) las joyas de nni colección 
eran los de Lucasarts (India¬ 
na Jones, La Isla del Mono, el 
Día del Tentáculo) y nnuchos 
otros de la “era dorada” de las 
aventuras gráficas. Pero cla¬ 
ro, desde hace un tiennpo, la 
perspectiva tridinnensional, los 
nnotores cada vez nnás po¬ 
tentes y los avances gráficos 
han hecho que esto de las 
conversaciones y de los pa¬ 
seos sin sentido deje de tener 
gancho. Ahora todo es acción, 
tiros e innágenes vertiginosas, 
y el género ha decaído un po¬ 
co. Pero las aventuras están 
despertando de su letargo y 
los equipos de desarrollo es¬ 
tán consiguiendo relanzar es¬ 
tos juegos. 

¡Que dure nnucho la “fiebre”! 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Guía de productos 


Probados en Computer Hoy: Juegos 

Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los juegos que hemos probado. De esta forma, puedes comparar los que hemos analizado 
en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos Marca 


1 Epic 


Producto 


Calidad Precio N" 


Acción en 3D 


Unreal 


6.990 pías. 1 


2 Sierra 


Half-Life 


6.995 pías. 6 


3 Epic 


Unreal Tournament 


7.990 ptas. 33 


4 id Software Quake III Arena 


7.995 ptas. 33 


5 Activision 


Hereticll 


7.990 ptas. 30 


6 Eidos 


TombRalderTheLastRevelatlon 


7.495 ptas. 32 


7 Eidos 


LegacvofKain:SoulReaver 


7.495 ptas. 32 


Activision 


2.995 ptas. 32 


9^ Mirage Media 
10 3D0 


Mortyr 


7.450 ptas. 32 


7.495 ptas. 32 


11 Lucas Arts 


Outlaws 


2.990 ptas. 32 


12 Foxinteractive Allens versus Predator 


6.990 ptas. 22 


13 interpiay 


7.495 ptas. 32 


14 Sierra 


Half Life Juego del año 


I Bien 


6.795 ptas. 32 


TombRaiderll 


I Bien 


5.995 ptas. 1 


16 Id Software Quake II 


Bien 


7.995 ptas. 1 


17 Rage Software 


Bien 


18 Psygnosis 


Drakan 


I Bien 


19 Lucas Arts 


Misteries of theSith 


I Bien 


5.995 ptas. 32 


7.990 ptas. 30 


5.990 ptas. 1 


20 Lucas Arts 


Indiana Jones y la máquina inf. 


6.795 ptas. 32 


2 }_ Mi croprose 
22 


Klingon Honor Guard 


I Bien 


Resident Evil2 


I Bien 


6.495 ptas. 32 


6.490 ptas. 22 


24 Acciaim 


ShadowMan 


Bien 


6.990 ptas. 32 


25 Microsoft 


Outwars 


Fritz6 


I Bien 


Ajedrez 


5.990 ptas. 12 


8.995 ptas. 47 


2 Oxford SoflWorks FXChess 


2.995 ptas. 47 


3 Digital Dreams MillenniumChess 


I Bien 


2.995 ptas. 47 


4 Empire Interactive CombatChess 


Bien 


2.995 ptas. 47 


5_ Lego Media 
6 Chessbase Fritzforfun 


I Bien 


3.990 ptas. 47 


2.995 ptas. 19 


7_ Mi ndscape ChessmasterOOOO 


Bien 


Sierra 


Power Chess 


Bien 


7.995 ptas. 19 


2.995 ptas. 47 


Marcombo Ajedrez 3D 


2.990 ptas. 47 


10 Simón &Schuster Extreme Chess 


Suficiente 


Aventuras gráficas 


1 TopWare Interactive Gorky 17 


2.995 ptas. 47 


7.450 ptas. 40 


2 QuanticDream The Nomad Soul 


7.995 ptas. 40 


3 Daydream TraitorsGate 


2.995 ptas. 40 


4 Cryo 


Time Machine 


7.450 ptas. 53 


5 Sierra 


King’sQuest Máscara de eternidad 


6.750 ptas. 40 


6 Sierra 


Gabriel Knight 3 


6.995 ptas. 40 


7 Cryo 


Odisea 


7.450 ptas. 53 


WeslwoodSludios BladeRunner 


2.995 ptas. 12 


LucasArts 


Grim Fandango 


6.990 ptas. 23 


Pos Marca Producto 

I o Fox Interactive The X-Files, la película 

9 DinamicMullimediaBrokenSwordII 

10 WeslkaEnlerlainm. Arcatera 

II RedOrb El legado del Tiempo 

12 Cryo_ Aztecas 

13 SoapB ubble Morpheus _ 

14 Cryo _Atlantis II 

15 Cryo _Fausto 

16 GT Interactive Discworid Noir 

17 Cryo_Ring 

18 Microprose Nightiong 

19 Microíds Drácula (resurrección) 

20 LucasArts La Amenaza Fantasama 

21 Index/Media Misión Van Gogh 

22 ASCGames Sanitarium 

23 Infogrames Silver 

24 Cryo _Egipto 11565 a.c. 

25 RedOrb Riven 

26 TakeTwo Reah 

27 Cryo_Cto 

28 Cryo _Pompeya 

29 Grolier Interactive Asghan 

30 France Telecom París 1313 

31 TakeTwo Black Dahiia 

32 Infogrames Qutcast 

33 MPEntertaiment HopkinsFBI 

34 THQ _RentaHero 

35 7th Level The Meaning of Life 

36 France Telecom Cruzadas 


Consolas 


1 Sega _Dreamcast 

2 Sony _Playstation 

3 Nintendo Nintendo 64 


Calidad 



Bien 


I Bien 

I Bien 

I Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


[ Bien 


Precio N" 


2.995 ptas. 40 

6.995 ptas. 53 

7.990 ptas. 9 

7.450 ptas. 40 

2.995 ptas. 53 

7.450 ptas. 40 
7.450 ptas. 40 

7.990 ptas. 25 

7.450 ptas. 6 

6.995 ptas. 9 

7.450 ptas. 40 

6.990 ptas. 23 

5.990 ptas. 53 

6.990 ptas. 22 

6.990 ptas. 23 

2.995 ptas. 23 

7.990 ptas. 22 

7.990 ptas. 9 

2.995 ptas. 23 

7.450 ptas. 53 

4.990 ptas. 23 

7.450 ptas. 53 

8.995 ptas. 22 

4.990 ptas. 23 

2.995 ptas. 25 

7.995 ptas. 23 

5.995 ptas. 12 

2.995 ptas. 53 

39.900 ptas. 37 

19.900 ptas. 37 

14.900 ptas. 37 


Estrategia 


1 FX Interactive Tzar_ BBM 2.995 ptas. 38 

2 Sierra _Faraón_ W s 995 ptas, 38 

3 Microsoft Age of Empires II_7.990 ptas. 38 

4 Electronic Arts Alpha Centauri_6.990 ptas. 38 

5 Sierra_Home World_ BiHfelflH 6.995 ptas. 38 

6 DinamicM. Pizza$yndicate_2.995 ptas. 38 

7 Sierra _Caesarlll_ W 5 995 ptas, 27 

8 PyroStudios Commandos_ W 5 995 ptas, 2 

9 Microsoft Age of Empires_ C 4.990 ptas. 2 

10 Proein_Cióse Combat IV_ I I 7.995 ptas. 38 

11 Mythos Duelo de Hechiceros_4.990 ptas. 30 

12 Microprose MechCommander I I 7.995 ptas. 2 


Pos Marca Producto 

13 Blizzard Starcraft _ L 

14 DinamicM. SpaceClash _ C 

15 WestwoodS. Pune 2000 _ C 

16 Microíds Corsairs _ C 

17 MonolithProd. RageofMages _ C 

18 Sierra _ Pólice QuestSWAT 2 _ C 

19 GTInteractive TotalAnnhilationKingdoms _ [ 

20 GT Interactive TheWaroftheWorIds _ C 

21 Cryo Interactive Crónicas de la Luna Negra _ C 

22 TalonSoft Tribal Rage _ [ 

23 Sierra CivilWar2 _ C 

24 Proein _ Imperialismil _ C 

25 Empire _ Fields ofFire _ [ 

26 Sierra _ LordsofMagic _ C 

27 TalonSoft Battie of Britain _ C 

28 Microprose Civilization II [ 

29 Proein Diplomacy L 



Bien 


Bien 


Bien I 

Bien I 

Bien I 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien I 

Bien I 

Bien I 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Precio N" 

4.975 ptas. 2 
2.995 ptas. 38 

6.990 ptas. 2 

6.990 ptas. 27 

2.995 ptas. 30 

5.995 ptas. 25 

7.990 ptas. 30 

7.990 ptas. 9 

7.450 ptas. 30 

2.995 ptas. 2 

1.995 ptas. 27 

7.995 ptas. 38 

2.995 ptas. 27 

2.995 ptas. 30 

7.995 ptas. 27 

3.495 ptas. 2 

7.995 ptas. 38 


Fórmula 1 


1 Electronic Arts F1 2000 _ BmalM 5.990 ptas. 41 


2 

Ubi Soft 

MónacoGrandPrlx 


6.995 ptas. 41 

3 

Eidos 

Oficial Fórmula 1 

I Bien I 

7.995 ptas. 41 

4 

Sierra 

Grand PrixLegends 

I Bien I 

2.995 ptas. 41 

5 

Midas 

JohnnyHerbertGrandPrix 

I BÍeii 1 

2.995 ptas. 3 

6 

Microprose 

Grand Prix2 

1 BÍeii 1 

2.990 ptas. 41 

7 

Hasbro Interactive 

Spir¡tofSpeed1937 

1 Bien 1 

6.990 ptas. 41 

8 

Psvgnosis 

Formula One 99 

1 BÍeii 1 

6.995 ptas. 41 

9 

Microprose 

Grand Prix Manager 2 

1 Suficiente | 

1.995 ptas. 3 

10 

Sierra 

Nascar Racingll 

[ Suficiente | 

2.495 ptas. 3 

11 

Visiware 

Prost Grand Prix 

1 Suficiente | 

1.990 ptas. 41 


Fútbol 


1 

Electronic Arts 

Fifa2000 

BQH 

5.990 ptas. 36 

l 

Gremlinl. 

ActuaSoccer3 

1 Bíeñ 1 

4.990 ptas. 8 


DinamicM. 

PC Fútbol 2000 

1 BÍeñ 1 

2.995 ptas. 36 

4 

Rage Software 

Microsoft Fútbol Internacional 2000 

1 Bien 1 

4.995 ptas. 36 


Canal+ MM 

Canal+Fútbol 2000 

1 Bíeñ 1 

5.990 ptas. 36 


Crimson 

ViaFootball 

1 Bíeñ 1 

2.990 ptas. 36 

7 

Silicon Dreams 

MichaelOwen'sWLS99 

1 Bien 1 

7.995 ptas. 8 


Sensible Software 

Sensible Soccer 98 

1 Üñ 1 

6.990 ptas. 8 


Sega 

SegaWorIdwideSoccerPC 

1 Bien B 

3.990 ptas. 8 

IL 

Electronic Arts 

La liga de fútbol 98-99 

1 Bien 1 

5.990 ptas. 8 

ijL 

Iridion 

Total Soccer 2000 

1 Bien 1 

4.990 ptas. 36 

12 

Sierra 

Fútbol manager 98 

1 Bien B 

1.995 ptas. 8 

Gamepads 1 

1 

Logitech 

Wingman Gamepad Extreme 


8.816 ptas. 44 

2 

Guillemot 

T-Leader23D 


5.990 ptas. 44 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Juegos 


Guía de productos 


Pos Marca Producto 

3 Microsoft SidewinderGamePadPro 


Calidad Precio N" 

7.990 ptas. 44 


4 Logitech Wingman Gamepad 


4.988 ptas. 44 


5 Logic 3 


PC RaiderPad 


2.990 ptas. 44 


6 tnteract SV-221 Moray Pad 


5.290 ptas. 44 


7 Microsoft 


SidewinderDual Strike 


7.990 ptas. 44 


Logic 3 


PCIntruderPad 


1 I 1, 


Logic 3 


I Bien 


3.990 ptas. 44 


10 tnteract 


Hammerhead Digital 


1 Electronic Arts TigerWoodsPGATour2000 


I Suficiente | 9.990 ptas. 44 


5.990 ptas. 51 


2 Microsoft 


LinksLS2000 


6.990 ptas. 51 


3 Sierra 


PGAChampionship Golf 2000 


4.975 ptas. 51 


4 Digital Dreams America'sToughestIO 


Bien 


5 Sierra 


Golf. Colección Origináis 


Bien 


6 Sierra 


3D Ultra Minigolf 


Bien 


7 Marcombo 


Minigolf 3D 


I Bien 


E-Games 


1 Guillemot 


Minigolf Master 


I Suficiente 


2.995 ptas. 51 


2.495 ptas. 51 


1.995 ptas. 51 


2.990 ptas. 51 


Joysticks 


Forcé FeedbackJoystick 


1.995 ptas. 51 


18.590 ptas. 42 


2 Logitech 


Wingman Extreme Digital 3D 


7.888 ptas. 42 


3 Boeder 


CrossCheck Digital 


7.995 ptas. 42 


4 Interact 


RaiderPro Digital SV-251 


4.990 ptas. 42 


5 Microsoft 


Sidewinder Precisión Pro 


11.990 ptas. 42 


6 Trust 


PredatorPro 


2.995 ptas. 42 


7 Genius 


MaxfighterF-31D 


Thrustmaster TopGunUSBJoystick 


Saitek 


ST110 


I Bien 
I Bien 


6.900 ptas. 42 

4.990 ptas. 42 

4.595 ptas. 42 


10 Logitech 


1 Proein 


Wingman Attack 


I Bien 


Juegos de mesa 


RiskII 


3.944 ptas. 42 


7.995 ptas. 49 


2 Proein 


Monopoly Nueva Edición 


7.995 ptas. 49 


3 Proein 


Cluedo-MurderatBIackwellGrange 


2.995 ptas. 49 


4 Navas interact. QuizAcademy-La pirámide del saber 

5 DiasporaMult. Trivial Familiar 


4.995 ptas. 49 


Bien I 2.995 ptas. 49 


6 DiasporaMult. TrivialToons 


Suficiente | 1,995 ptas. 49 


Juegos de tablero y cartas 


1 DataBecker Damas 3D 


Bien I 2.995 ptas. 52 


Bien 


2.995 ptas. 52 


3 Ed. Círculo Inf. Collección de grandes juegos del mundo I Bien]^ 2.995 ptas. 52 


4 Ed. Círculo Inf. PC Mus Profesional 


I Bien 


3.995 ptas. 52 


5 Ed. Círculo Inf. PC Tute 


Suficiente | 9.495 pta.g, 52 


5 Ed. Círculo Inf. PC Dominó 


Suficiente | 2.995 ptas. 52 


7 Ed. Círculo Inf. PC Poker 


Suficiente | 2.495 pfas. 52 


Virgin 


_ l Suficiente | 2.990 ptas. 52 


Drague Spain Solitarios 


10 Draque Spain Juegos de mesa 


_ l Suficiente | 1,995 ptas, 52 

I Suficiente | 1,995 ptas. 52 


Juegos para niños 


1 Disney Interactive La venganza de los malvados 


5.990 ptas. 50 


2 Disney Interactive Hercules Juego de acción 

3 Lego Interactive LegoRacers 


LÜ!L J 6.490 pías. 18 
6.200 ptas. 50 


4 Disney Interactive El Rey León II 


Bien 


5 Compedia 


Kids3 


5.990 ptas. 18 

3.500 ptas. 50 


6 Disney Interactive Bichos: Juego de acción 

7 Lego Interactive LegoFriends 


Bien 


Bien 


5.990 ptas. 18 

5.120 ptas. 50 


Pos Marca Producto 

8 Disney Interactive Locura de juegos Disney 

9 Dinamite Soft 


Calidad 


I Bien 


I Bien 


10 Sierra 


Ultra Pinball Turbo Racing 


I Bien 


11 Wanderlustint. La Pantera Rosa 


I Bien 


12 BrighterChild La Biblia para niños 


13 Dupuis 


Papyrus 


C BieiT^ 
I Suficiente 


14 Ubisoft Rayman 


[Suficignte 


Juegos para pensar 


1 Interactive Magic Capitalism Plus 


2 MontecristoM. Wall Street Trader 


3 Ed. Círculo Inf. Damas Españolas 


I Suficiente 


Lucha 


1 Midway 


Mortal Kombat4 


2 Sega PC 


Virtua Fighter2 


3 Eidos 


Fighting Forcé 


4 Hasbro Interactive Pequeños Guerreros 


5 Sega PC 


LastBronx 


6 THQ 


WCW Nitro 


7 Capcom 


Street Fighter Alpha 2 


Playmateslnt. Battie ArenaToshinden 


Packs de juegos 


1 MegamediaCorp. Megapack9 


2 Friendware Tres Juegos Volumen 3 


3 DinamicMult. Multi3D 


4 Friendware Tres Juegos Volumen 2 


5 DinamicMult. MultiSim 


6 Sierra 


7 DinamicMult. Multi Sports 2000 


Acciaim 


AllinOne-IOActionGames 


Virgin 


Pack Virgin Interactive 


10 Acciaim 


AllinQne-10 Racing Games 


11 Acciaim 


AllinOne-IOFIight Games 


12 Sierra 


13 Sierra 


Todo Diversión 


14 Lucas Arts 


Monkey Island Saga 


15 Lucas Arts 


X-WIng Collector Series 


16 WestwoodSt. C&C Ultimátum 


17 DinamicMM. MultiAcción99 


18 DinamicMM. Multi Sports 99 


19 DDM 


Total Races 


20 Sierra 


Pack Fantástico 


21 Hamming Pacman 


22 Hamming Tetris 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Plataformas 


1 Infogrames ToyStory2 


2 Ubi Soft 


Rayman 2 


3 GT Interactive QddworIdAbe'sExoddus 


4 AmazingStudio HeartofParkness 


I Bien 


5 EpicMegagames JazzJackrabbit 


6 Proein 


Lemmings Revolution 


C BieiT^ 
C BieiT^ 


7 Virgin 


EarthWormJimSD 


C BieiT^ 


Hasbro Interactive Glover 


C BieiT^ 


10 Crystal Dinamics Pandemónium 2 


I Bien 


Precio N" 

6.990 ptas. 50 


2.395 ptas. 50 


1.995 ptas. 18 


5.990 ptas. 18 


2.995 ptas. 50 


3.995 ptas. 50 


2.995 ptas. 18 


2.995 ptas. 19 


7.990 ptas. 19 


3.995 ptas. 19 


7.990 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


7.995 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


5.990 ptas. 11 


7.995 ptas. 11 


4.990 ptas. 11 


1.990 ptas. 11 


4.995 ptas. 17 


3.450 ptas. 48 


2.995 ptas. 48 


3.450 ptas. 48 


3.450 ptas. 48 


3.995 ptas. 48 


2.995 ptas. 48 


5.990 ptas. 48 


2.990 ptas. 48 


5.990 ptas. 48 


5.990 ptas. 48 


3.995 ptas. 48 


3.995 ptas. 48 


5.990 ptas. 17 


3.990 ptas. 17 


6.990 ptas. 17 


2.995 ptas. 17 


2.995 ptas. 17 


2.995 ptas. 17 


4.975 ptas. 17 


1.495 ptas. 48 


1.495 ptas. 48 


6.990 ptas 


5.995 ptas 


7.990 ptas 


4.990 ptas 


5.990 ptas 


7.495 ptas 


7.990 ptas 


6.990 ptas 


9 Infogrames BugsBunny. Perdido en el tiempo ^ Bien _ | 5,990 ptas 


6.995 ptas 


Pos Marca Producto 

11 Egames SpeedyEggbert 

12 Crystal Dinamics Gex3D 


Calidad 


13 GT Interactive LodeRunner2 


14 Egames 


3D Frog Man 


15 Infogrames LuckyLuke 


Bien 


Bien 


Suficiente 


Suficiente 


Precio N" 

2.995 ptas. 43 


6.995 ptas. 13 


7.990 ptas. 13 


2.995 ptas. 43 


4.990 ptas. 43 



1 Interplay 


6.990 ptas. 39 


2 Electronic Arts 


6.990 ptas. 39 


3 Interplay Plañe ScapeTorment 


7.990 ptas. 39 


4 Cinematix 


Revenant 


7.995 ptas. 39 


5 Sierra 


QuestforGIory: Dragón Fire 


1.995 ptas. 39 


6 Interplay Fallout2 


7 Sierra 


Returnto Krondor 


SquareSoft Final Fantasy VIII 


SquareSoft Final Fantasy Vil 


10 Blizzard 


Diablo 


11 New World C. Might and Magic VI 


12 Sierra 


13 3DO Mightand Magic Vil 


Bien 


Bien 


Bien 


7.995 ptas. 7 


1.995 ptas. 39 


7.995 ptas. 39 


7.995 ptas. 7 


4.995 ptas. 7 


7.995 ptas. 7 


2.495 ptas. 7 


7.995 ptas. 39 


Simuladores de carreras 


1 Electronic Arts NeedforSpeedlII 


6.990 ptas. 3 


2 Codemasters Colín McRae Rally 


7.995 ptas. 3 


3 Mi croprose GP500 


7.990 ptas. 29 


4 MagneticFields Rally Championship 


7.450 ptas. 35 


5 Sierra 


Edgar Torronteras Extreme Biker 


5.995 ptas. 29 


6 Microsoft 


Motocross Madness 


7.990*ptas. 29 


7 Sega 


Sega Rally 2 


Delphine Software MotoRacer2 


CriterionStudios RedlineRacer 


10 GT Interactive Driver 


11 Codemasters Toca2 


12 Electronic Arts 


13 Electronic Arts Sports Car GT 


14 Sierra 


15 Sierra 


Nascar racing 3 


16 Midas 


Castrol Honda S.B. 2000 


17 Electronic Arts SuperbikeW.Ch. 


18 Milestone 


Screamer Rally 


19 Terminal Reality MonsterTruck Madness 2 


Bien 


Bien 


Bien 


2.995 ptas. 35 

6.990 ptas. 29 


2.995 ptas. 29 


7.990 ptas. 35 


7.990 ptas. 35 


6.990 ptas. 35 


;. 35 


4.975 ptas. 35 


4.975 ptas. 35 


2.995 ptas. 29 


5.990 ptas. 29 


1.990 ptas. 3 


Simuladores de vuelo 


1 Micropr ose EuropeanAirWar 


7.990 ptas. 3 


7.995 ptas. 10 


2 Microsoft 


CombatFIightSimulator 


7.990 ptas. 6 


3 Empire Interactive F/A-18Korea 


2.995 ptas. 10 


4 Mi croprose Falcon4.0 


7.990 ptas. 33 


5 Microsoft 


FlightSimulator2000 


9.990 ptas. 33 


6 Janes 


WWIIFighters 


7.990 ptas. 33 


7 Empire Interactive 


2.995 ptas. 33 


Jane's 


Fighter's Antology 


I Bien] 


7.990 ptas. 10 


DID 


F22 Total Air War 


I Bien] 


2.990 ptas. 10 


10 Origin 


WingCommanderProphecy 


11 LookingGlass 


I Bieñj 
I Bieñl 


9 


7.990 ptas. 33 


12 Electronic A rts Fighter Pilot 

13 Jane's Israel! Air Forcé 


I Bieñl 


5.990 ptas. 10 


Bien I 7.990 ptas. 33 


14 Sierra 


Pro Pilot 99 


Bien I 2.995 ptas. 33 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Telecomunicaciones 


Lunes a viernes 


Tarifas de telefonía fija 


Llamadas provinciales 


Llamadas interprovinciales 


de 8:00 a 14:00 de 14:00 a 19:00 de 19:00 a 20:00 de 20:00 a 08:00 de 8:00 a 14:00 de 14:00 a 19:00 de 19:00 a 20:00 de 20:00 a 08:00 



5) Sinpletel 

Telefónica 



Planes 

27,1 

12,1 

27,1 

12,1 

27,1 

12,1 1 



1 40 

25 

40 

25 

40 

25 1 

6) 

Telefónica Móviles 


25 

10 

25 

10 

25 

10 



35 

20 

35 

20 

35 

20 

Uni2 


12 

12 

12 

12 

12 

12 



20 

20 

20 

20 

20 

20 

7) 

Viatel 


10 

10 

10 

10 

10 

10 1 



1 18 

18 

18 

18 

18 

18 1 


Sábados, Domingos y festivos de ámbito nacional: Los precios de las llamadas efectuadas en fin de semana y festivos de ámbito nacional son de tarifa reducida (o tarifa noche en el caso de Retevisión) las 24 horas. 


Llamadas fijo a móvil 


Tramos horarios 


Lunes a viernes 


de 08:00 a 22:00 

Operador 

Tarifa 


/n/ff.ad/c. 

1) Airtel 

mismo operador 

45 

35 


otro operador 

50 

40 

Aló 


54,4 

43 

2) American Telecom 

Premium 

45 A) 

45") 


Club 

54,4 A) 

43 A) 

BT 

Única 

54 

39 J 


Día/Noche 

m 

C9-I 

Jazztel 


45 

45* 

Retevisión 


51,4 

40 

5) Sinpletel 

laborables 

45 

45 


fin de semana 



Telefónica 




6) Telefónica Móviles 

mismo operador 


*38^ 


otro operador 

50 

40 

Uni2 


45 

45 

7) Viatel 


58,1 

58,1 1 


de 22:00 a 08:00 


V'min. min.adic. 


Punta 

Reducido 


Normal 

Único 


Llamadas metropolitanas 

Lunes a viernes 


1 de 08:00 a 18:00 | 

Operador 

Tarifa 

Imin. 

2 min. 

3 min. 

5 min. 

Telefónica 


^AA 

^AA 

12J 

20,8 

Lunes a viernes 


1 de 18:00 a 08:00 | 

Operador 

Tarifa 

1 min. 

2 min. 

3 min. 

5 min. 

Telefónica 


11,4 

11,4 

11,9 

15,2 


Sábados, Domingos y festivos de ámbito nacional: Los precios de las llamadas efectuadas en fin 
de semana y festivos de ámbito nacional son de tarifa reducida las 24 horas. 

Sábados: Los precios de las llamadas efectuadas son de tarifa normal entre las 8:00 y las 14:00 

- 


horas y de tarifa reducida el resto del tiempo. 
Domingos y festivos 
reducida las 24 horas 


Domingos y festivos de ámbito nacional: Los precios de las llamadas efectuadas son de tarifa 


Llamadas Internacionales 



1) Sólo para clientes de telefonía móvil Airtel. 

2 ) La tarifa normal es de lunes a sábado. 

3 ) Para clientes que soliciten preasignación con Jazztel. 

Las llamadas entre clientes con preasignación de Jazztel cuestan 9 ptas./min. 

5 ) La tarifa Fin de semana empieza el Viernes a las 17:00 horas. 

6 ) Por el momento sólo para clientes de telefonía móvil de Movistar o Moviline. 

7) La tarifa normal es de Lunes hasta las 14:00 horas del Sábado. 

A) El horario comercial es desde 8 a 20 horas y el reducido es desde 20 a 8 horas 

B) Tarifa super reducida para las llamadas a EE.UU. (25 ptas./min) y Canadá 

de (39 ptas./min) de 03:00 a 08:00 horas (establecimiento de llamada no incluido). 
*) Según el país. Información llamando al operador correspondiente. 


Nota; los precios no incluyen impuestos indirectos y son válidos a fecha del cierre 
del presente número, salvo omisión o error tipográfico. 


Sábados, Domingos y festivos de ámbito nacional : Los precios de las llamadas efectuadas en fin de semana y festivos de ámbito nacional son de tarifa reducida (o tarifa noche en el caso de Retevisión) las 24 horas. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Telecomunicaciones 


Tarifas de telefonía móvil 


Leyenda 


(C) Tarifa de contrato. 

(P) Tarifa de tarjeta de prepago. 

(C/ P) Tarifa de contrato o prepago. 

(1) Se aplica a las llamadas a teléfonos fijos que 
se estén en la misma provincia que el móvil 
que hace la llamada. 

( 2 ) Se aplica a las llamadas a otra ciudad dis¬ 
tinta que la elegida. 

(3) Permite la elección de una franja de 10 ho¬ 
ras o dos de 5 horas en las que se aplica la 
tarifa reducida. 

(4) Se aplica a las llamadas realizadas a móviles 
de otro operador. 

(5) No incluye las llamadas a teléfonos fijos que 
estén en la misma provincia que el móvil que 
realiza la llamada. 

(6) Tarifas distintas según el destino.Para más 
información llamar al: 1439 

(L-V) Tarifa de lunes a viernes. 

(S,D,F) Tarifa aplicable sábados, domingos y 

festivos de ámbito nacional. 

Nota importante; 

Estos precios no i ncluyen i mpuestos i ndi rectos y son 

válidos a fecha delcierre del presente número, sal¬ 
vo omisión o error tipográfico. 


Tarifas sin tramos horarios 

Llamadas a móviles de 

il mismo ooerador I 

Operador 

I Oenominación I 

Primer minuto 

Cada 30 sepundos adicionaies 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios (i; 

48 

14 


(C) 

Plan sin horarios 

48 

14 


(P) 

Provincial (1) 

50 

15 


(P) 

Fórmula 20 

40 

10 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

55 

17,5 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

55 / 100 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

(L-V) 55/(S,D,F) 45 

(L-V) 17,5/(S,D,F) 12,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima (1) 

35 

17,5 


(P) 

Activa Club 

20 

10 

I Llamadas interprovinciales/nacionales a teléfonos fijos I 

Operador 

I Oenominación I 

Primer minuto 

Cada 30 seaundos adicionaies 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios 

95 

37,5 


(C) 

Plan sin horarios 

54 

17 


(P) 

Provincial 

194 

87 


(P) 

Fórmula 20 

(L-V) 100/(S,D,F) 60 

(L-V) 40/(S,D,F) 20 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

55 

17,5 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

55 / 100 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

55 

17,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima (5) 

95 

47,5 


(P) 

Activa Club 

(L-V) 80/(S,D,F) 40 

(L-V) 40/(S,D,F)20 

I Llamadas a móviles de otro operador | 

Oaerador 

I Oenominación I 

Primer minuto 

Cada 30 seaundos adicionaies 

Airtel 

(C) 

Plan provincial sin horarios 

95 

37,5 


(C) 

Plan sin horarios 

54 

17 


(P) 

Provincial 

194 

87 


(P) 

Fórmula 20 

(L-V) 100/(S,D,F) 60 

(L-V) 40/(S,D,F) 20 

Amena 

(C/P) 

Tarifa Universo 

100 

40 


(C/P) 

Tarifa Mi ciudad 

55 / 100 (2) 

17,5/40 (2) 

Moviline 

(C) 

Contrato sin Horas 

55 

17,5 

Movistar 

(P) 

Activa Próxima 

95 

47,5 


(P) 

Activa Club 

(L-V) 80/(S,D,F) 40 

(L-V) 40/(S,D,F)20 


Tarifas con tramos horarios 


Llamadas a móviles del mismo operador 



100 
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Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 6 reproductores portátiles MP3 




Conceptos 


Compresión 
de sonido MP3 

Las siglas MP3 vienen de 
MPEG M ylayer 3 M. 

Se trata de un formato de 
compresión que permite 
reducir hasta once veces 
(más del 90 por ciento) el 
tamaño de los ficheros de 
sonido sin que se produz¬ 
can pérdidas apreciables 
en su calidad. La tecnolo¬ 
gía MP3 se basa en que el 
oído humano sólo es capaz 
de percibir sonidos con 
una frecuencia comprendi¬ 
da entre 20 y 20.000Her- 
cios Oí. Además, es mu¬ 
cho más sensible cuando 
la frecuencia se encuentra 
entre 2.000y 4.000 Her¬ 
cios. La compresión se 
consigue básicamente de 
dos formas: eliminando de 
los ficheros de sonido to¬ 
das las frecuencias que se 
encuentren por debajo de 
20 y por encima de 20.000 
Hercios y por solapación. 
Cuando hablamos de sola¬ 
pación nos referimos a 
que si a una frecuencia de 
entre 2.000y 4.000 her¬ 
cios (rango en que el oído 
humano es especialmente 
sensible) le sigue una mu¬ 
cho más alta o baja no se¬ 
rá audible y puede ser eli¬ 
minada. 

MP3 en Internet 

Cuando accedes a la red 
Internet lo haces a través 
de líneas de comunicación 
muy lentas. Por eso, cuan¬ 
do quieres que un archivo 
se transfiera por la red su¬ 
ficientemente rápido debe 
tener un tamaño lo más 
pequeño posible. Esto ha 
provocado que el MP3 se 
convierta en un formato 
ideal para empaquetar ar¬ 
chivos de audio y enviarlos 
a través de Internet. 
Pero el MP3 también ha 
suscitado una gran polé¬ 
mica, ya que ha sido muy 
utilizado para difundir mú¬ 
sica a través de Internet 
de forma indiscriminada y 
sin respetar los derechos 
de autor. En este caso, 
descargarlos es un delito. 
Pero el MP3 también pue¬ 
de ser utilizado para obte¬ 
ner música legalmente a 
través de Interr 
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Los reproductores portátiles de música MP3 se están poniendo de moda. 
Una de sus mayores virtudes es su reducido peso y tamaño. Además, 
el diseño de estos aparatos es cada día más atractivo y, lo que es más 
importante, ofrecen una calidad de sonido mucho mejor. 


A l principio, los archivos 
de audio MP3 sólo se 
podían escuchar en un 
ordenador y utilizando un 
programa especial, como 
por ejemplo Winamp. Con el 
tiempo, el formato MP3 se 
hizo muy popular y apare¬ 
cieron los primeros prototi- 


Estos son 
los dispositi¬ 
vos de alma¬ 
cenamiento 
para repro¬ 
ductores MP3 
Compact 
Flash, Micro- 
drive, Multi¬ 
media y 
Smartmedia. 


pos de equipo HiFi capaz de 
reproducir música MP3 por 
sí mismo. En realidad, estos 
aparatos no eran más que 
pequeños ordenadores con 
algunas transformaciones y 
por tanto tenían un precio 
elevado y un gran tamaño. 
La verdadera revolución sur¬ 


gió con un conjunto de 
chips capaces de interpre¬ 
tar los MP3 directamente pa¬ 
ra convertirlos en sonido. 

Los MP3 portátiles son 
los más vendidos 



Esta tecnología permitió 
reducir el tamaño de los re¬ 
productores y abaratar su 
coste. En la actualidad, la 
mayoría de ellos tiene for¬ 
mato portátil y utiliza tar¬ 
jetas de memoria para al¬ 
macenar la música. La 
principal ventaja de este sis¬ 
tema es que las memorias 
se pueden leer y escribir 
muchas veces sin que su¬ 
fran desgaste y evitan las in¬ 


terrupciones de la música 
debidas a golpes o vibra¬ 
ciones. 

El gran problema de las 
memorias es su elevado pre¬ 
cio y sus limitaciones de ca¬ 
pacidad. Por eso, algunos fa¬ 
bricantes han optado por 
otros medios para almace¬ 
nar la música. Uno de los 
más utilizados es el CD. Este 
tipo de reproductor tiene un 
aspecto idéntico al de un 
discman tradicional, pero 
además de funcionar con los 
CDs de audio que todos co¬ 
nocemos es capaz de repro¬ 
ducir CDs cargaditos de mú¬ 
sica MP3. Este tipo de 
aparato es más sensible a los 
golpes que los modelos que 
utilizan memorias, pero 
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Test: 6 reproductores portátiles MP3 


Vídeo/Foto/HiFi 


está teniendo mucha acep¬ 
tación, ya que utiliza un so¬ 
porte mucho más barato que 
permite a cualquier usuario 
crear sus propios discos de 
MP3 musicales utilizando la 
grabadora del ordenador (un 
CD-R cargado de MP3 equi¬ 
vale a once CDs de audio tra¬ 
dicionales). 

Algunos fabricantes han 
querido ir más allá y emple¬ 
an un disco duro para alma¬ 
cenar las canciones. Uno de 
los casos más relevantes es 
el D.A.P. Jukebox que ha si¬ 
do diseñado por Creative. Es¬ 
te aparato tiene en su inte¬ 



rior un disco duro de 
seis gigabytes de ca¬ 
pacidad que aportan 
espacio suficiente 
para almacenar más 
de 100 horas de mú¬ 
sica digital (el equi¬ 
valente a unos 150 
CDs de audio). Esto te 
permite que dispongas de 
una auténtica discoteca 
móvil que puede ser actua¬ 
lizada en cualquier momen¬ 
to desde el ordenador. Su 
principal ventaja es que no 
necesitarás grabar CDs con 
canciones MP3 o cambiar 
constantemente el contení- 


.Oo_o 


1 


do de las tar¬ 
jetas de memo¬ 
ria que utilice 
tu reproductor 
MP3. 


Así de diferente puede ser el tamaño 
de los reproductores IVIP3. El modelo 
de la derecha es Vmax de Vivanco, 
el más pequeño que hay en el mercado. 


[H Así hacemos los test en Computer Hoy 


A la hora de evaluar los seis 
reproductores MP3 que se 
han analizado en nuestra 
comparativa, no sólo hemos 
querido tener en cuenta el di¬ 
seño y prestaciones de los 
candidatos. Por eso, hemos 
enviado los aparatos a labo¬ 
ratorios especializados inde¬ 
pendientes, donde nos han 
respondido algunas pregun¬ 
tas: ¿qué tal es el sonido de 
los reproductores MP3?, 
¿son resistentes a los gol¬ 
pes?, ¿se tarda mucho en co¬ 
piar canciones del PC al re¬ 
productor? 

Calidad 
de sonido 

La primera prueba que deben 
pasar todos los aparatos es un 
test de audición en el que una 
serie de expertos dan su opi¬ 
nión sobre el sonido de cada 
equipo cuando reproduce va¬ 
rios temas de estilos musica¬ 
les diferentes. 

Las canciones utilizadas se han 
obtenido a partir de los CDs 


originales, se han copiado en 
el ordenador y convertido a 
formato MP3. La conversión 
se ha realizado con un progra¬ 
ma profesional de máxima ca¬ 
lidad. El “MP3 Producer” de la 
casa Opticom utiliza la misma 
tecnología original de los in¬ 
ventores del MP3. 

Después, los ficheros se han 
copiado a los reproductores 
MP3 que se han sometido a las 
pruebas. En el test de audición, 
hemos conectado los aparatos 
a un equipo HiFi de altas pres¬ 
taciones y los expertos han 
comparado el sonido de la mú¬ 
sica MP3 con la calidad de so¬ 
nido del CD original. 

Para poder evaluar con más 
precisión la fidelidad de soni¬ 
do hemos analizado la res¬ 
puesta en frecuencia M 
de los aparatos MP3 cuando 
reproducen música a través de 
un equipo HiFi o de sus auri¬ 
culares. 

Los reproductores MP3 pue¬ 
den provocar pequeñas inter¬ 
ferencias en la música (por 



El ingeniero coloca el reproductor IVIP3 en un tambor girato¬ 
rio que realiza pruebas de caída desde un metro de altura. 



Con este equipo se ha comprobado la calidad de sonido 
de los aparatos midiendo la respuesta de frecuencia. 


ejemplo ruidos o silbidos). Pa¬ 
ra comprobarlo, hemos medi¬ 
do la reiación señai/ruido 
05 de cada aparato. 

Además de juzgar el sonido del 
aparato, hemos tenido en 
cuenta la calidad de los auri¬ 
culares que incorporan. 

Como equipos portátiles, los 
MP3 deben superar sin pro¬ 
blema el movimiento produci¬ 
do por las actividades depor¬ 
tivas y los viajes en coche. 
Para verificarlo, hemos pro¬ 
bado los aparatos mientras se 
encuentran sujetos a la cintu¬ 
ra del pantalón de alguien que 
corre sobre una cinta. 

Manejo 

En Computer Hoy hemos 
comprobado la facilidad de 
manejo de los aparatos te¬ 
niendo en cuenta la disposi¬ 
ción y tamaño de los boto¬ 
nes que hay que pulsar para 
utilizarlos, la calidad del vi¬ 
sor, claridad de los menús y 
nivel de comprensión de los 
manuales. 


Salud y 

medio ambiente 

En este punto te indicamos có¬ 
mo afectan al medio ambiente 
las pilas o baterías que se su¬ 
ministran con cada aparato. 

Otros 

También hemos realizado un 
test de caída para verificar si 
los aparatos resultan sufi¬ 
cientemente robustos y re¬ 
sistentes a los golpes. 
Además, hemos analizado el 
precio de las tarjetas de me¬ 
moria, las pilas o baterías y 
su duración. 


Precio / calidad 

La nota se obtiene dividiendo 
el precio de cada producto 
entre su calificación en el 
apartado de calidad. Éste es 
el baremo de calificaciones: 


índice hasta 5.071 
5.072 hasta 6.338 
6.339 hasta 8.451 
8.452 hasta 12.677 
12.678 hasta 25.353 
a partir de 25.354 


Sobresaliente 

Notable 


Bien 

Suliciente I 


insuficiente 

Deficiente 


1^^ ¿Qué es...? 
U MPEG 

Siglas de “Motion Pictu- 
re Experts Group”, en 
castellano “grupo de ex¬ 
pertos en imágenes en 
movimiento”. Es un pro¬ 
cedimiento que permite 
almacenar en poco es¬ 
pacio datos de imagen 
y/o sonido con una pe¬ 
queña pérdida de cali¬ 
dad. Para la repro¬ 
ducción es indispensa¬ 
ble un dispositivo espe¬ 
cial (descodificador) o 
un software especial. 

U Layer 3 

Complemento que se 
pone a MPEG para hacer 
referencia a la revisión 
del procedimiento. La- 
yer-3 es, por tanto, la 
tercera revisión, que sir¬ 
ve en concreto para 
comprimir archivos de 
audio. 

03' Hercio 

Las señales de sonido 
son ondas que oscilan 
varias veces por segun¬ 
do. Esta cantidad de os¬ 
cilaciones se mide en 
Hercios. Se suele escri¬ 
bir de forma abreviada 
como Hz. También se 
utiliza el kiloHercio 
(kHz) que equivale a mil 
hercios. Los sonidos 
con tonos graves tienen 
menos hercios que los 
agudos. 

W Respuesta 
en frecuencia 

Indica en forma de dia¬ 
grama el volumen con el 
que un equipo de sonido 
reproduce el rango de 
frecuencias audibles por 
el oído humano. Lo ideal 
es una línea recta, don¬ 
de todas las frecuencias 
se reproducen con el 
mismo volumen. 

03 Reiación 
señai/ruido 

Este valor te ofrece una 
medida en decibelios 
(dB) que indica la rela¬ 
ción entre el sonido útil 
y la interferencias pro¬ 
ducidas por el aparato 
reproductor. Cuanto 
más alto sea el resulta¬ 
do obtenido, mucho me¬ 
jor será la calidad de so¬ 
nido ya que tendrá 
menos ruidos de fondo. 
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Test: 6 reproductores portátiles de MPS 


J" 


Resultados del test en detalle 


Fabricante 

Modelo 

re 

o 

z 

Servicio 

6,00% 

Duración de ia garantía 

2,00% 

Tipo de garantía 

2,00% 

Teiéfono de ayuda 

1,00% 

Servicio oniine 

1,00% 

Calidad del sonido 

57,00% 

Caiidad dei sonido conectado a un eguipo Hi-Fi 
(test de audición a 128 Kbit/seg., comprobado) 

9,00% 

Fideiidad dei sonido (rango de frecuencias 06(Pág. 108) de 

20 Hz - 20 kHz medido ai conectar un eguipo Hi-Fi, medido) 

9,00% 

Fideiidad dei sonido (rango de frecue 
medido ai conectar unos auricuiares. 

incias 20 Hz-20 kHz 
medido) 

9,00% 

+m 

QdB 

a 


^ Conexión a eguipos HiFi 

^ Conexión a auricuiares 

I 

—100%/i0D%— 


ita mk sKHí 2ent 

Siseo en interrupciones musicaies (reiación señai/ruido medido) 

S,00% 

interferencias musicaies (ruidos de compresión 107 IV. llfl, medido) 

S,00% 

Separación de canaies izguierdo/derecho (medido a 1 kHz) 

S,00% 

Auricuiares (potencia máxima, medido) 

S,00% 

Auricuiares (caiidad dei sonido, comprobado) 

10,00% 

Potenciador de graves/ecuaiizador (comprobado) 

1,00% 

Tasas de transferencia 08(Pág.108) posibies 
(kiiobits por segundo, comprobado) 

1,00% 

Sensibiiidad a un goipe brusco (potencia dei goipe 
hasta ia primera interrupción, medido) 

2,00% 

Sensibiiidad a movimientos bruscos verticaies continuados 
(tiempo hasta ia primera interrupción, medido) 

2,00% 

Test práctico (haciendo “iogging” sobre cinta de correr, comprobado) 

2,00% 

Manejo 

14,00% 

Manuaies 

s,oo% 

Mando a distancia (funciones/manejo, comprobado) 

2,00% 

Legibiiidad dei panei dei aparato 
(tamaño/contraste/refieio, comprobado) 

1,00% 

Legibiiidad de ias inscripciones en ias tedas (comprobado) 

1,00% 

informaciones en ei panei dei aparato 

(duración de ia canción/duración de todas ias canciones 

en memoria/estado de ias baterías/texto, comprobado) 

2,00% 

Transferencia de música desde ei ordenador (comprobado) 

1,00% 

Codificación a MPS sin ordenador (comprobado) 

1,00% 

Programación de títuios/pre-reproducción 
de pistas/reproducción aieatoria (comprobado) 

2,00% 

Reproducción parciai (iibre eiección de punto de comienzo 

V finai)/pista/todo ei contenido de ia memoria (comprobado) 

1,00% 

Ecología 

2,00% 

impacto ambientai de ias baterías (comprobado) 

1,00% 

Ruido en funcionamiento (medido) 

1,00% 

Otros 

21,00% 

Test de caída (comprobado) 

s,oo% 

Tamaño (ancho x aito x prof, medido) 

1,00% 

Peso (con piias, medido) 

1,00% 

Autonomía con ias baterías (medido) 

4,00% 

Duración de ia reproducción con ei soporte 
de memoria estándar (a 128 Kbits/seg., comprobado) 

6,00% 

Tipo de soporte de memoria (tipo/capacidad, comprobado) 


Coste por juego de baterías/tipo (comprobado) 

1,00% 

Costes por una hora de soporte de memoria 
(a 128 Kbit/seg., comprobado) 

2,00% 

Tiempo de transferencia de una hora de música 
desde ei PC (a 128 Kbit/seg., comprobado) 

1,00% 

Tipo de conexión ai ordenador/cabie de conexión inciuido (comprobado) 


Saiida para eguipo Hi-Fi/cabie de conexión inciuido (comprobado) 

1,00% 

Programa para ia creación de MPS inciuido (comprobado) 

1,00% 

Nota parcial 

100,00% 

Corrección positiva/negativa 



Calidad 

Precio/calidad 

Precio IVA incluido (Pesetas) 

Cálculo de la nota precio / calidad 


( 1-Puesto 


C 


Puesto 


J 


Tliomson 

Lyra 

f iS 

1 o 

1 z 


6,33 

Normai (12 meses) 

6,00 

Reparación en ei domiciiio 

8,00 


0,00 

WWW. thomson-europe.com 

10,00 


8,16 

Eguiiibrado 

9,00 

Fidedigno (98%) 

9,60 

Fidedigno (97%) 

9,40 


Creative 

D.A.P. Jukebox 


Larga (24 meses) 


Sustitución en ei distribuidor 


91 662 51 16 


www.europe.creative.com/spain 


iigeramente apagado 


Pocos tonos agudos (92%) 


Pocos tonos agudos (88%) 


7,33 


8,00 


6,00 


6,00 


10,00 


7,50 


7,00 


8,40 


7,60 


~HÍ3CñtDnDs~ 




%nim 




200 Hz 


m nfk 


+mi 

9dB 

■BISBMi Apj 

4h 

a 



92%/88% 




Olta 209IIZ m 29K8z 


C 3^ Puesto 

1- — 

Jaz PIper 

MVR32P 

^ i2 

1 z 


5,67 

Normai (12 meses) 

6,00 

Reparación en ei distribuidor 

4,00 

902 157 278 

6,00 

www.wsc.es 

8,00 


7,28 

Poco definido 

7,00 

Pocos tonos graves (94%) 

8,80 

M uy pocos tonos graves (86%) 

7,20 




21)dft 


/- 




200 Hz 


m 2iiiz 


Muy fuerte (79,1 dB) 

2,84 

Muy fuerte (78,6dB) 

2,74 

Fuerte (96,3dB) 

6,28 

Pocos (0,26%) 

8,20 

Muy pocos (0,039%) 

9,74 

Muy pocos (0,04%) 

9,74 

Muy buena (56,SdB) 

10,00 

Muy buena (40,8 dB) 

10,00 

Muy buena (57,8 dB) 

10,00 

Muyaita(109dB) 

10,00 

Muy baia(93,4dB) 

1,02 

Muyaita(107 dB) 

10,00 

Muy pocos tonos agudos 

4,00 

Pocos tonos graves 

7,00 

Tonos medios muy eievados, 
metáiico 

2,00 

Sí/sí 

10,00 

Sí/sí 

10,00 

Sí/sí 

10,00 

Todos (variabie) 

10,00 

Todos (variable) 

10,00 

Todos (variabie) 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 


5,97 


6,05 


4,31 

En casteiiano 

10,00 

En casteiiano 

10,00 

Eningiés 

2,00 

No tiene mando a distancia 

0,00 

No tiene mando a distancia 

0,00 

No tiene mando a distancia 

0,00 

Aigo pegueña/aigo 
bajo/mucho refiejo 

6,66 

Aigo pegueña/aigo 
bajo/mucho refiejo 

6,66 

Aigo pegueña/aito/mucho refiejo 

6,66 

Normai 

7,00 

Buena 

8,00 

Normai 

6,00 

Sí/no/no/sí 

5,00 

Sí/no/no/sí 

5,00 

Sí/no/sí/sí 

7,50 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

No 

0,00 

Sí/no/sí 

6,66 

Sí/no/sí 

6,66 

No/no/sí 

3,34 

No/sí/sí 

6,66 

No/sí/sí 

6,66 

Sí/sí/sí 

10,00 


6,00 


8,00 


6,88 

Muy fuerte (aicaiina) 

2,00 

Normai (Niguei-hidruro de metai) 

6,00 

Muy fuerte (aicaiina) 

2,00 

Ninguno (0 soné) 

10,00 

inapreciabie (0,2 soné) 

10,00 

Ninguno (0 soné) 

10,00 


4,38 


5,88 


5,40 

Deióde funcionar 

0,00 

Deióde funcionar 

0,00 

Superado 

10,00 

Pegueño(6,2x3x11,5cm) 

8,60 

Aigo grande (14,4 x3,6 x 13,7 cm) 

5,30 

Pegueño(6,6x3x9cm) 

8,84 

Muyiigero(111 gramos) 

9,80 

Pesado (430 gramos) 

3,42 

Muyiigero(107 gramos) 

10,00 

Larga (6 horas 15 minutos) 

7,28 

Corta (2 horas 13 minutos) 

3,24 

Muyiarga(13 horas31 minutos) 

10,00 

Corta (1 hora 8 minutos) 

3,06 

Muyiarga(106 horas 40 minutos) 

10,00 

Muy corta (34 minutos) 

1,24 

(Compact-Fiash/64Mb) 


No inciuye tarjeta/6 Gb 


Smart-Media, noinciuida 


Barato (250 ptas./2xAA) 

8,00 

Ninguno (inciuye batería) 

10,00 

Caro(2.000 ptas./2xAAA) 

4,00 

M uy caro (unas 24.000 ptas.) 

1,02 

Ninguno 

(incorpora suficiente memoria) 

10,00 

M uy ca ro (u ñas 17.000 ptas.) 

1,02 

Muyiargo(12 minutos) 

1,02 

Normai (4 minutos) 

6,78 

Muyiargo(16 minutos) 

1,02 

Paralelo nEin /sí 


USB iO—LlM /sí 


Paraieio/sí 


No/sí 

5,00 

Sí/no 

5,00 

No/no 

0,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí 

10,00 


6,91 


6,96 


6,35 

Ampliación con disco duro 
de 340 Mb 

+0,30 

incorpora simuiador de sonido 
envoivente 

También reproduce ficheros 
no comprimidos (.wav) 

+0,10 

+0,10 

Grabación de voz 

Incorpora agenda 

+0,10 

+0,10 


Notabie 


Bien 


49.900 ptas. 


49.900:7,21 =6.921= Bien 
iputer N°53 



Notable ^ 7,16 


Bien ^ 6,55 


Suficiente 

Notable 


89.900 ptas. 

34.690 ptas. 


89.900:7,16 = 12.563 = Suficiente 

34.690:6,55 = 5.296 = Notable 
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( 4^ Puesto ) 


Unitech 

Rome 

ro 

o 

z 


6,67 

Larga (24 meses) 

8,00 

Sustitución en ei distribuidor 

6,00 

91 658 87 60 

6,00 

www.unitech.com 

6,00 


7,46 

Pocos medios tonos 

8,00 

Pocos tonos medios (95%) 

9,00 

Pocos tonos graves (92%) 

8,40 

lidB 

tuñ 

^ 



-- 

95%/92% 


Olta mk SKHí 2 SÍ«e| 

Fuerte (90,8 dB) 

5,18 

Muy pocos (0,06%) 

9,60 

Muy buena (36,1 dB) 

10,00 

Muyaita(102 dB) 

9,02 

Tonos medios demasiado 
eievados, metáiico 

2,00 

No/sí 

5,00 

Todos (variabie) 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 


3,17 

Eningiés 

2,00 

No tiene mando a distancia 

0,00 

No tiene 

0,00 

Maia 

5,00 

No tiene 

0,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No/sí/sí 

6,66 

Sí/sí/sí 

10,00 


8,00 

Normai (Niquei-hidrurode metai) 

6,00 

Ninguno (0 soné) 

10,00 


5,38 

Superado 

10,00 

Muy pequeño (10 X 1,2x6,4 cm) 

9,52 

Muyiigero (50 gramos) 

10,00 

Larga (7 horas 44 minutos) 

8,76 

Muy corta (34 minutos) 

1,24 

Noposibie/32 Mb 


Ninguno (i nciuye batería) 

10,00 

Noesampiiabie 

0,00 

Muyiargo(20 minutos) 

1,02 

Paraieio/sí 


No/no 

0,00 

Sí 

10,00 


6,38 

Adaptable al autorradio 

No funciona con pilas 
convencionales 

+0,10 

-0,10 


|Bien ^ 6,38 


Notable 


34.900 ptas. 


34.900:6,38 = 5.467 = Notable 


Test: 6 reproductores portátiles de MP3 


Vídeo/Foto/HiFi 


Mi opinión 


( 5^ Puesto ) 

Diamond 

Rio 500 

ro 

o 

z 


5,33 

Normal (12 meses) 

6,00 

Sustitución en el distribuidor 

6,00 

00 33 1 55 38 16 16 (Francia) 

2,00 

www.riohome.com 

6,00 


6,30 

Poco definido 

7,00 

M uy pocos tonos agudos (83%) 

6,60 

Demasiado pocos 
tonos graves (72%) 

4,40 


+sde 



QdB 

— 



^83"/«n2% — 


mi 

/ 


ailta mk SKHr 291 % 


Fuerte (91,4 dB) 

5,30 

Muy pocos(0,13%) 

9,10 

Muy buena (51,3 dB) 

10,00 

Alta (101 dB) 

8,02 

Muy pocos tonos graves, 
tonos medios muy elevados 

2,00 

Sí/sí 

10,00 

Todos (variable) 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 


6,26 

En castellano 

10,00 

No tiene mando a distancia 

0,00 

Algo pequeña/alto/mucho reflejo 

6,66 

Normal 

6,00 

Sí/no/sí/sí 

7,50 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

Sí/no/sí 

6,66 

No/sí/sí 

6,66 


6,00 

Muy fuerte (alcalina) 

2,00 

Ninguno (0 soné) 

10,00 


6,13 

Superado 

10,00 

M uy pequeño (6,3 x 1,8 x 9,1 cm) 

9,34 

Muy ligero (82 gramos) 

10,00 

Larga (6 horas 40 minutos) 

7,70 

Corta (1 hora 8 minutos) 

3,06 

Smart-Media, noincluida/64Mb 


Muy barato (125 ptas./1 xAA) 

10,00 

M uy caro (unas 17.000 ptas.) 

1,02 

Corto (2 minutos) 

8,28 

USB/sí 


No/no 

0,00 

Sí 

10,00 


6,20 



Bien ^ 6,20 

Suficiente 

54.900 ptas. 


54.900:6,20 = 8.855 = Suficiente 


( 6- Puesto ^ 


Vivanco 

Vmax 

re 

o 

z 


3,67 

Corta (6 meses) 

4,00 

Sustitución en el distribuidor 

6,00 

- 

0,00 

vivanco@vivanco.es 

2,00 


6,71 

Casi equilibrado 

8,00 

Pocos tonos medios (91 %) 

8,20 

M uy pocos tonos graves (77%) 

5,40 

BdB 

nñ 

imdiMinnM /Hpito 





Qlta 206112 m 2il% 

Muy fuerte (79,3 dB) 

2,88 

Muy pocos (0,04%) 

9,74 

Muy buena (52,5 dB) 

10,00 

Normal (98 dB) 

5,02 

Pocos tonos graves, metálico 

3,00 

Sí/no 

5,00 

Todos (variable) 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 

Sin interrupciones 

10,00 


3,21 

En castellano 

10,00 

No tiene mando a distancia 

0,00 

No tiene 

0,00 

Mala 

5,00 

No tiene 

0,00 

Sí 

10,00 

No 

0,00 

No/no/no 

0,00 

No/no/no 

0,00 


6,00 

Muy fuerte (alcalina) 

2,00 

Ninguno (0 soné) 

10,00 


4,30 

Daños mecánicos, funciona 

4,00 

Muy pequeño (5,4x1,2x4,6cm) 

9,84 

Muy ligero (28 gramos) 

10,00 

Algo corta (5 horas 16 minutos) 

6,30 

Muy corta (34 minutos) 

1,24 

(Tarjeta-Multimedia/32 Mb) 


Caro (1.000 ptas./IxAAA) 

4,00 

Caro (unas 8.624 ptas.) 

4,00 

Largo (8 minutos) 

3,78 

USB/sí 


No/no 

0,00 

Sí 

10,00 


5,52 



Bien ^ 

y,52 

Bien 

39.950 ptas. 


39.950:5,52 = 7.243 = Bien 


N°53 C^puter 


Luis Cecilio 
Mateo, 
redactor 
del test 

Hace tres años, cuando vi¬ 
sitaba la feria alemana del 
Cebit, quedé realmente im¬ 
presionado al poder escu¬ 
char el primer reproductor 
MP3 portátil que se presen¬ 
taba en el mundo. 

Se trataba de MPMan F10, 
del fabricante japonés Sae- 
han. Su tamaño era algo 
más pequeño al de un pa¬ 
quete de cigarrillos y dispo¬ 
nía de 32 Megabytes de me¬ 
moria (ampliadles hasta 64) 
para almacenar algo más de 
media hora de música en 
formato MP3. 

Desde entonces, los repro¬ 
ductores portátiles de MP3 
han sido fabricados casi en 


exclusiva por algunas mar¬ 
cas de informática y poco a 
poco han ido ganando adep¬ 
tos, sobre todo entre el pú¬ 
blico más joven, hasta con¬ 
seguir un pequeño trozo de 
pastel del mercado de los re¬ 
productores de audio. 

Esto ha provocado que las 
grandes marcas de la elec¬ 
trónica de consumo olviden 
los consejos y alianzas con 
las discográficas y se lancen 
de cabeza a la piscina del 
audio MP3. 

Por eso, en estos momen¬ 
tos estamos viviendo una 
época de pleno apogeo don¬ 
de no paran de aparecer 
aparatos MP3 “de marca” 
con formato de todo tipo: 
autorradio, módulo HiFi, 
discman, reloj o teléfono 
móvil. Tal vez se trate sola¬ 
mente de una moda, o qui¬ 
zás, algún día la única for¬ 
ma de comprar música sea 
a través de Internet. 


U Productos de futuro 


Los reproductores MP3 se 
pueden llevar a cualquier 
parte, sin embargo los or¬ 
denadores no. Y ahí está el 
problema. Con los repro¬ 
ductores MP3 portátiles no 
es posible grabar directa¬ 
mente desde un CD, así que 
para alimentarlos con nue¬ 
vas canciones hay que utili¬ 
zar un ordenador. 

En Japón se puede adquirir 
el reproductor de MP3 por¬ 
tátil MM-FX500 deAiwaque 
dispone de una clavija de 
entrada de audio estéreo pa¬ 
ra realizar grabaciones MP3 
procedentes de la radio o de 
un reproductor de CDs. La 
conversión de la música a 
formato MP3 se lleva a ca¬ 
bo directamente 
dentro del apa¬ 
rato. El fabri¬ 
cante Samsung 

Este prototipo 
de Samsung se 
puede acoplar a los 
reproductores de MP3 
Yepp para transformar 
directamente la música pro 
cedente de un CD a MP3. 


también está trabajando en 
este sentido y muy pronto 
podremos comprar en Es¬ 
paña el Wingo. Se trata de 
una minicadena en la que se 
puede colocar un reproduc¬ 
tor portátil Yepp y utilizarlo 
como un componente más 
donde es posible hacer ope¬ 
raciones de grabación y re¬ 
producción. 

El tamaño también es otro 
de los puntos importantes, 
por eso los MP3 son cada 
día más pequeños. Los re¬ 
productores Rush, de Phi¬ 
lips, y NW-E3, de Sony, son 
realmente diminutos. Aiwa 
piensa lanzar en breve uno 
aún más reducido, el MM- 
RX400, que ten¬ 
drá radio. 

















































































































































































































































Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 6 reproductores portátiles de MPS 


Thomson Lyra 


( Puesto ) 





Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

49.900 ptas. 



Cuando es 
de noche, pue¬ 
des presionar 
el botón •- 


para iluminar el 
visor del repro¬ 
ductor con una 
luz de color azul 
que te permitirá 
utilizar el apara¬ 
to en la oscuri¬ 
dad. 


• El mejor sonido del test 

• Soporta movimientos sin que 
se produzcan saltos de sonido 

• Permite usar discos de 340 Mb 


• No soportó el test de caída 

• Lentitud en conexión al PC 

Disponible en tiendas especializa¬ 
das en informática e HiFi.Más in¬ 
formación en el Tlf. 91384 14 14. 


Jaz Piper MVR32P 


C Supuesto ) 



REC 


© 


El Jaz Piper 
también se pue¬ 
de utilizar como 
grabadora. Tan 
sólo hay que 
pulsar el botón^ 
para que el apa¬ 
rato registre los 
sonidos con el 
micrófono. Per¬ 
mite grabar has¬ 
ta dos horas. 



Precio/calidad: 

Notable 

Precio: 

34.690 ptas. 



• Duración de las baterías 

• Soporta movimientos sin que 
se produzcan saltos de sonido 

• Grabación de voz 


• Manuales en inglés 

• Lentitud en conexión al PC 

Disponible en tiendas especializa¬ 
das en informática e HiFi.Más in¬ 
formación en el Tlf. 902 408 408. 


Diamond Rio 500 


( Supuesto ) 




El reproductor 
MPS de Diamond 
tiene un atracti¬ 
vo diseño en co¬ 
lores translúci¬ 
dos y dispone de 
una conexión de 

tipo USB# - 

que le permite 
transferir datos 
con el PC a toda 
velocidad. 


Calidad: 


Bien 


Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

54.900 ptas. 


• Soporta movimientos sin que 
se produzcan saltos de sonido 

• Rapidez en conexión al PC 


• Baja calidad de los auriculares 


Disponible en tiendas especializa¬ 
das en informática e HiFi.Más in¬ 
formación en el Tlf. 976 76 61 19. 


Creative D.A.P. Jukebox 


( 2^ Puesto ) ' 



Calidad: 

I Notable 

Precio/calidad: 

Suficiente 

Precio: 

89.900 ptas. 


Si no prestas 
atención a las 
indicaciones es 
muy fácil equi¬ 
vocarse al colo¬ 
car las pilas. 


• Mucha capacidad de memoria 

• Soporta movimientos sin que 
se produzcan saltos de sonido 

» Buena calidad de sonido 

• Dos años de garantía 


• No soportó el test de caída 

Disponible en tiendas especializa¬ 
das en informática e HiFi.Más in¬ 
formación en el Tlf. 91 662 51 16. 


Unitech Reme 


( 4° Puesto ) 




Calidad: 


Bien 


Precio/calidad: 


Precio: 


34.900 ptas. 


“Rome” se pue¬ 
de utilizar como 
un casete nor¬ 
mal para escu¬ 
char música en 
el coche. 


• Soporta movimientos sin que 
se produzcan saltos de sonido 

• Dos años de garantía 


• Manuales en inglés 

• Lentitud en conexión al PC 

• No tiene visor 

Disponible en tiendas especializa¬ 
das en informática e HiFi.Más in¬ 
formación en el Tlf. 91658 87 60. 




Vivanco Vmax 



Calidad: 

Bien 

Precio/calidad: 

Bien 

Precio: 

39.950 ptas. 


La transmisión 
de datos con el 
PC se realiza 
con un adapta¬ 
dor externo con 
conexión USB. 


• Soporta movimientos sin que 
se produzcan saltos de sonido 

• Aparato muy pequeño y ligero 


• No soportó el test de caída 

• No tiene visor 

• Sólo seis meses de garantía 

Disponible en tiendas especializa¬ 
das en informática e HiFi.Más in¬ 
formación en el Tlf. 93 57215 25. 
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En la edición impresa, esta era una página de publicidad 


Vídeo/Foto/HiFi 


Test: 6 reproductores portátiles de MPS 


Consé 







¿Qué es...? 1^ 


013 Rango de 
frecuencias 

El oído humano sólo 
puede percibir los soni¬ 
dos que van de 20 a 
20.000 hercios. Por eso, 
todas las pruebas se ha¬ 
cen con estos valores. 

09 Ruido de 
compresión 

Cuando se trata la infor¬ 
mación de audio para 
convertirla a MPS o se 
realiza el proceso inver¬ 
so, se producen algunos 
ruidos (de compresión). 
Cuanto más pequeños 
sean estas interferen¬ 
cias mucho mejor. 

010 Tasa de 
transferencia 

Indica la capacidad de 
procesamiento y trans¬ 
porte de datos. Aplicado 
al MPS, indica la canti¬ 
dad de información para 
reproducir un segundo 
de audio. Cuanto más 
alta sea, mejor será la 
calidad de sonido. El va¬ 
lor más utilizado es de 
128 Kbit/s, ya que apor¬ 
ta una calidad práctica¬ 
mente idéntica a la del 
CD original y no requie¬ 
re excesivo espacio. 

OS Paralelo 

Conexión del ordenador 
que normalmente se uti¬ 
liza con la impresora. 
También puede ser em¬ 
pleada por otros dispo¬ 
sitivos, como un escá¬ 
ner o en este caso un 
reproductor MPS. 

[SUSB 

Abreviatura de “Univer¬ 
sal Serial Bus”. Permite 
conectar periféricos al 
ordenador deforma 
muy sencilla y ofrece 
una velocidad de comu¬ 
nicación de datos bas¬ 
tante alta. 

n\ Ripear 

Extracción de las pistas 
de audio de un CD para 
almacenarlas en el orde¬ 
nador en formato de so¬ 
nido Wav o Aiff. 


Convertir un CD a MPS y copiarlo al reproductor 


Para poder escuchar la mú¬ 
sica de tus CDs favoritos en 
un reproductor MP3 tendrás 
que convertirla antes al for¬ 
mato adecuado. Este proceso 
se realiza con el ordenador y 
se divide en dos partes: pri¬ 
mero se deben ripear ffl las 
canciones y posteriormente 
comprimirlas, codificándolas 
en el formato MP3. 

El reproductor Lyra de 
Thomson, ganador del test, 
incluye un completo pro¬ 
grama que permite llevar a 
cabo esta operación en un 
único paso para que te re¬ 
sulte más fácil y rápido. 

A continuación, te indica¬ 
mos los pasos que debes se¬ 
guir desde que eliges un CD 
de música hasta que lo es¬ 
cuchas en el reproductor. 

I Para completar los puntos 
siguientes debes haber ins¬ 
talado antes el software y el 
lector de tarjetas que acom¬ 
pañan al reproductor. 

2 Haz doble click sobre el 
icono# 



que se encuentra en el Es¬ 
critorio e introduce el CD 
que quieras convertir a MP3 
en la unidad lectora del or¬ 
denador! 



3 Si en ese momento te en¬ 
cuentras conectado a In¬ 
ternet, el programa te mos¬ 
trará automáticamente los 
títulos de las canciones y el 
intérprete del disco! 




Ti^i^ M p I II 

iB I PsUrtHf 

9 i CwMa 

9 í 

El 5 ^ aLBHephS na 
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9 I C««Hi 
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En este caso salta al paso 5. 
Si no tienes acceso a Inter¬ 
net o no te encuentras co¬ 
nectado en ese momento, 
tendrás que introducir los 
datos “a mano”. 

4 Haz click dos veces so¬ 
bre cada una de las can¬ 
ciones •- 





[0^ 

¡1 

T rack 1 ] 

1^ 

2 

T rack 2 

1^ 

3 

T rack 3 

1^ 

4 

T rack 4 

la_ 

5 

T rack 5 


y escribe el título corres¬ 
pondiente! 



Después, haz click a la de¬ 
recha de lArtist: ] y escribe lue¬ 
go el nombre del artista: 

I Artist: IR aimundo Amador | , Por Úl¬ 
timo, pincha a la derecha de 
y teclea el título: 


Album: 


lAlbum: |ches de Flamenco y B lúes | . 

5 Todas las canciones del 
disco se encuentran se¬ 
leccionadas con# 


0 

1 Pa mojar 


2 Candela 

0 

3 Pata Palo 

0 

4 Hoy no estoy pa nadie 

0 

5 Ay que gustito pa mis orejas 

0 

6 Blues de la frontera 


para indicar que serán con¬ 
vertidas a MP3. Si no quieres 
convertirlas todas, puedes 
hacer click sobre sus marcas 
M\ para que no sean inclui¬ 
das. En cuyo caso, la casilla 
debe quedar vacía O. En es¬ 
te caso vamos a pasar a MP3 
todo el disco, de forma que 
no harás click sobre ningu¬ 
na de las casillas. 

6 Para iniciar el proceso de 
conversión, haz click so¬ 
bre el botón H. Dependien¬ 
do de la velocidad del lector 
de CD-ROM que tengas ins¬ 
talado en tu equipo, la trans¬ 
formación se realizará más o 
menos rápida. El indicativo # 
significa que la canción ya 
ha sido tratada. La barra de 
porcentaje #- 


te muestra en cada momen¬ 
to el avance de la canción 
que se está procesando en 
ese momento y #- 


Thomson 




Lyra 


7 Cuando se conviertan to¬ 
das las pistas del disco, 
haz click sobre el botón i 





Introduce la memoria en el 
lector del ordenador y haz 
doble click sobre la entrada 


Él-0 Portable Music Playerí 
É "^ Thomson Lyra 


FlashCard 


En la parte derecha de la 
ventana aparecerá una lista 
con las canciones conteni¬ 
das en la memoria#. 


^ Painful - Sin ■ Nois... 

On Plajier # 

4,1G5KB 

Grita-Jarabe de... 

On Player 

3,334KB 

^ l'm Known • Kezia... 

On Player 

3.489KB 

^ Unforgivable Sin -... 

On Player 

3.785KB 

Narcotic - Liquido... 

On Player 

4,308KB 

^ Qué Humanidad •... 

On Player 

3.710KB 


8 Si quieres escuchar un 
CD completo en el re¬ 
productor, lo más probable 
es que no tengas suficiente 
espacio libre en la memoria 
y tengas que eliminar algu¬ 
nas de las canciones que 
contiene. Para borrarlas, haz 
click con el botón derecho 
del ratón sobre la canción y 
selecciona la opción IPelete! . 
Repite esta operación con 
todos los temas hasta que la 
lista de canciones de la me¬ 
moria aparezca vacía. 


^oche de Flamenco y Blúe Genre: |Blues 


indica los temas que están 
pendientes. 

^iputer N°53 


Record Status 


Length | 


-( Recordad ] 


4:02 I 


4 llllllllllllllllllllllll 

1 54^1 

5:58 


Pending 


4:17 


Pending 


4:29 

-c 

Pending 

) 

4:10 


Pending 


3:42 


9 Para ver los temas del 
disco que acabas de con¬ 
vertir a MP3 haz click en# 


□■■■O M áster Librarv 
É] -T^ Artist 
ÍÉl -r^ Album] — 
Genre 


y después en 

B Album 


£ 


EI -iS Ge 


Noche de Flamenco y Blues] 


En la parte derecha de la 
ventana aparecerá la lista de 
temas: ( 


'Ñame 


Jji Yo me quedo e 
¿I üttie Wing - Ra 
Gitano de Tem| 


Para seleccionarlos todos, 
haz click sobre cualquiera 
de ellos y pulsa las teclas ® 
y 0 simultáneamente. Des¬ 
pués, haz click con el botón 
derecho sobre uno de los te¬ 
mas y elige la opción 
|Add to PlayerTT] . En la siguiente 
ventana pulsa el botón 
^ Begin Transferí . Pasarán un 
par de minutos hasta que to¬ 
das las canciones se copien. 

T11 Cuando termine, ex- 
lUtrae la memoria del 
lector e insértala en el re¬ 
productor. Para encender 
Lyra, presiona el botón# — 
y las canciones aparecerán 
en el visor del aparato 
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Guía de productos 


Vídeo/Foto/Hifi 



Has visto un producto que te interesa y te planteas lo siguiente: ¿es una ganga, o no es para tanto? Aquí encontrarás 
los resultados de los test de los equipos que hemos probado. De esta forma, puedes comparar tos modelos que hemos 
analizado en distintos números y ver también cómo varían de precio a medida que pasa el tiempo. 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N” 

1 Auriculares I 

1 Sony 

MDR-CD570 

— 

15.000 ptas. 35 

2 Sony 

MDR-CD770 

I Bien I 

18.000 ptas. 35 

3 Sennheiser 

HD 500 Fusión 

I Büñ I 

15.196 ptas. 35 

4 AKG 

K141 Monitor 

I Bien I 

21.100 ptas. 35 

5 Vivanco 

SR900 

I Bien I 

12.600 ptas. 35 

6 Vivanco 

SR950 

I BÜñ I 

16.900 ptas. 35 

7 Beyerdynamic 

DT331 

I Bien I 

16.387 ptas. 35 

8 Philips 

SBC HP 900 

I Bien I 

16.900 ptas. 35 

9 Sennheiser 

HD 570 Symphony 

I Büñ I 

20.300 ptas. 35 

10 Audio-Technica ATH-D40 

I Bien I 

26.007 ptas. 35 

1 Auriculares inalámbricos | 

1 AKG 

K105UHF 

I Büñ I 

18.430 ptas. 35 

2 AKG 

K305 UHF 

I Bien I 

22.810 ptas. 35 

3 Philips 

SBC HC 450 

I Bien I 

14.900 ptas. 35 

4 Vivanco 

FMH 7780 

I Bien I Descataiogado 35 

5 Philips 

SBC HC 8400/00 

I Suficiente | 

12.900 ptas. 35 


Autorradios con calpador de CPs 


1 Blaupunkt 

Las Vegas DJ 

1 Bien 

1 77.595 ptas. 29 

2 Grundig 

4200 RDS/MCD36 

1 Bien 

1 80.000 ptas. 29 

3 Blaupunkt 

Kingston DJ 

1 Bien 

1 52.000 ptas. 29 

4 Kenwood 

CD3742R 

1 Bien 

1 57.990 ptas. 29 

5 Sony 

KP-C5080R 

1 Bien 

1 69.000 ptas. 29 


I Autorradios con Wproductor de CP 


1 

Blaupunkt 

San Remo RD168 

I Büñ I 

53.500 ptas. 27 

2 

Grundig 

SCD 5290 RDS 

I Bien I 

55.700 ptas. 27 

3 

Kenwood 

KDC-5070R 

I Bien I 

52.100 ptas. 27 

4 

Pioneer 

DEH-P3000R 

I Büñ I 

51.678 ptas. 27 

5 

Pioneer 

DEH-P2000R 

I Bien I 

43.691 ptas. 27 

6 

Philips 

RC 625 RDS 

I Suficiente | 

39.900 ptas. 27 


Pos Marca 

Producto 

Calidad 

Precio N" 

1 Cámaras fotODráficas dfelitales | 

1 Kodak 

DC280 

1 Bien 1 

118.900 ptas. 30 

2 Nikon 

CoolPix 950 

1 Bien 1 

163.300 ptas. 30 

3 Canon 

PowerShotA50 

f Büñ 1 

115.884 ptas. 30 

4 Toshiba 

PDR-M4 

1 Bien 1 

116.000 ptas. 30 

5 Epson 

Photo PC 800 

1 Bien 1 

118.900 ptas. 30 

6 Casio 

QV-8000SX 

1 Büñ 1 

129.900 ptas. 30 

7 Fujifilm 

MX-2900 

1 Bien 1 

165.000 ptas. 30 

8 Sony 

DSC-F55E 

1 Bien 1 

Descataiogado 30 

1 CD Audio víloenes | 

1 Philips 

CD-RDA (Audio) 

1 Suficiente | 

Descataiogado 4 

2 Pioneer 

RDD74B (Audio) 

1 Suficiente | 

520 ptas. 4 

3 BasfbyEmtec 

CD-R Máxima Audio (Goid) 

1 Suficiente | 

599 ptas. 4 

4 Fujifilm 

CD-R Audio 

1 Suficiente j 

Consuitar 4 

5 TDK 

CD-RXG (Audio) 

1 Suficiente j 

350 ptas. 4 

6 BasfbyEmtec 

CD-R Máxima Audio (Siiver) 

1 Suficiente | 

599 ptas. 4 

1 Cintas de vídeo VHS | 

1 Maxell 

HGXBiack 


1.050 ptas. 25 

2 BasfbyEmtec 

PHG HiFi 


795 ptas. 25 

3 BasfbyEmtec 

HÍFÍ240 


999 ptas. 25 

4 TDK 

E-HGHiFi 


795 ptas. 25 

5 BasfbyEmtec 

EQ 


595 ptas. 25 

6 Sony 

HiFi ExceiienceV 


950 ptas. 25 

7 TDK 

TV 

1 Bien 1 

425 ptas. 25 

8 Maxell 

GXBiack 

1 Büñ 1 

783 ptas. 25 

9 TDK 

HS 

1 Bien 1 

495 ptas. 25 

10 Sony 

PremiumV 

1 Bien 1 

700 ptas. 25 

1 Decodificadores de sonido envolvente | 

1 Sony 

STR-DB830 


92.500 ptas. 44 

2 Pioneer 

VSX-808 RDS 


84.900 ptas. 44 


Pos Marca 

3 Onkyo 

Producto 

TX-DS575 

Calidad 

1 Bien 

Precio 

J 99.900 ptas. 

N" 

44 

4 Yamaha 

RX-V595 aRDS 

1 Bien 

J Descataiogado 

44 

5 Denon 

AVR-1800 

1 Bien 

J Descataiogado 

44 

6 Sherwood 

RVD-6095 RDS 

1 Bien 

J 73.000 ptas. 

44 

7 Onkyo 

TX-DS474 

1 Bien 

J 74.900 ptas. 

44 

8 Technics 

SA-DX930 

i Bien 

J Descataiogado 

44 


Reproductores de CP 


1 

Philips 

CD723 


18.900 ptas. 40 

2 

Sony 

CDP-XE330 


30.500 ptas. 40 

3 

Yamaha 

CDX-393 MKII 

Descataiogado 40 

4 

Denon 

DCD-345 

1 Bien 1 

30.900 ptas. 40 

5 

Sony 

CDP-XE220 

1 Bien 1 

25.500 ptas. 40 

6 

Pioneer 

PD-207 

1 Büñ 1 

27.800 ptas. 40 

7 

Sherwood 

CD-5090R 

1 Bien 1 

29.000 ptas. 40 

8 

Technics 

SL-PG390 

1 Bien 1 

22.900 ptas. 40 

9 

Kenwood 

DPF-2010 

1 Büñ 1 

23.900 ptas. 40 

1 Rwroductores DOrtátiles de MP3 | 

1 

Thomson 

Lyra- 


49.900 ptas. 53 

2 

Creative 

D.A.P. Jukebox 

— 

89.900 ptas. 53 

3 

JazPiper 

MVR32P 

1 Bien 1 

34.690 ptas. 53 

4 

Unitech 

Rome 

1 Bien 1 

34.900 ptas. 53 

5 

Diamond 

Rio 500 

1 Büñ 1 

54.900 ptas. 53 

6 

Vivanco 

Vmax 

1 Bien 1 

39.950 ptas. 53 

1 Televisores 21 Dulcndas | 

1 Thomson 

21MT22C 

1 Büñ 1 

54.900 ptas. 38 

2 

Grundig 

ST 55-855 Top 

1 Bien 1 

59.900 ptas. 38 

3 

Sharp 

54FS-51 

1 Suficiente j 

55.000 ptas. 38 

4 

Panasonic 

TX-21CK1C 

1 Suficiente | 

59.900 ptas. 38 

5 

Loewe 

XeiosM55VT 

1 Suficiente | 

74.900 ptas. 38 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 






















































































































































































































































Consumo 


Revistas especializadas 



ri23 

Octubre 

2000 


Tema de portada 

Cortafuegos: protección 
en Internet 

Contenido 

Llegan los Pocket PC. Qué 
hay detrás de Microsoft NET. 
Los nuevos módem voz. 
ECTS 2000: los juegos del 
milenio. Programación en 
3D. Los mejores gamepads. 
3 CDs (acceso a la Red, curso 
de inglés y aplicaciones) 

Precio: 795 ptas. 



Vh^digital 






r 46 

Octubre 

2000 


Tema de portada 

Tekken Tag Tournament. 
Pura lucha en PS2 
Contenido 
Tomb Raider V. 

Los mejores trucos para con¬ 
vertirse en caballero Jedi 
y reviews de Parasite Eve 2, 
Los Autos Locos, Fórmula 
One 2000, Quad Racers, 
X-Mutant Academy. 

CD con 5 demos jugables. 

Precio: 975 ptas. 



ri69 

Octubre 

2000 


Tema de portada 

Cómo elegir 
el mejor ordenador 

Contenido 

Tarjetas de acceso a Internet 
y TV vía satélite.Trucos para 
Netscape Navigator. 
Actualizar el ordenador 
portátil. Universidades 
virtuales. Pentium 4. 

4 CDs con aplicaciones, 
acceso a la Red, fuentes... 

Precio: 895 ptas. 






r 59 
Octubre 
2000 


Tema de portada 

Cómo diseñar la casa 
virtual (software 3D) 

Contenido 

Cómo tener cien horas de 
música en MP3. Diablo II. 
Programación básica. 
Impresoras de inyección 
color. Navegar sin estar 
conectado.El futuro del PC. 
CD con programa en 
castellano y con manual 


Precio: 495 ptas. 



ri40 

Octubre 

2000 


Tema de portada 

Tarjetas gráficas: rendimiento 
3D sin límites 



tedesinolámbricu: 

tlhilMátk IrifTcMuíli 

Wfw 9 irwtés 
dtinHfHt» 


r 66 

Octubre 

2000 


Tema de portada 

Redes inalámbricas. El futuro 
de la interconexión. 


Contenido 

Programas de edición web. 
Windows Millennium Edition. 
Tecnología: sonido digital y 
Napster. Primer contacto con 
Adobe lllustrator 9.0, Norton 
Personal Firewail 2000, 
Macromedia Generator 2 FE. 
CD con antivirus 


Contenido 

Virus a través de Internet. 
Cómo encontrar las mejores 
ofertas de viajes en la Red. 
Análisis de Windows Me, 
Creative DAP Jukebox, 
Macromedia Flash 5 y Acer 
Memory Módem 56 
Libro sobre Dracle Portal 


¡World 


r 31 
Octubre 
2000 


Tema de portada 

Todas las claves de una 
Administración virtual. 

Contenido 
eDreams: también los 
sueños se venden. Comercio 
electrónico: el poder del 
consumidor y los grupos de 
compra oniine. Entrevista 
con M. Coloma, presidenta 
de la Comisión Sociedad de 
la Información en el Senado. 



r 20 

Octubre 

2000 


Tema de portada 

Windows Millennium 
en el portátil 
Contenido 
Roaming (Internet en 
movimiento). Cómo cambiar 
la “cara” del portátil (instalar 
un nuevo S.O.). Análisis de: 
IBM ThinkPad T2084, Philips 
Freespeech 2000, tarjetas 
compact Flash Kingston, Trek 
Thumbdrive USB 16 MB. 



Precio: 795 ptas. 


Precio: 900 ptas. 


Precio: 650 ptas. 


Precio: 350 ptas. 


Nos hemos 
acercado al quiosco 
para contarte 
qué traen este mes 
algunas de las 
revistas 
especializadas 
en informática 
y entretenimiento 
eiectrónico 
más importantes 
de nuestro mercado. 
En estas páginas 
podrás comprobar 
de un vistazo 
si contienen 
los temas que 
más te Interesan. 


HomePC 



Tema de portada 

¿Internet gratis? 
Proveedores, tarifas... 

Contenido 

Ground Control. Soluciones 
de vídeo digital. Power DVD. 
Cómo organizar hojas de 
cálculo. Bolsa on line. Arte 
en la web. Internet es un zoo. 
Métodos para optimizar las 
fuentes. Trucos de MS-Word. 
Visual Map. 

Precio: 495 ptas. 



Tema de portada 

Power Mac G4MP y G4 Cubo. 
Elegancia y potencia 

Contenido 

Masterización de sonido. 
Técnicas con lllustrator. 
iMovie2. Modelaren 3D. 
Macos X. Photoshop 6.0. 
Adobe GoLive 5. Sony GDM- 
FW900.MiniCDRW 4x4x24. 
SeaSound Solo EX. Archos 
MiniHD FireWire. 

Precio: 995 ptas. 
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Revistas especializadas 


Consumo 


Revistas de informática y juegos 

Ventas de revistas quincenales 


Período 
Abril 99/Marzo 00 


Título 


puter 


Venta por número 
132.538 


Ventas de revistas mensuales 


Revista 

Venta por número 

Período 

Playmanía 

98.077 

Jun-99/Mar-OO 

PC Actual 

93.219 

Abr-99/Mar-OO 

Hobby Consolas 

82.354 

Abr-99/Mar-OO 

Playstation Magazine 

77.147 

Abr-99/Mar-OO 

PC World/España 

74.513 

Abr-99/Mar-OO 

Nintendo Acción 

48.235 

Abr-99/Mar-OO 

Family PC 

45.414 

Abr-99/Mar-OO 

Micromanía 

44.852 

Abr-99/Mar-OO 

PC Manía 

37.072 

Abr-99/Mar-OO 

Home PC 

34.919 

Abr-99/Mar-OO 

PC Plus 

29.894 

Abr-99/Mar-OO 

Jumping 

21.958 

Abr-99/Mar-OO 

PC Magazine 

17.874 

Abr-99/Mar-OO 

Byte España 

16.761 

Abr-99/Mar-OO 


Datos de ventas obtenidos de OJD (Oficina de Justificación de la Difusión). 


r 44 
Octubre 
2000 


Tema de portada 

Los 50 mejores accesorios 
para el ordenador 

Contenido 

Comparativa de 
videocámaras DV y tarjetas 
de sonido. Todas las claves 
de Windows. Informes sobre 
lnternet.NET, planes Renove 
y guerra de procesadores. 
CD de regalo y guía rápida 
de música en MP3 
Precio: 950 ptas. 



N° 44 
Octubre 
2000 


Tema de portada 

Mucho en juego 
(Playstation 2) 

Contenido 

Altavoces (cajas para home 
cinema). Portátiles 
(microanálisis sobre los 
mejores laptops del mundo). 
Cómo se fabrican los discos 
compactos. Guía para 
comprar el mejor televisor. 

Precio: 450 ptas. 



N° 44 
Octubre 
2000 


Tema de portada 

Windows 

Millennium Edition 

Contenido 

Las bolsa en Internet: cómo 
usar la red para invertir en 
los mercados financieros. 

Selección del mejor 
Shareware de capturadores 
de webs. Nueva entrega del 
tutorial del programa Adobe 
Photoshop 5.0 

Precio: 250 ptas. 




N“7 

Octubre 

2000 


Tema de portada 

La compra 

del primer ordenador 

Contenido 

Comparativa de tarjetas 
gráficas. Monitores TFT 15”. 
Reportajes sobre el diseño 
web, los nuevos materiales 
inteligentes, conocimientos 
sobre los virus. 

3 CDs con aplicaciones, 
biblioteca multimedia, etc... 


Precio: 795 ptas. 


Quiosco HoUiy Press 






NS12/795ptas. 


PCmanía 

Junto con un análisis de Windows Me, completa la portada de 
PCmanía una extensa comparativa sobre impresoras de 
inyección de tinta: de las cinco principales marcas del mercado, 
se han seleccionado dos modelos -uno de gama baja y otro de 
alta- para ofrecer una visión de conjunto de la situación del 
mercado. De regalo dos CDs, con programas y una aplicación 
que muestra el funcionamiento e instalación del PC. 


N269/795 ptas. 


Micromanía 

Para descubrir el mensaje de los dioses, Micromanía dedica su por¬ 
tada a Sacrifice. También se publica un reportaje sobre ECTS 2000, 
con las nuevas máquinas y juegos, y un avance sobre La Fuga de 
Monkey Island. Aparte, un suplemento de 200 páginas con las 
soluciones completas de los juegos del momento y dos CDs 

de regalo. 


N2109/450 ptas. 


Hobby Consolas 

Final Fantasy IX ocupa la portada de Hobby Consolas, un avance 
de este juego que ya ha sido lanzado en Japón y que pronto llegará a 
España. Además, reportajes sobre Driver 2, The Bouncer, Phantasy 
Star, Dinosaurio, Ferrari 355, Spyro 3... También se publican las 
claves sobre las nuevas consolas: GameCube, X-Box, Game Boy Ad- 
vance y PS One. De regalo, un póster de Digimon y Tomb Raider. 


N214/375 ptas. 


Juegos & Cía. 

La nueva aventura de Lara Croft, Tomb Raider Chronicles, ocupa la 
portada de Juegos & Cía. Además, un especial con la solución completa, 
con consejos y trucos, de Diablo II. Reportajes sobre GBA y Game Cube 
y Alone in the Dark. Un test sobre Pikachu (Nintendo 64) y, como todos 
los meses, los trucos de los juegos más actuales. De regalo, se incluye 
Memory Game, con 32 cartas de los personajes más famosos. 


N221 /450 ptas. 


Playmanía 

Este mes, PlayManía dedica su portada al último survival horror 
de Playstation, Parasite Eve II, e incluye una guía para poder 
sobrevivir. También publica una exhaustiva guía de Alundra 2 y 
explica cómo llegar al final de Chase the Express. El suplemento 
de este mes ofrece 16 páginas con trucos de los juegos punteros 
del momento. En las páginas de actualidad, Spiderman o Moto 
Racer WT, y avances de Driver 2 o Tomb Raider Chronicles. 


N295/450 ptas. 


Nintendo Acción 

Pokémon sigue acaparando el protagonismo en la revista oficial de 
Nintendo con una preview de las claves de Pokémon Pinball para Ga¬ 
me Boy Color, y reviews con análisis de Pokémon Snap,para N64. 
Aparte, la presentación de las nuevas consolas de Nintendo, Game 
Cube y Game Boy Advance. Con el número 3 de la revista Pokémon 
se inicia una guía de Pokémon Amarillo. 


N^l 0/975 ptas. 


Dreamcast 

El nuevo número de la revista oficial Dreamcast lleva en portada el 
esperado simulador de Sega, Metrópolis Street Racer, que está a punto 
de salir al mercado. Los lectores de esta publicación podrán encontrar 
en sus páginas interiores reportajes sobre el lanzamiento de Space 
Channel 5, la aventura musical de Ulala, las previews de Ferrari 355 
Challenge y Ultímate Fighting Championship y un reportaje 
exclusivo con imágenes de Quake III Arena y Phantasy Star Online 
para jugar en Internet. De regalo, un CD con varias demos jugadles. | 
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Consumo 


Precios de mercado 




[D Procesador 

Es el componente fun¬ 
damental del PC, ya que 
realiza todos los cálcu¬ 
los y controla su funcio¬ 
namiento. Tras el nom¬ 
bre del 
modelo (p. 
ej. Pentium 
III) se indi¬ 
ca la veloci¬ 
dad en me- 
gahercios (p.ej. 600 
MHz). Cuanto mayor sea 
esta cifra, más rápido es 
el ordenador. 

Los “micros” más cono¬ 
cidos son los Celeron y 
Pentium III de Intel y 
los K6-2y K6-3yAthlon 
de AMD. 

M Memoria RAM 

El tercer dato de las ta¬ 
blas es la memoria 
(RAM), que se mide en 
Megabytes (Mb). Lo 
mínimo, hoyen día, son 
32 o 64 Mb de RAM. 

[U Disco duro 

Donde se guardan pro¬ 
gramas y datos. Lo bá¬ 
sico es su tamaño, ya 
que los ficheros-como 
imágenes, sonidos y ví¬ 
deos-“devoran” espa¬ 
cio en disco. 

Su tamaño se mide en 
Gigabytes (Gb). 1 Gb 
son 1.024 Mb. Hoy, lo 
habitual es tener un 
discode4o6“gigas”. 

m CD-ROM 

Los primeros lectores 
de CD-ROM permitían 
acceder a los datos a 
una velocidad de 150 
Kb/seg. 

Cada modelo nuevo es 
más rápido. Uno de 
32X es 32 veces más 
rápido que los prime¬ 
ros aparatos. Lo míni¬ 
mo es 32X o 40X. 

[QAGP 

Sistema para conectar 
la tarjeta gráfica al PC, 
mucho más rápido que 
el antiguo PCI. 

min 

Se trata de la mejor y 
más cara tecnología 
usada para fabricar 
pantallas planas de 
portátiles. El tamaño 
debe ser de 12,1 o 13,3 
pulgadas. 




C uánto cuesta un ordena¬ 
dor personal con un 
procesador Pentium III?, ¿y 
una impresora de chorro de 
tinta? ¿Dónde puedes com¬ 
prar un módem y un lector 


de CD-ROM? Encontrarás 
respuesta a éstas y otras 
cuestiones en esta sección. 
Computer Hoy ha evaluado 
para ti los anuncios de pren¬ 
sa diaria y revistas especiali¬ 


zadas y te ofrece las mejores 
ofertas. En los números si¬ 
guientes de Computer Hoy 
podrás observar las variacio¬ 
nes de los precios para saber 
mejor qué compras. 


Aviso a los 
distribuidores 

Mándanos tus mejores 
ofertas (no más de diez) por 
fax al número: 90211 87 72 


Fabricante 


ED Procesador 

ESMemoria RAM 

ES Disco Duro 

I 


smoria K 


Precio I Vendedor 


Tendencia del precio 

Sin cambios 
0 Nuevo en la lista 
71 Más caro 
^ Más barato 

U 


Localidad I Teléfono 


Sistemas completos 





Clónico AMD K6/2,500 Mhz, 64 Mb, 10 Gb 

Extras: CD-ROM [U 50X; Tarjeta Gráfica 8Mb AGP M 

Tapeta de Sonido 16Bits¡ Monitor 15" Digital; Módem 56K; Tapeta de red 10/100 

108.460 Pts 0 

Microlyne System 

Madrid 

91 59385 33 

Clónico Mendocino, 500 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

Extras: CD-ROM 52X Samsung; Tarjeta Gráfica Riva TNT2 M64 32Mb AGP 

Tapeta de Sonido Sound Blaster 128 PCI; Monitor Proview 15" 

146.064 Pts 0 

Vartex Informática 

Madrid 

91 3737327 

Clónico Pentium III, 667 Mhz, 64 Mb, 8,4 Gb 

Extras: CD-ROM 48X; Tarjeta Gráfica Savage 4 Pro 16Mb AGP 

Tapeta de Sonido Sound Blaster 128 PCI; Monitor Mitsubishi Sean 5015" 

146.972 Pts 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Clónico Celeron, 600 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

Extras: CD-ROM 48X; Tarjeta Gráfica Nvidla RIva TNT 32 Mb 

Tarjeta de Sonido Sound Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital 

147.320 Pts 0 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Clónico AMD K7,700 Mhz, 64 Mb, 13 Gb 

Extras: CD-ROM 52X Creative; Tarjeta de Sonido Riva TNT2 M64 32Mb AGP 

Tarjeta de Sonido Sound AC97; Monitor Philips 17" 

165.764 Pts 0 

DX Micro 

Madrid 

91 5652015 

Clónico AMD Duron, 750 Mhz, 64 Mb, 20 Gb 

Extras: CD-ROM 50X; Tarjeta Gráfica Elsa Erazor LT 16Mb AGP 

Tapeta de Sonido Sound Blaster 128 PCI; Monitor NEC 15" 

166.031 Pts 0 

MegaChip 

Madrid 

91 4675875 

Ciónico AMD K7,650 Mhz, 128 Mb, 17 Gb 

Extras: CD-ROM 52X Creative; Tarjeta Gráfica Atl Xpert 2000 32Mb AGP 

Tapeta de Sonido Sound Blaster LIve!; Monitor 17" digital 

166.460 Pts S 

MicroRose 

Madrid 

91 5501235 

Ciónico Pentium III, 650 Mhz, 128 Mb, 10 Gb 

Extras: CD-ROM 52X Samsung; Tarjeta Gráfica Riva TNT2 32Mb AGP+TV 

Tarjeta de Sonido Sound Blaster 128 PCI; Monitor 17" digital 

171.564 Pts 0 

Mad System 

Madrid 

91 5180997 

Ciónico AMD K7,800 Mhz, 128 Mb, 15 Gb 

Extras: CD-ROM 52X; Tarjeta Gráfica Riva TNT2 32Mb AGP 

Tapeta de Sonido Sound Blaster 128 PCI; Monitor 15" digital; Modem Interno 56K 

178.640 Pts 0 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 52764 94 

Ciónico AMD K7,550 Mhz, 128 Mb, 17 Gb 

Extras: CD-ROM 52X Samsung; Tarjeta Gráfica Atl Xpert 2000 32Mb AGP 

Tapeta de Sonido Sound Blaster 128 PCI; Monitor Hitachi CM61517" 

179.684 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 5540863 

Ciónico Pentium III, 533 Mhz, 128 Mb, 13,4 Gb 

Extras: DVD ROM 10X, Tarjeta Gráfica Savage 32Mb AGPx2 

Tarjeta de Sonido Sound Blaster 1024 Live!; Monitor 17" digital 

198.244 Pts 0 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 8684 

Ciónico Pentium III, 733 Mhz, 128 Mb, 13 Gb 

Extras: CD-ROM LG 48X; Tarjeta Gráfica Atl 32Mb AGP+TV 

Tarjeta de Sonido S. Blaster 128 PCI; Monitor LG 55V15"; Modem Rockwell Interno 56 

201.724 Pts 0 

Ahtec 

Barcelona 

9024234 24 

Ciónico AMD K7 Thunderbird, 950 Mhz, 64 Mb, 10,2 Gb 

Extras: CD- ROM 50X Acer; Tarjeta Gráfica S325 TNT2 32Mb+TV 

Tarjeta de Sonido Sound Blaster 128 PCI; Monitor 17" digital 

242.324 Pts 0 

CEM 

Sevilla 

9545735 30 

Ciónico AMD K7,1050 Mhz, 128 Mb, 20 Gb 

Extras: CD-ROM 52X Creative; Tarjeta Gráfica Atl Xpert 2000 32Mb AGP +TV 

Tarjeta de Sonido Sound Blaster 1024 Live!; Monitor 17" digital 

295.000 Pts 0 

Delma Computers 

Madrid 

9344534 34 

Ordenadores portátiles color 

Acer Pentium II, 466 Mhz, 32 Mb, 4,8 Gb, DSTN 12,1" 

197.084 Pts 9 

Mad System 

Madrid 

91 5180997 

Acer Travel mate 507 DX, Celeron, 466 Mhz, 32 Mb, 4,8 Gb, HPA 12.1" 

214.484 Pts ® 

SMO Sistemas 

Madrid 

91 4631034 

Toshiba 1670CDS, Celeron, 550 Mhz, 32 Mb, 6Gb, DSTN 12.1" 

242.324 Pts 9 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 52764 94 

Compaq Notebook 100DMT, AMD K6/2,475 Mhz, 64 Mb, 5 Gb, TFT m 12.1" 

284.316 Pts 9 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Abyss Abyss 7005, AMD K672,475 Mhz, 64 Mb, 6.3 Gb, TFT 13,3" 

287.564 Pts 9 

Abyss Computers 

Madrid 

90211 8684 

Acer Travelmate 51 4T, Celeron, 466 Mhz, 64 Mb, 4,8 Gb, TFT 12.1" 

308.444 Pts 9 

Microlyne System 

Madrid 

91 59385 33 

Ahtec 1 3BFC-566b, Celeron, 566 Mhz, 64 Mb, 6 Gb, TFT 1 3,3" 

313.084 Pts ® 

Ahtec 

Barcelona 

902423424 

Sin marca LITIUM P650-64-6, Pentium III, 650 Mhz, 128 Mb, 12 Gb, TFT 12.1" 

335.314 Pts ® 

Opción Computer 

Barcelona 

934127308 

Hewlett Packard OmnIbookXE 2, Pentium III, 500Mhz, 64Mb, 5Gb, TFT12.T' 

Impresoras de chorro de tinta 

Hewlett-Packard Deskiet 720c, 600 ppp [iS , 8 ppm , A4 

373.404 Pts © 

22.900 Pts © 

Tu Almacén Informático 

Batch-PC 

Madrid 

Cadena nacional 

9021201 38 

9021921 92 

Lexmark Z51,1.200x1.200ppp, 10ppm, USB 

22.900 Pts © 

Batch-PC 

Cadena nacional 

9021921 92 

Canon BJC-3000,1.440x720ppp, 9ppm 

23.084 Pts © 

Intranet Computer 

Madrid 

9021549 11 

Hewlett-Packard Deskjet 843c, 8ppm, A4 

26.100 Pts © 

Deima Computers 

Madrid 

91 44534 34 

Canon BJC-6100,1.440x720ppp, 9ppm 

29.116 Pts ^ 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Epson Stylus Color 860,1.440ppp, 9.5ppm 

35.612 Pts ^ 

Tempus Ordenadores 

Cadena nacional 

91 52764 94 

Hewlett-Packard Deskjet 950c, 2.400ppp, 11 ppm -Impresión a doble cara- 

42.804 Pts © 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 



¡Atención; aviso importante! 

Computer Hoy no se hace responsable de la exactitud de las ofertas incluidas en este iistado. Éstas han sido eiegidas de ios anuncios 
pubiicados en ia prensa generai y especiaiizada porque se trata de ios mejores precios. Por tanto, no se puede sobreentender que ia 
revista ias recomiende. En ei momento de ia compra podrás encontrar iigeras variaciones en su coste, debido a ia fiuctuación de ios 
precios de ios componentes. Recuerda que una regia básica en cuaiquier transacción comerciai es no pagar por adeiantado, así 
como eiegir ias empresas que te garanticen ei derecho a ia devoiución dei dinero desemboisado. 
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Consumo 


Precios de mercado 


[Q ppp 

Puntos por pulgada. 

Se trata de la cantidad 
máxima de puntos que 
puede pintar la impre¬ 
sora en un cuadrado de 
una pulgada (2,54 cm) 
de lado. Cuantos más 
tenga, mejor. 

[D ppm 

Número máximo de 
páginas por minuto 
que puede imprimir un 
dispositivo. 

[D Módem 

Para enviar y recibir da¬ 
tos por la línea telefóni¬ 
ca. Además, con la ma¬ 
yoría de estos aparatos 
se puede mandar y 
recibir faxes. Lo funda¬ 
mental es su velocidad 
de transmisión, que se 
mide en bps m. 

Lo idóneo, hoyen día, 
son los módems de 
56.000 bps. 

ED bps 

La velocidad de trans¬ 
ferencia de un módem 
se mide en bits por 
segundo. Una gran 
velocidad ahorra tiem¬ 
po de transferencia y 
gastos telefónicos. 

□ Escáner 

Lee fotos, textos o 
dibujos y los transfor¬ 
ma en ficheros infor¬ 
máticos para que 
desde el ordenador se 
puedan tratar. 

Hay de varios tipos: 
los de mano (los más 
baratos), los de 
documentos (quees- 
canean hojas o folios), 
y los planos (que son 
capaces de escanear 
hasta un libro). 

[Q IDE y SCSI 

Existen varios tipos de 
controladoras para los 
discos duros y otros 
dispositivos. 

Casi todas son IDE, 
aunque en los PCs 
más caros, se suele 
utilizar el SCSI,más 
potente y rápido. 

Las controladoras IDE 
suelen venir 
incorporadas en todos 
los PCs, mientras que 
las SCSI se compran 
aparte. 


I Fabricante 

Tipo 

1 Precio 1 

Vendedor 

1 Locaiidad | 

Teléfono I 

Epson 

Stylus Color 870 photo, 1.400x720 ppp, 9ppm USB 

45.124 Pts ® 

Microlyne System 

Madrid 

91 5938533 

Hewlett-Packard 

DeskJet 970cxl, 2.400ppp, 12ppm 

55.564 Pts ® 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Epson 

Stylus Color 1160,1,440x720,9,5 ppm USB 

70.946 Pts 9 

Megachip 

Madrid 

91 4675875 

Epson 

Stylus Color 1520,1.440x720ppp, 7ppm, A2 

91.524 Pts © 

Abyss Computers 

Madrid 

902 11 8684 

Impresoras láser 

Canon 

LBP-800, GOOppp, 8ppm 

52.316 Pts 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Hewlett-Packard 

LaserJet 1100, GOOppp, 8ppm, 2Mb 

62.000 Pts 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 4453434 

Oki 

Okipage 8P, 8ppm 

63.104 Pts 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Hewlett-Packard 

LaserJet 110OA, GOOppp, 8ppm, 2Mb 

76.444 Pts 0 

Tu Almacén Informatic 

Madrid 

9021201 38 

Monitores 

LG 

55V15 pulgadas 

26.990 Pts 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 1921 92 

Daewoo 

523X15 pulgadas 

27.028 Pts 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Sony 

A10015 pulgadas 

37.352 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902 154911 

NEC 

V-72017 pulgadas 

45.356 Pts 0 

Megachip 

Madrid 

91 4675875 

Mitsubishi 

73 PLUS Flatron 17 pulgadas 

46.284 Pts 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Philips 

107S, 17 pulgadas 

47.444 Pts 0 

MicroRose 

Madrid 

91 5501235 

LG 

795FT Flatron 17 pulgadas USB 

58.348 Pts 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Hitachi 

64317 pulgadas 

66.004 Pts 0 

Tu Almacén Informátic 

Madrid 

9021201 38 

Eizo 

F52017 pulgadas 

69.484 Pts 0 

Abyss Computers 

Madrid 

902 11 8684 

Sony 

G200 17 pulgadas 

78.880 Pts 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Módems M 

Best Buy 

EasyComm56K Interno PCI 

5.788 Pts 0 

S Computers 

Alicante 

965 6511 65 

Ovi si i nk 

56KUSB 

11.206 Pts 0 

North 

Madrid 

91 5337252 

Diamond 

Supra Express 56K externo USB 

11.600 Pts 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Diamond 

Supra56K externo 

12.100 Pts 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 4453434 

Creative 

Blaster Flash 56K 

12.644 Pts 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Leadtek 

56KUSB 

12.644 Pts 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 5501235 

Elsa 

56K externo 

12.840 Pts 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Sin marca 

56K PCMCIA 

15.428 Pts 0 

Alvin Networks 

Barcelona 

934480257 

Askey 

128KRDSI Externo 

19.488 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902 154911 

Ratonesyjoysticks 

Genius 

F-12 

2.204 Pts 0 

Microlyne System 

Madrid 

91 5938533 

Gravis 

Gamepad Pro 

4.990 Pts 0 

Centro Malí 

Cadena nacional 

902171819 

Logitech 

CordIessMousemanWheel 

9.164 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902 154911 

Logitech 

Cordiess Wheel Mouse Speclal Editlon 

9.396 Pts 0 

Megachip 

Madrid 

91 4675875 

Logitech 

TrackMan Marbie Wheel (USB/PS2) 

10.324 Pts 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Logitech 

WIngman gamepad extreme 

8.816 Pts 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Primax 

Gamepad 

590 Pts 0 

Batch PC 

Cadena nacional 

902 1921 92 

Escáneres ED de color 
Acer 

AcerScan 320 (GOOppp) Color - Paralelo 

9.512 Pts 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Genius 

Vivid Pro II (600X1.200 ppp) Color- Paralelo- 36 Bits 

10.556 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902 154911 

Acer 

AcerScan 620 (600X1.200 ppp) Color - Paralelo 

11.484 Pts 0 

Microlyne System 

Madrid 

91 5938533 

Acer 

AcerScan 640 (600x1.200 ppp) Color - Paralelo- 48Blts 

13.804 Pts 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 5501235 

Epson 

PerfectGIO (600x2.400 ppp) Color- USB 

21.808 Pts 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Hewlett-Packard 

Scanlet 5200c (600X1.200 ppp) Color- USB/ Paralelo- 36B 

S 29.900 Pts 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 1921 92 

Epson 

Perfect 1200 (1.200x2.400 ppp) Color - USB 

33.988 Pts 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Plustek 

Optic Pro A3 (400x800 ppp) Color - Paralelo 

43.604 Pts 0 

W.S.C. 

Cadena nacional 

902408408 

Juegos 

EA Sports 

Primera División Stars 2001 

2.990 Pts 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Electronic Arts 

LosSIms: Pack de Expansión 

2.990 Pts 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Friendware 

El Imperio de las Hormigas 

7.450 Pts 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Friendware 

The X Files 

8.990 Pts 0 

El Corte Inglés 

Cadena nacional 

91 5970239 

Lectores de CD-ROM / DVD 





Goldstar 

CD-ROM 48X 

8.352 Pts 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Nec 

CD-ROM 40X -SCSI [0 

16.124 Pts 0 

Abyss Computers 

Madrid 

902 11 8684 

Samsung 

DVD R0M12X 

21.990 Pts 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 1921 92 

Aopen 

CD-ROM 40X/DVD R0M16X 

22.500 Pts 0 

Deima Computers 

Madrid 

91 4453434 

Asus 

CD-ROM 40X/DVD R0M8X 

23.548 Pts 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Kenwood 

CD-ROM 72X 

25.288 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

91 5540863 

Samsung 

DVD R0M8X 

29.696 Pts 0 

Renfran SYP 

Madrid 

91 7923085 

Grabadoras de CD-ROM 
Panasonic 

Grabador8x4x32x IDE E0 

29.580 Pts 0 

Tu Almacén Informátic 

Madrid 

9021201 38 

Samsung 

Grabador8x4x32x IDE 

32.364 Pts 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

Hewlett-Packard 

Grabador 8250,4X4X24X Interno 

33.872 Pts 0 

Axon Sistemas 

Madrid 

91 5941685 

Mitsumi 

Grabador 4x4x24x-IDE 

34.707 Pts 0 

Vartex 

Madrid 

91 3737327 

Plextor 

Grabador 8x4x32x-IDE 

35.844 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902 154911 

Traxdata 

Grabador 8x4x32x-IDE 

35.990 Pts 0 

Batch-PC 

Cadena nacional 

902 1921 92 

Memorex 

Grabador 4x4x20x-INT SCSI 

42.340 Pts 0 

Microlyne System 

Madrid 

91 5938533 

Aopen 

Grabador 6x4x32x-IDE 

42.456 Pts 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Hewlett-Packard 

Grabador 931010x4x32x- IDE Interna 

43.964 Pts 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 5501235 

CD-ROM vírgenes 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

125 Pts 0 

Centro Malí 

Cadena nacional 

902171819 

Princo 

CD-ROM virgen 

135 Pts 0 

Warez Planet 

Madrid 

91 54261 70 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

161 Pts 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

TDK 

CD-ROM virgen 

162 Pts 0 

Megachip 

Madrid 

91 4675875 

Sin marca 

CD-ROM virgen 

215 Pts 0 

Renfran Syp 

Madrid 

91 7923085 

Sin marca 

CD-ROM virgen regrabable 

406 Pts 0 

Renfran Syp 

Madrid 

91 7923085 

Traxdata 

CD-ROM virgen regrabable 

425 Pts 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Tarjetas gráficas 

Ati 

AllinWonder128 32MbAGPx2+TV+DVD 

30.276 Pts 0 

Xerver Computer 

Madrid 

91 361 3603 

Creative 

Gforce2GTS 32Mb 

61.364 Pts 0 

Micro Rose 

Madrid 

91 5501235 

Elsa 

WinnerllSavage432MbAGP 

15.895 Pts 0 

Fnac 

Cadena nacional 

91 59561 00 

Guillemot 

Max! Gamer prophet IIMX 32Mb AGP 

32.364 Pts 0 

Compuke 

Madrid 

91 5476440 

MSI 

MS8806"TNT2" PRO 32MB AGP 

17.632 Pts 0 

Intranet Computer 

Madrid 

902 154911 
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Consumo 


Los expertos responden 


i 

I 

JDSflOUrtOS 

■ofrtBStn tus csftss 

ada día llegan a la redacción de Computer Hoy 
luchas cartas pidiendo ayuda informática. 

0 que resulta evidente es que la mayoría de 
uestros lectores sufre los mismos problemas, 
esde esta sección, Computer Hoy te ofrece 

1 oportunidad de que sean los propios fabricantes 
e hardware y software los que aclaren tus dudas. 



[I] 80386 

Más popularmente co¬ 
nocido como “386”, se- 
tratade un microproce¬ 
sador creado por Intel 
en el año 1985. 

Fue el penúltimo proce¬ 
sador de Intel en usar la 
nomenclatura x86. 
Después de él se dise¬ 
ñaron el 486, Pentium, 
Pentium II y reciente¬ 
mente el Pentium III. 

m MS-DOS 

Es la abreviatura de "Mi¬ 
crosoft Disk Operating 
System". Se trata de un 
sistema operativo, es 
decir, el conjunto de 
programas que regula el 
trabajo del ordenador. 

Se activa nada más en¬ 
cenderse el PC y contro¬ 
la, por ejemplo, el fun¬ 
cionamiento de los 
discos y la pantalla. En 
MS-DOS, los comandos 
se ejecutan con el tecla¬ 
do y no con el ratón co¬ 
mo en Windows 95/98. 
Los mensajes que sue¬ 
les observar al iniciar tu 
PC, de texto blanco so¬ 
bre fondo negro, son 
comandos y mensajes 
de dicho sistema. 

EH Windows 3.1 

Versión de Windows an¬ 
teriora Win95. 

Al contrario que este últi¬ 
mo, Windows 3.1 no es 
un verdadero sistema 
operativo, sino una apli¬ 
cación que se ejecuta so¬ 
bre MS-DOS y que dota a 
su interfaz de un aspecto 
más agradable para faci¬ 
litar la tarea al usuario. 


Visualizar imágenes JPG en Windows 3.1 


Mi problema es que no sé 
el método para poder vi¬ 
sualizar imágenes que ten¬ 
gan la extensión JPG. Para 
poneros en antecedentes, os 
comentaré que dispo^o de 
un ordenador 80386 Oíl con 
el sistema operativo MS- 

DOS 03 j Windows 3.1 03. 

Recientemente unos ami¬ 
gos me han enviado unas fo¬ 
tografías con este formato y 
no tengo ningún programa 
que me permita abrirlas. He 
intentando cambiar su for¬ 
mato pero me dice que “na¬ 
ranjas de la china”. 

¿Tengo alguna posibilidad 
de ver esas fotos o me olvi¬ 
do ya de ellas? 

Óscar Aceña, 
Ciudad Real 


ACDSee16v2.1 


File £dlt yiew lools Help 



íaRsl íoo'lQsfal Fvl íniiül I \ f 

c:\winclow8 


[■] 

[dolphin.bmp 

[guitar] 

dragon.bmp 

[msappsj 

egypt.bmp 

[netscape] 

tlower1.bmp 

[psp] 

hamietbmp 

[sloopman] 

honey.bmp 

[sounds] 

[System] 

me&cottYy.bmp ¡ 

[temp] 

redbrickbmp 

[vgautil) 

Vivets.bmp 

[wep] 

sorah.bmp 

256color.bmp 

squares.bmp 

arcade.bmp 

thatch.bmp 

argyle.bmp 

vnnlogo.bmp 

blquilt.bmp 

[zigzag bmp 

cempfire.bmp 

<A> 

casfle bmp 

<C> 

cocquevi bmp 

<D> 


ñolaJ22files(1.4MB) Íí;4MB. 8/1/96 5;01:24pm ^OENIX.BMP |(64ftx480x16bmp) 


Aunque cada vez resulta más difícil, todavía es posible 
encontrar aplicaciones para MS-DOS y Windows 3.1. 


Si dispones de conexión a 
Internet, puedes obtener al¬ 
gunos programas que visua¬ 
lizan imágenes, como, por 
ejemplo, el popular ACDSee 
en su versión de 16 bits. 

Para ello, conéctate a la web 
de este programa ->® , pincha 
|ACDSeel6] y selecciona 

Descargar Aquí 

para descargarlo. 

Instálalo en tu PC y ya po¬ 
drás ver las imágenes. 

Pese a ser una creencia 
muy extendida, cambiar el 
formato de un fichero no 
consiste únicamente en mo¬ 
dificar su extensión. 

Cada formato utiliza su pro¬ 
pia técnica a la hora de ser al¬ 
macenado y la única función 
de la extensión del archivo es 
indicar al programa de qué ti¬ 
po es el fichero (en este caso 
una imagen). 


Para convertir una imagen 
de un formato a otro, será ne¬ 
cesario que dispongas de un 
programa diseñado específi¬ 
camente para esa función. 

Si quieres hacerte una idea 
del modo en el que esta apli¬ 
cación la lleva a cabo, imagí¬ 
nate la siguiente situación: un 
traductor español recibe un 
documento en inglés y ha de 

El problema de los 
usuarios de Win 3.1 

traducirlo al alemán. Para ello, 
lo primero que hará será tra¬ 
ducir el documento a su pro¬ 
pio idioma, es decir, al caste¬ 
llano. Una vez hecho, realizará 
el segundo paso, llevar a ca¬ 
bo la segunda traducción... 
en este caso del castellano al 
alemán. El proceso consta de 
dos pasos. 

puter N°53 


Aunque todavía no es im¬ 
posible (y pasarán muchos 
años hasta que así sea), cada 
vez es más difícil encontrar 
programas para MS-DOS y 
Windows 3.1. La mayoría de 
los productores de software 
“abandonaron” este sistema 
tras entrar en escena Win¬ 
dows 95 y con el salto a las 
aplicaciones de 32 bits. 

Esta situación ha generado 
que muchos usuarios que dis¬ 
ponen de un ordenador algo 
“desfasado” se encuentren 
con el problema de no en¬ 
contrar aplicaciones actuales 
para emplear en su máquina. 
Por lo tanto, lo más reco¬ 
mendable es optar por la 
compra de un nuevo PC que 
permita la ejecución de apli¬ 
caciones actuales. 

Aunque la inversión para 
ello resulte elevada, podrás 
disfrutar de lo “último”. 



Sin ruido 

Me gustaría saber si es po¬ 
sible desconectar el altavoz 
del módem, ya que cuando 
me conecto por la noche ha¬ 
ce un ruido escandaloso. 
Juan J. López Jiménez, 
(vía fax) 


Para desactivar el sonido 
del módem sigue estos pasos: 


1 


Haz doble click en^ 



Panel de 
control 

y repítelo en •. 


Mi PC 


2 En la ventana que se abri¬ 
rá, 

vuelve a pinchar dos veces 
en 

Módems 


3 En unos segundos se mos¬ 
trará la siguiente ventana 


Propiedades de Módems 


ella selecciona la pestaña 
I General L si no lo está ya y 
haz click sobre el icono de 
tu módem, de modo que que¬ 
de seleccionado, por ejem- 


IS^MicroLink 5Gk Internet o 


pulsa I Propiedades! para ac¬ 
ceder a sus propiedades. 


41 


Elige la pestaña iGenerall , 
busca la sección Ivoiumenl 
y desplaza la barra deslizan¬ 
te hasta el extremo izquier¬ 
do: j 


5 Confirma los cambios pin- 
chan do primero en 
I Aceptar | y después en ICerrarI . 

6 Si el módem sigue so¬ 
nando, repite el paso 
pero el segundo click doble 



Acceso 

telefónico... 


7 Selecciona el icono de la 
conexión a Internet y haz 
click con el botón derecho 
del ratón sobre él. Del menú 
que se desplegará pulsa el 
botón IPiopiedade^ . 


8 En la ventana de confi¬ 
guración de la conexión, 
selecciona a continuación la 
pestaña IGeneral I y haz click 
en [Configurar^ . 

9 Repite el paso 4 y cierra 
las dos ventanas. 
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Los expertos responden 


Consumo 


Archivos WAV en el lector CD 


Recientemente me compré un 
CD-ROM que incluía todo tipo de 
efectos de sonido en formato WAV. 

¿Quéprograma necesito o a qué 
tipo de archivo tengo que conver¬ 
tirlos para poder reproducirlos en 
mi equipo de música con su co¬ 
rrespondiente lector de CD? 

Carlos M. Puerto Menéndez, 
Oviedo (Asturias) 

Como ya se ha comentado en an¬ 
teriores ocasiones, no es posible re¬ 
producir un CD-ROM en un lector 
de discos compactos (aunque sí se 
puede hacer a la inversa). Esto es de¬ 
bido a que emplean distintos siste¬ 
mas para guardar la información. 

De modo que será necesario que 
dispongas en tu ordenador de una 
grabadora para crear un nuevo dis¬ 
co en el que guardarás los sonidos 
con un formato que pueda ser leído 
por el lector de CDs de tu equipo de 
música. 

Aquí verás cómo hacerlo con el 
software Spin Doctor, incluido en 
Easy CD Creator. 

1 Introduce un CD virgen en la gra¬ 
badora, y el compacto que in¬ 
cluye los sonidos en tu unidad de 
CD-ROM. 


2 Pulsa el botón I ÍB inicio I , ve has¬ 
ta la opción iProgramasI , seleccio¬ 
na lAdaptec Eas^ CD Creatorl muévete a 
iFeaturesI y a continuación pincha en 
CD Spin Docio\] . De este modo se 
abrirá tf.tlijiMHBiimil. 


^ Haz click en el botón 


E 


y en la ventana que se abrirá, 
J , selecciona la 

opción P’ 


íSiFile(s) on hard drive 


E. 


4 Se abrirá una nueva ventana, 
MiTTf , en la que tendrás que ele¬ 
gir la unidad de CD y los archivos 
que quieres incluir en el disco com¬ 
pacto.Hecho esto, pulsa I Abrir | . 


. Pincha en el botón 


2 . 


y en selec¬ 

ciona IcSiCD Recordar | y haz click en 
el botón Iseiectl para confirmar la 
elección. 


^ Pincha en 



y los sonidos serán copiados al dis¬ 
co compacto con el formato ade¬ 
cuado para poder ser correctamen¬ 
te reproducidos en tu cadena 
musical. 


Teclado en español en MS-DOS 


Me gustaría saber qué tengo que 
hacer para poner el teclado en es¬ 
pañol en MS-DOS, ya que resulta 
un incordio no poder emplear de¬ 
terminados caracteres. 

Diego Navarro, 
(vía fax) 

Para que MS-DOS reconozca que 
tu teclado está en español, tendrás 


3 En ese momento se abrirá el 
Bloc de notas mostrándote el 

chero, junto con CONEIG.SYS, con¬ 
tienen toda la información nece¬ 
saria para la puesta en marcha del 
ordenador. Sitúate en el final de la 
última línea y pulsa H para crear 
una nueva línea en blanco. 



En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Consumo 


Cartas de los lectores 



Escribe tus críticas, su¬ 
gerencias y opiniones a: 


Computer Hoy 
Cartas de los lectores 
C/ Pedro Teixeira, 8 
2' Planta-28020 Madrid 
Fax: 902 11 86 31 
E-Mail; 

computerhoy@hobbypress.es 

La revista se reserva 
el derecho a resumir 
o extractar los mensajes 
por cuestión de espacio. 
En ese caso, confiamos 
en tu comprensión. 


Tramperos 
en Internet 

Habéis publicado un re¬ 
portaje sobre la posibilidad 
de tener habilitados varios 
accesos a Internet, pero... 

¿Sería posible que apare¬ 
ciese un artículo que conta¬ 
se las trampas que hacen los 
servidores para que sólo po¬ 
damos acceder a ellos? 

Por ejemplo,WorldOnline 
configura Netscape de for¬ 
ma que luego no se puede 
cambiar la página principal 
en el navegador. En el caso 
de Alehop, inicia un progra¬ 
ma en MS-DOS que activa 


Netscape sin "avisar". El CD 
que ofrece Telépolis bloquea 
Outlook Express... 

Javier González, 
(vía Internet) 

Nota del director: 

Ciertamente es un asun¬ 
to atractivo, así que inves¬ 
tigaremos sobre ello. 

Manejos 

estadísticos 

Cualquiera que sepa un 
poco de estadística sabe los 
"malabarismos" que se pue¬ 
den hacer con los datos 
cuando la escala de valores 
la asigna el mismo que debe 
interpretarlos. 

Pero cuando el resultado 
contradice la evidencia re¬ 
sulta repugnante y cabe su¬ 
poner que se trata de una 
burla a los conocimientos de 
los lectores. 

Resulta que el programa 
compresor PKZip 2.70 es el 
que menos disco duro ocu¬ 
pa de los diez programas 
analizados, el que alcanza 
mayor compresión en fi¬ 
cheros variados, el que más 
rápido comprime y, además, 
está entre los más baratos. 
Así que, gracias a dichos ma¬ 
labarismos, sólo ocupa el 
cuarto puesto. 

Jaime Cases, 
Barcelona 

Nota del director: 

Aunque creas lo contra¬ 
rio, lo cierto es que poco te¬ 
nemos que ver con el mun¬ 
do del circo y, en ningún 
caso, pretendemos 
burlarnos de vo¬ 
sotros, los lectores. 
En cada uno de 
los test que lleva¬ 
mos a cabo expli¬ 
camos los motivos 
que nos han lleva¬ 
do a valorar más 
unos apartados 
que otros. 

Tampoco publi¬ 
camos sin motivo 
las tablas de resul¬ 
tados -sí, esas que, 
con tantos datos, 
pueden resultar 
poco atractivas-. 

Su razón de ser 
es que los lectores 
podáis valorar de 
cada programa las 
funciones que a 
cada uno os inte¬ 



te interesen de cada programa. 



resen más. Uno necesitará 
rapidez, pero otro que ocu¬ 
pe mucho menos en el dis¬ 
co duro. La calificación 
que obtienen es, una vez 
sopesados todos los aspec¬ 
tos positivos y negativos de 
la aplicación, una nota en 
conjunto. Resulta ganador 
en cada test el producto 
que obtiene la mayor nota, 
siempre según nuestros cri¬ 
terios, pero las tablas con¬ 
tienen suficiente informa¬ 
ción para que elaboréis 
vuestro “propio”test. 

Medidas 
contra piratas 

He oído que en algunos 
CDs musicales piratas suele 
escucharse en una de las 
canciones una serie de piti¬ 
dos muy agudos y seguidos 
de una frase computerizada 
en inglés que informa de 
que se trata de una copia 
ilegal. Imagino que será un 
sistema antipirateo ideado 


Hoy se pueden copiar los 
CD-Audio, pero ¿y mañana? 

por las discográficas. Están 
en su derecho, pero me ha 
surgido la duda. Si yo maña¬ 
na me compro una graba¬ 
dora ¿no podré hacer copias 
de mis CDs para uso perso¬ 
nal? Sería posible hacer un 
reportaje sobre los sistemas 
anticopia para CDs que ex¬ 
plique si sólo funciona en 
determinados casos o, por el 
contrario, ocurre siempre 
que se haga una copia. 

Alfonso Álvarez, 
(vía fax) 

Nota del director: 

No nos consta que exista 
este sistema de protección. 
De todos modos, investiga¬ 
remos al respecto y os man¬ 
tendremos informados. 

¿Hay peligro? 

El artículo del número 51 
sobre "La tele en casa" me 
viene como anillo al dedo 
para bajar software de la 
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Red. Por cierto, al entrar en 
vuestra página web, como 
en otras muchas, me solici¬ 
ta permiso para instalar y 
ejecutar "Elash 5.0". ¿Hay al¬ 
gún riesgo al cargar este 
software?, ¿llenaré el disco 
en dos días?, ¿es fácil de bo¬ 
rrar? ... 

Lo que si que veo es que 
aunque no lo instale puedo 
acceder a vuestra web. 

José Luis Guirado, 
Molins de Rey (Barcelona) 

Nota del director: 

Utilizar ese software no 
te supone ocupar mu¬ 
cho espacio en el dis¬ 
co duro y el riesgo 
es el mismo que 
cuando instalas 
cualquier otro pro¬ 
grama y, además, siempre 
podrás eliminarlo. Si no 
quieres instalarlo, lo único 
que ocurrirá es que no po¬ 
drás visualizar todas las 
posibilidades que te ofre¬ 
cen determinadas webs ya 
que habrá animaciones 
que no tendrás la posibili¬ 
dad de contemplar... 

Eso sí, la tendencia es que 
la mayoría de las webs mo¬ 
dernas requieran ese tipo 
de software, ya que mejo¬ 
ran mucho su aspecto. 


Cada día son 
más las páginas 
web que inclu¬ 
yen contenidos 
adicionales 
como elementos 
realizados con 
Flash. Para 
poder verlas en 
tu navegador 
debes instalar 
el plug-in que te 
proporciona el 
fabricante. 


Seguridad 
en las webs 

Con vosotros y el curso de 
HTML que publicasteis he 
hecho mi primera página 
web .Ya está en la Red y, aun¬ 
que parezca ridículo, me 
siento orgulloso de ver que 
todo funciona. 

Aparte de esto, he oído ha¬ 
blar de hackers que pueden 
modificar las webs, borrar 
datos de ellas e, incluso, del 
disco duro del internauta. 
¿Se va a publicar algún artí¬ 
culo en el que se explique 
qué es un agujero de segu¬ 
ridad, cómo se previene o re¬ 
para?, ¿qué son los puertos 
abiertos?, ¿cuántos hay?, 
¿qué es un cortafuegos y có¬ 
mo funciona?, ¿todos los ser¬ 
vidores son seguros.. .cuáles 
no lo son?, ¿el ICQ puede en¬ 
trañar algún riesgo? 

Charly, 
(vía Internet) 

Nota del director: 

Si tú estás orgulloso con 
el resultado, imagínate la 
satisfacción que tenemos 
en la Redacción por haber 
podido ayudarte a conse¬ 
guirlo. Respecto a las cues¬ 
tiones que nos planteas. 

Muchos usuarios 
se sienten 
atraídos por la 
Red, pero temen 
los problemas 
de seguridad y 
los efectos que 
pueden provocar 
los “ataques” 
de los hackers. 
Los servidores 
de Internet sí 
pueden estar 
amenazados, 
pero apenas 
hay peligro si te 
conectas desde 
tu casa. 
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DVD por software 

En el artículo que dedicáis en el 
número 47 a los reproductores de 
DVD por software no me queda cla¬ 
ro si con instalar este tipo de soft¬ 
ware puedo ver un DVD-Vídeo en 
mi ordenador utilizando mi unidad 
de CD-ROM. 


creemos que son temas que preo¬ 
cupan a muchos usuarios infor¬ 
máticos y motivo por el que algu¬ 
na gente aún no se decida a 
conectarse a Internet. Así que ve¬ 
remos qué posibilidades hay de 
preparar algún reportaje que 
conteste a estas cuestiones. 


F. Zerón, 
(vía Internet) 

Nota del director: 

Este tipo de software sustituye a 
los equipos que se venden en el 
mercado de reproductores de DVD, 
lo que ocurre es que no basta con 
instalarlo para disfrutar de esta 
"sala de cine en casa”. 


Nota del director: 

Si adquiriste el número anterior, 
leerías en el editorial que no nos 
es posible contestar a todas las car¬ 
tas y consultas, pero te aseguramos 
que nos leemos todas y que, en la 
medida de lo posible, intentamos 
contestar y solucionar aquellos te¬ 
mas que generan mayor interés en- 




CyberLink' 






Es necesario que cuentes en tu ordenador con una unidad iectora de DVD 
para que puedas darie uso ai software para reproducir peiícuias. 


Aparte, es completamente nece¬ 
sario que poseas una unidad de 
DVD-ROM en tu PC. 

Más plataformas 

En la página 103 del número 39 he 
leído en la tabla comparativa entre 
plataformas digitales que en el apar¬ 
tado de internacionales (emitidos 
por Hispasat en abierto) hay más de 
50. ¿Es correcto? 

Soy abonado de Vía Digital y sólo 
puedo sintonizar los canales que 
aparecen en el menú. Me gustaría 
que me respondierais de una vez. 

¡O sólo contestáis las consultas 
que quedan bonitas! 

Francisco Delgado, 
(vía Internet) 


tre vosotros. En ningún caso nos 
centramos en las que, como tú di¬ 
ces, quedan bonitas. 

Respecto a lo que nos planteas, 
te diremos que sí, es cierto. A tra¬ 
vés del satélite Hispasat se emiten 
más de 50 canales en abierto, si su¬ 
mas los de radio y TV. 

Para conocer la frecuencia de 
emisión para cada uno de estos ca¬ 
nales puedes visitar alguna de es¬ 
tas páginas: (www.hispasat.es) 
(www.ly ngsa t.co m/h ispa.shtml) 
(WWW. térra. es/personal2/sat- 
cesc/hispasat. htm). 

El problema está en el receptor, 
que sólo tiene sintonizados sus ca¬ 
nales y para poder acceder a estos 
otros tendrás que sintonizarlos de 
forma manual. 



Si sumas todos 
ios canaies de 
radio y 

teievisión, son 
más de 
cincuenta ios 
que ahora 
emiten en 
abierto a tra¬ 
vés dei satéiite 
Hispasat. Sóio 
necesitas 
sintonizarios 
en tu receptor. 


En la edición impresa esta era una 
página de publicidad 
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Consumo 


Teléfonos de interés 


En este número... 

Podrás contactar con 67 grandes empresas 



lEmpresa 

Dirección 

CP 

Localidad 

Teléfono 

Fax 

Online I 

Adelar 

Cerro del Aguila, 9 - Of. 2 

28700 

S.S. de los Reyes 

91 659 07 30 



Airtel 

Avda. Europa, 1 RE. La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

607 123 000 


www.airtel.es 

Aló 

Principe de Vergara, 112 - 3°J 

28002 

Madrid 

91 411 08 90 

91 411 10 19 

www.lamitad.com 

AMD 

Albasanz, 75 

28037 

Madrid 

91 304 30 40 

91 304 45 40 

www.amd.com 

Amena 

Diego de León, 21 

28006 

Madrid 

1474 


www.amena.es 

American Telecom 

Rio Bullaque, 2 

28034 

Madrid 

901 041 041 



Area PC 






www.areapc.com 

Ares Multimedia 

Avda. Mare de Deu de Montserrat, 2 

08970 

S. Joan D'Espí 

93 480 89 30 

93 477 22 84 


Avery Dennison Ibérica 

Ed. Euro 3 - Frederic Mompou, 5 

08960 

S. Just Desvern 

900 18 17 50 


www.avery.com/es 

Batch-PC 

Cabo de Trafalgar, 57 

28500 

Arganda del Rey 

902 19 21 92 

91 871 77 06 

www.batch-pc.es 

Boeder 

Lanzarote, 11 Nave 11 - Pol. Ind. Norte 

28700 

S.S. de los Reyes 

91 658 67 44 

91 623 97 98 

www.boeder.es 

BT 




1433 


www.bt.es 

Caelsa 

Avda. Andalucía km. 10,500 Pol. 1. Neisa Sur 

28021 

Madrid 

91 795 02 04 

91 795 26 71 

www.caelsa.com 

Canon 

Joaquín Costa, 41 

28002 

Madrid 

901 21 22 21 

91 411 41 76 

www.canon.es 

Cartronic Memory 

Avda. Fuente Nueva, 12 

28700 

S.S. de los Reyes 

91 658 87 60 


www.cartronic.es 

CD World 

Gomis, 32-34 1°1" 

08023 

Barcelona 

902 33 22 66 

902 113 614 

www.cdworld.es 

CEAC 

Aragón, 472 

08013 

Barcelona 

902 10 20 30 

93 265 57 33 

www.ceac.com 

Compaq Computer 




902 10 14 14 


www.compaq.es 

Corel 

Ctro. de Nuevas Tecnologías - P.T. del Vallés 

08290 

C. del Vallés 

900 95 35 38 


www.corel.com 

Creative Labs 

Apdo. De Correos, 38 

08960 

Sant Just Desvern 

91 662 51 16 


www.europe.creative.com/spain 

Data Becker 

Pza. De Castilla, 3- pita. 12 E 

28046 

Madrid 

91 378 80 06 

91 378 80 37 

www.databecker-es.com 

Deima Computer 

Magallanes, 34 

28015 

Madrid 

91 445 62 45 

91 445 67 61 


Diamond Multimedia 






www.diamondmm.com 

Dinamic Multimedia 

Saturno, 1 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

902 480 482 


www.dinamic.com 

El Mundo 






www.el-mundo.es 

FileMaker 




93 237 12 08 



Friendware 

Francisco Ramiro, 2 Edif. A 

28028 

Madrid 

91 724 28 80 

91 725 90 81 

www.friendware-europe.com 

Fujitsu Siemens Computers 

Rda. De Europa. 5 

28760 

Tres Cantos 

902 11 82 18 

91 514 91 90 

www.fujitsu-computers.com 

FX Interactive 

Vía Dos Castillas, 33-Ed. Atica 7 

28224 

Pozuelo de Alarcón 

91 799 12 75 

91 799 12 25 

www.fxplanet.com 

Fióme English 

P° Manuel Girona, 71 

08034 

Barcelona 

902 26 27 28 


www.homenglish.com 

HP 

Ctra. Nacional, VI, km. 6.500 

28220 

Las Rozas 

91 631 16 00 


www.hp.es 

I España 






www.iespana.es 

Imation Iberia 

C/Caleruega, 81 

28033 

Madrid 

91 343 26 22 

91 343 26 99 

www.imation.com 

Informática & Trading 

Gobelas, 19-2° pita. 

28023 

Madrid 

91 710 20 23 

91 710 21 49 


Intuit 

Condesa de Venadito, 5-A pl. baja 

28027 

Madrid 

91 326 90 77 

91 404 54 32 

www.intuit-es.com 

Jazztel 

Avda. Europa 14-C.E.La Moraleja 

28108 

Alcobendas 

900 60 10 80 


www.jazztel.com 

KNC-ONE 




93 204 21 52 


www.knc1.com 

L&FI España 




91 623 94 99 

91 623 85 92 


Laboratorios 24 X 30 

Santaló, 126 

08021 

Barcelona 

93 202 28 62 



Lexmark España 

P° de la Castellana, 20 - 5^ pita. 

28046 

Madrid 

91 436 00 48 

91 578 38 61 

www.lexmark.es 

Logitech 

Nicaragua, 48 

08029 

Barcelona 

93 419 11 40 

93 419 89 79 

www.logitech.com 

Lotus 

Avda. Diagonal, 615, 2°C 

08028 

Barcelona 

93 306 56 00 

93 419 04 60 

www.lotus.es 

Lurbe Group 

Pol. Ind. 110 C/Txatxamendi, 10 

20100 

Lezo 




Microsoft 

Rda. de Poniente, Ctro. Empr. Euronova 

28760 

Tres Cantos 

91 807 99 99 

91 803 83 10 

www.microsoft.com 

Ola Internet 

Españoleto, 25 

28010 

Madrid 




Planeta de Agostini 

Aribau, 185-1" pita. 

08021 

Barcelona 

902 490 346 

93 232 26 20 

www.planetadeagostini.es 

Poso 






www.arowana.es 

Prix Informática 

Apdo. de Correos n° 93 

28200 

S.L. del Escorial 

902 12 01 30 

91 896 05 10 

www.prix.com 

Retevisión 




015 


www.retevision.es 

Samsung 

Ciencias, 55-65 

08908 

Flosp. de Llobregat 

902 10 11 30 

93 261 67 50 

www.samsung.es 

Sinpletel-Interoute 

P° de la Castellana, 216 pl. 12 

28046 

Madrid 

900 14 14 69 


www.sinpletel.com 

Sony España 

Sabino Arana, 52 

08028 

Barcelona 

902 402 102 

93 402 67 02 

www.sony.es 

Symantec 

Pq. Empr. S. Fernando - Ed. Dublin 

28830 

S. F. de Llenares 

91 662 44 13 

91 662 45 32 

www.symantec.com 

Targus Spain 

Josep Vidal 1 Granés, 68-70 1° 3° 

08190 

S.Cugat del Vallés 

93 544 20 06 

93 544 20 49 

www.targus.com 

TDK Mediactive 




91 749 64 10 



Telefónica 

Pza. de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 11 10 22 


www.telefonica.es 

Telefónica Móviles 

Pza. de la Independencia, 6 

28001 

Madrid 

900 10 81 08 


www.tsm.es 

Terratec 

Molí de la sal, 92 

08420 

Canovelles 

93 861 65 90 

93 861 65 91 

www.terratec.net 

Thomson Multimedia 

Avda. de Burgos, 8A - Pita. 14 

28036 

Madrid 

91 384 14 14 

91 383 83 44 

www.thomson-europe.com 

Ubi Soft 

Ctra. Rubí, 72/74, Edificio Florizon 

08190 

S. Cugat del Vallés 

93 544 15 00 

93 589 56 60 

www.ubisoft.es 

UMD 

Ribera de Elorrieta, 7B 

48015 

Bilbao 

902 128 256 


www.umd.es 

Uni2 

José Ortega y Gasset, 100, Ed. Lista 

28006 

Madrid 

1414 


www.uni2.1414.net 

Vento Computer 

General Pardiñas, 27 

28001 

Madrid 




Viatel 

Ramón Trias Fargas, 7-11 - 2° 

08005 

Barcelona 

93 221 30 30 

93 221 06 02 

www.viatel.com 

Vivanco 

P.l. El Pedregal-C/Industria s/n nave 3 

08160 

Montmeló 

93 572 15 25 



WSC 

C/lsla Alegranza, 6- nave 35-P.L Norte 

28709 

S.S. de los Reyes 

902 408 408 


www.wsc.es 

Zoltrix 

Ingeniero Fernández Casado, 3 

28820 

Coslada 

91 673 24 40 

91 673 51 61 

www.zoltrix-npg.com 
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Indices 


Consumo 


^ 01180386 

Más popularmente co¬ 
nocido como “386”, se- 
trata de un microproce¬ 
sador creado por Intel 
en el año 1985. 


I Término 

Páqina 

Posición 

Término 

Páqina Posición 

Término 

Páqina Posición 

80386 

116 

1 

IDE y SCSI 

114 

12 

Rango 

68 

5 

ADSL 

13 

12 

Interrupción 

32 

2 

Rango de frecuencias 

108 

6 

AGP 

112 

5 

Jumper 

33 

4 

Ranura PCI 

81 

3 

Banca Online 

8 

5 

Layer 3 

103 

2 

RDSI 

13 

11 

bps 

114 

10 

LCD 

58 

2 

Registro de sucesos 

78 

5 

Buzón de correo electrónico 

15 

18 

Libro de trabajo 

68 

7 

Resolución 

5 

2 

Cable de audio 

81 

2 

Macro 

66 

2 

Respuesta en frecuencia 

103 

4 

Carpeta compartida 

75 

4 

Memoria RAM 

112 

2 

Ripear 

108 

11 

CD-ROM 

112 

4 

Módem 

114 

9 

Ruidos de compresión 

108 

7 

Chat 

8 

1 

MPEG 

103 

1 

Scroll 

5 

3 

Comercio electrónico 

8 

4 

MS-DOS 

116 

2 

Servidor 

15 

19 

Comunidad virtual 

8 

3 

Navegador 

13 

13 

Sistema de cifrado 

75 

3 

cps 

15 

17 

Nodo 

15 

20 

Sistema operativo 

75 

1 

Cuenta 

75 

2 

Nombre de rango 

68 

6 

Subwoofer 

5 

4 

Disco duro 

112 

3 

NTFS 

78 

7 

Tarjeta de sonido 

81 

1 

Disparador 

58 

3 

OCR 

5 

1 

Tasa de transferencia 

108 

8 

Distancia señal/ruido 

103 

5 

Overlocking 

33 

5 

TFT 

112 

6 

DMA 

32 

3 

Paralelo 

108 

9 

Tiempo de exposición 

58 

4 

Driver 

81 

4 

Partición 

78 

6 

USB 

108 

10 

Escáner 

114 

11 

Permisos 

78 

8 

Valor del diafragma 

58 

5 

Extensión 

66 

1 

Ping 

15 

16 

VBA 

66 

3 

Flash 

58 

1 

Plugand play 

32 

1 

Videoconferencia 

5 

5 

Foro 

8 

2 

ppm 

114 

8 

Windows 3.1 

116 

3 

FTP 

13 

15 

PPP 

114 

7 

WWW 

13 

14 

Hercio 

103 

3 

Procedimiento 

66 

4 




Hoja 

68 

8 

Procesador 

112 

1 

- 




¿Qiées 


Aquí encontrarás un índice de 
los términos técnicos mencio¬ 
nados en los apartados •- 


Término Lo encontrarás en esta página 

» t 

80386 116 01 

Este es el número que corresponde a la ^ A 

posición del término en los apartados; “¿QUÉ ES...?” T 


AnunciariK 


¿Buscas algún anuncio? Aquí tienes toda la publicidad a mano. 


Anunciante Página 


Anunciante Página 

Adelar 

85 


HP 

123 

AMD 

37 


1 España 

19 

Area PC 61,62 y 63 


Imation 

39 

Arowana 

45 y 83 


KNC-ONE 

67 

Ati 

51 


L&H 

89 

Avery 

49 


Laboratorios 24X30 

109 

Batch PC 

95 


Lexmark 

73 

Best Buy 

77 


Libro Computer Hoy 

101 

Boeder 

79 


Logitech 

27 

Canon 

21 


Ola Internet 

41 

CD World 

2y33 


PC Manía 

113 

CEAC 

93 


Prix 

121 

Concurso HP 

59 


Samsung 

11 

Data Becker 

47 


Sony 

31 

Deima Computer 

99 


Symantec 29,117 y 119 

Dinamic 

124 


Terratec 

65 

El Mundo 

107 


UMD 

35 

Fujitsu Siemens 

53 


Vento Computer 

91 

Hobby Press 

115 


WSC 

69 

HomeEnglish 

97a 


Zoltrix 

71 


IpHGanadores de... 


5 Ratones Ópticos de AROWANA: 

Antonio Pardo Canales (Málaga). Amparo Martí 
(Andraitx). Manuel Giménez Ramírez (Vera). 
Enrique Aragón Asensio (Sta. María del Campo). 
Carlos González Rodríguez (Zamora). 

Autodefinido n° 51 (P. Oculta: Videocámara) 


Ganadores de la encuesta de Computer Hoy 


Ganadores de 50 Travelling Mouse: 


Nombre y apellidos 

Población 

Nombre y apellidos 

Población 

Nombre y apellidos 

Población 

Nombre y apellidos 

Población 

Abel Esteban Poveda 

(Valencia) 

Alberto Souto Buján 

(Cambre) 

Alfonso Prieto Melero 

(Portugalete) 

Pedro Luis Negrete Gori 

(Baracaldo) 

Angel Serrano Villena 

(Albacete) 

Antonio Muñoz Durán 

(Cáceres) 

Antonio Jorge Mari Mateo 

(Madrid) 

Baldomero Romero Moreno 

(Cádiz) 

Benito Arnaiz García 

(Madrid) 

Carlos Pallaruelo Menen 

(Barcelona) 

Daniel Jacinto Ferreira 

(Barcelona) 

Elena García Cardona 

(Madrid) 

Fernando De Haro Fernández 

(Calatayud) 

Fernando Nadal Küibel 

(Castellón) 

Francisco Rielves Pilas 

(Madrid) 

Francisco Javier Casas Ruano 

(Barcelona) 

Francisco Javier Vilés Vargas 

(Guadarrama) 

Gabriel Prieto Cabria 

(Santander) 

Iñaki Mandaluz Gutiérrez 

(Lejona) 

Jesús Carmena García 

(Madrid) 

Joaquín Izquierdo Díaz 

(Madrid) 

José Manzanera Valero 

(Manises) 

José Carlos Valencia Saavedra (Barcelona) 

José Carlos Gaitán Román 

(Algeciras) 

José Francisco Rodríguez Pérez 

(Madrid 

José Luis Arenas Guzmán 

(Almassera 

José Manuel Roig González 

(Villalba) 

José María Pareja Paez 

(Can Amat) 

J. María Freixedes 1 Márquez 

(Barcelona) 

Juan López Carrasco 

(Mérida) 

Juan Salvador Hernández 

(Plasencia) 

Juan Agustín Rodríguez Beiro 

(Bilbao) 

Juan Ignacio Martínez 

(La Coruña) 

Juan José Gutiérrez Fernández 

(Madrid) 

Juan Manuel Hidalgo Soriano (S. F. de Henares) 

Laura De Alonso Porras 

(Utrera) 

Luis Grande Hernández 

(Collado Mediano) 

Luis José López Gómez 

(Tudela) 

Manuel Balsera Amoros 

(Madrid) 

Manuel Naranjo Marín 

(Madrid) 

Manuel Vallejo Bizarro 

(S. Boi de Llobregat) 

María Teresa Hombre Allegue 

(S.Compost.) 

Mariano Wandelmer 

(Alcalá de Henares) 

Miguel Barroso Pérez 

(Cádiz) 

Miguel Angel Porteiro Doce 

(As Pontes) 

Pablo Arias Fernández 

(Oviedo) 

Pascual Lluch López 

(Bonrepos) 

- 


Rafael Jesús Surreo Zunon 

(Jerez de la Frontera) 

Teresa Zabala Fierro 

(San Sebastián) 

Andrés Garrido Cuadros 

(Burjasot) 

- 



Ganador de un equipo HI-FI THOMSON ALTIMA A-58 


jj Nombre y apellidos: Rosa María Icart Casas Población: (Valls) 
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Avance 


Staff 


En el próximo número: 

Viernes sí, viernes no en tu quiosco 


Formatear y reparticionar el disco duro 


Borrón y cuenta nueva 

De tanto instalar y desinstalar programas, los 
archivos indeseables invaden tu PC y éste ya no 
funciona como antes. No lo pienses, haz una 
copia de tus datos y... ¡a borrar el disco! Si das 
los pasos que te contamos estará como nuevo. 



Hardware 


Test: Tarjetas gráficas 




Seguro que no te gusta observar las imágenes a 
saltos o que el fotograma permanezca fijo 
durante unos segundos, pues con las últimas 
aceleradoras gráficas que hemos analizado 
sabrás de lo que son capaces... ¡Acelera! 


Software 


Test: Agendas personales 



Fieles a la cita 

Hay quien lleva a rajatabla aquello de “hoy hace 
ya ocho años (y un día) que nos conocimos”. 
Así que mucho cuidado con que se te olvide la 
fecha. Las agendas informáticas te sacarán de 
muchos apuros. Sabrás cuál te conviene... 


Internet 


Las webs más actuales 


iMiÉmta;» Jlü 

wv/tfw.musiea.'es^*^ 

1ijifww.<;onipras/ss 

' wwvv.temalí b'ré.es 


En la cresta de la ola 

En ese gran océano en el que se ha convertido 
Internet, compuesto por millones de webs, 
nosotros hemos salido de pesca para capturar 
para ti aquellas páginas que sobresalen por su 
diseño, las opciones que te ofrecen, su utilidad. 



Telecomuimaciones 


¿Qué puedes hacer con un teléfono WAP? 


Wap, Teléfono Wap 

Tanto que nos reíamos de los “zapatófonos” que 
llevaban los agentes secretos del cine y resulta 
que, al final, los móviles con tecnología WAP les 
superarán en opciones: por ejemplo, tener 
Internet... Te explicamos sus posibilidades. 


Este sumario puede modificarse por exigencias de ia actuaiidad. En ese caso, confiamos en vuestra comprensión. 
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Tito Klein 

Director 



E-mail; computerhoy@hobbypress.es 



Marcos Sagrado 

Redactor Jefe 



Pascal J. Marín Sebastian Kampmeier Sergio Gavilán 

Director de arte Coordinador técnico Redactor de estilo 





Gustavo de Porcellinis 

Redactor 


FuencislaMira 

Redactora 


M® Ángeles Rodríguez 

Redactora 


David Salces 

Redactor 


Luis Cecilio Mateo 

Redactor 


Ricardo Nieto 

Redactor 


Andrés J.Purriños David León 

Redactor Jefe de maquetación 



Alicia Polo Félix Marín Pérez Susana Herreros Angélica Tallón 

Maquetadora Maquetador Secretarla de redacción Secretarla de dirección 
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